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РС СЕИВ ОКТОМВРИ 2001 З 


ХГЕУУ5 СПОВ а Ргемеу 


Мсгозой първо премахнаха от сайта си всич- 
ки картинки от Епа ! 5иашайог 2000, които по- 
казват разрушения Световен търговски цен- 
тър, а малко по-късно обявиха, че в момента 
работят по отстраняването на сградата от но- 
вата версия на популярния симулатор, която 
се чака в следващите месеци. На най-различ- 
ни форуми в Интернет вече бяха изказани 
съмнения, че терористите вероятно са използ- 
вали и тази игра при тренировките за атента- 
тите в Ню Йорк на 11 септември. 


на Содетазегв ще се появи през следващата 
година за все още необявени платформи, но 
като фаворити за момента се спрягат ХЬох, 
РСиР52. Продуцентът на новата игра твърди, 
че ще направят геймплея такъв, че играчът да 
не се идентифицира само с колата, но и със 
самия Колин. Не са изнесени много подроб- 
ности за планираните нововъведения, освен 
че ще можете да "комуникирате" с помощника 
си МсКу Сп! и екипа на Форд като цяло. 


ТНО сключиха договор до 2005 г. с Бритни 
Спиърс. Идеята им е да правят игри с образа 
на Бритни. Друг въпрос е дали през 2005 г ня- 
кои въобще ще се интересува от сегашната 
суперзвезда. 


4, октомври 2001 РЕВ СЕШВ 


Следващата серия от популярната поредица 


мулу.рссир-ра.сога 


Новообявената игра на В1г2гага 
се оказа оппе-ВРОС 


В умуи.БИ2гагд.сот В ММОВРОа 


0 ВПггага Епепаптеп! 


Преди тазгодишното изложение ЕСТЗ се носе- 
ха всякакви слухове и спекулации по темата как- 
ва точно ще е новата игра на В12гага 
Емепаттеп! - като започнем от хипотезата за 
"ге! регвоп вНоо!ег по ЗагСгай и стигнем до бе- 
зумната идея за рали в световете от всичките иг- 
ри на компанията! Макар и тези теории да се ока- 
заха погрешни, не е изненадващо, че вярната ин- 
формация също бе изтекла предварително - ока- 
за се, че новата игра на ВИ2гагд е онлайн ВРО 
или, както е модерно да ги наричат напоследък - 
Маззме!у Ми!!-Рауег, ОпПпе Войе Раута Сате 
(ММОВРО). С други думи - нещо като Емегбиез! 
или Ойта Оппе, но в света на МагСгай. 


Боян Спасов 
рогапбФрссшиЬ-ра.сот 


Надали мнозинството български геймъри са 
твърде щастливи от тази новина. Онлайн роле- 
вите игри (или, ако предпочитате, ММОВРО) все 
още са изключително труднодостъпно удоволст- 
вие в нашата скромна държавица и много хора 
дори не са съвсем наясно за какво става дума. 
Точно затова се чувствам длъжен да започна та- 
зи статия с едно обяснение. 


Какво представляват 
ММОВРО-игрите? 


За разлика от конвенционалните ролеви игри, 
при ММОВРа солов офлайн режим на игра 
практически на присъства. За да играете на та- 
кава игра, трябва задължително да се свържете 


със специализиран интернет сървър, като по то- 
зи начин ставате част от огромен виртуален иг- 
рови свят, който непрекъснато се променя и ево- 
люира. Често екип от дизайнери на фирмата 
има задачата да го разширява и да предлага 
нови предизвикателства на играчите. Всъщност 
не е задължително всичките играчи да са в 
единствен свят - понякога те са разпределени 
на няколко идентични игрови вселени, всяка от 
които е на различен сървър. Може да се напра- 
ви паралел с идеята за Неатз в Оабо |! (макар 
че ОаБо |! определено не е ММОВРОС, най-мал- 
кото защото има съвсем задоволителен солов 
режим на игра). Не трябва да пропускаме и важ- 
ния факт, че подобни заглавия обикновено 
изискват месечна такса от потребителите си - 
сума от порядъка на 510 всеки месец е среднос- 
татистическата цифра. 

Новообявената игра на Вггагд попада 
именно в този жанр и се нарича Мопа о! 
МагСгай (съкратено Муоуу). Към днешна дата 
изглежда твърде невероятно да видим много 
българи точно в този игрови свят - ММоМ/ не е 
заглавие, което човек просто може да си купи 
от някоя сергия на Славейков и да заиграе у 


ХЕУМ5 СЦУВ а Ргемеуу 


Езгпесх 


Аз орк! Аз има голяма брадва! 
Аз обича сече глави! Три меча режат по- 


добре от един. 


дома си, месечната такса със сигурност няма 
да е съобразена с нашия жизнен стандарт ие 
твърде малко вероятно В12гага да инсталират 
удобен за нас сървър, към който връзката да е 
достатъчно бърза, гарантирайки качествен 
геймплей. Всички тези съображения водят до 
логичния извод, че ММоМ/ ще е точно толкова 
полезна за нашего брата, колкото би бил поле- 
зен сладолед "Ескимо" за някой ескимос или 
пък тубичка плажно масло с фактор 19 за про- 
изволно избран негър. Тъжно, но факт! Въпре- 
ки това просто нямаме право да пропуснем иг- 
ра от този калибър, така че нека бъдем опти- 
мисти и приемем наивно, че след време тя ще 
е достъпна дори и за българската аудитория. 
Играта се разработваше в тайна около година, 
но дори според най-оптимистичните прогнози 
ще бъде готова чак за Коледа 2002. 

Като познаваме философията на В12гага 
Емепатптеш, нищо чудно да чакаме дори 
още повече. Въпреки това вече доста работа 
е свършена - готова е графичната машина на 
играта и създателите й дори направиха ня- 
колко кратки игрови демонстрации на изло- 
жението ЕСТЗ. Триизмерната графична ви- 
зия на МоМ/ не би могла да се нарече "реал- 
систична" - по-скоро би могла да бъде опри- 
личена на яркия сапооп-стил, който можем 
да видим например в игри като Сат! или 
Васк8уупие. В енджина на играта са предви- 
дени и доста съвсем новаторски видео ефек- 
ти - например сиянието в облаците на нощно- 
то небе или новата система за моделиране 
на водните повърхности. Картинките и демо- 
филмчетата, които досега В12гага са публи- 
кували, изглеждат изключително приятно, 
като си личи, че е вложен много труд както в 
изработката на декорите, така и в моделира- 
нето на самите герои - например мимиката на 
всеки от тях ще изразява неговите емоции, а 
очите или лицето ще се обръщат към събе- 
седника/противника. Персонажите в играта, 
освен че са много симпатични и детайлни на 
външен вид, ще бъдат и много различни 
един от друг - за това спомагат многото оп- 
ции за персонализация при създаването на 
нов герой. Струва си да отбележим и факта, 
че например обличането на нова броня или 
поставянето на шлем в М/оМ/ няма да означа- 
ва просто замяна на текстурата (скина), а ще 
представлява съвсем истинско променяне на 
геометричния модел. Всичко това означава 
практически, че в тази игра ще е трудно да 
се срещнат два персонажа, които да си при- 
личат, дори когато са от една и съща раса. 
Да не говорим, че и в този аспект разнообра- 
зието се очаква да е предостатъчно. Засега 
са показани 


Страховит противник 
или верен приятел? 


три игрови раси, 


но авторите обещават крайната бройка да е 
значително по-голяма. Със сигурност в УМуоМ/ 
играчите ще могат да се вживеят в ролята на 
човек, зеленокож орк или грамадански бико- 
подобен таурен - нова раса, с която тепърва 
ни предстои да се запознаем в задаващия се 
МагСгай |. Не е далеч от ума, че в играта ще 
бъдат добавени също тролове, джуджета, 
горски и нощни елфи, а защо не и любимите 
на всички огрета, но Впггагд все още не са 
публикували такава информация и ще обявя- 
ват останалите раси една по една, допълни- 
телно настървявайки феновете си. Поне за 
човешката раса със сигурност ще видим герои 
от двата пола, за останалите все още нямаме 
официална информация. (Как изглеждат жен- 
ските орки между другото? И как трябва да ги 
наричаме - оркици?). 

Ууопа о! Ууагсгай включва както познати 
места от предишните игри на Впггага като 
Азерот и Лордаерон, така и съвсем нови лока- 
ции и би трябвало да опише в най-дребни де- 
тайли света, който досега е познат на играчи- 
те само от далечния, "божествен" АТ поглед. 
По отношение на геймплея засега мога само 
да цитирам думите на един от авторите на иг- 
рата: "Опитваме се да създадем продукт, кой- 
то да се хареса на всички - както на хардкор- 
играчите, така и на тези, които ще прекарват 
само няколко часа седмично в игровия свят“. 

Две от най-важните обещания са за чист, 
интуитивен интерфейс и проста ролева систе- 
ма, която да не плаши новаците. На различни 
места в играта ще са разпръснати специални 
монолити, при които ще бъдат съживявани за- 
гиналите в битка герои. Със сигурност за 
смъртта ще има някакво наказание, но също 
така е сигурно, че то няма да е твърде строго 
(тоест няма да се налага да започвате от са- 
мото начало с нов герой - смъртта е просто 
нещо, с което ще трябва да се научите да жи- 
веете!). Голяма е вероятността убитите герои 
да бъдат наказвани със загуба на пари и/или 
ехрепепсе, както в ОаБо |. Дуелите между иг- 
рачите (РуР) също ще бъдат позволени, макар 
и с някакви ограничения. За да се избегне 
опасността удоволствието на всички да бъде 
раззалено от "фрагаджии", които като берзер- 
ки колят всекиго наред, е по-вероятно РуР-оп- 
цията да е достъпна само в специални арени 
или на отделни сървъри. 

В завършек искам да кажа, че М/оМ/ определе- 
но изглежда амбициозен проект, достоен за кул- 
товата компания В!2гага Епепаптег!. Жалко, 
че засега няма изгледи такива заглавия да ста- 
нат популярни и сред българските геймъри. 


млум.рссмБ-Ба.сога 


Теат 17 са на път да изненадат приятно всич- 
ки фенове на червеите. По последни съобще- 
ния новият Мог Ва! е почти готов и ще се 
появи по магазините на 9 ноември. 


Следващата игра на Питър Молиньо (Васк 8 
Уупие) вероятно ще се нарича Ойл. На този 
етап освен странното име не се знае нищо за 
проекта. Според самия Молиньо играта се на- 
мира още в съвсем ранна фаза на разработ- 
ка. Ойл се прави за РС и "Конзоли с чипсет 
на Миа“. 


Мезуоод ще забавят вече готовия ехрапзтоп 
на Кед Аеп 2. Причината е в атентатите сре- 
щу САЩ в началото на септември, които доб- 
лижиха Вед Аеп 2 твърде много до действи- 

телността. 


Май Ромуегв от Ер!с съобщи в интервю за ко- 
легите от РС бате Сетга! подробности за 
системните изисквания на играта. Според не- 
го щял да бъде достатъчен и РЗ 500 и видео- 
карта с Та. (Сейогсе, Надеоп). 


В началото на септември се проведе чат меж- 
ду програмистите на Вейшгп 1о СазНе 
Мойепх!ет и фенове на тази чакана игра. От 
разговора стана ясно, че в играта ще има как- 
то рендерирани филмчета, така и правени с 
графичната система на Оиаке |, а действието 
ще се развива в Германия, Франция и Норве- 
гия. Най-важната новина от разговора обаче е 
датата на излизане, която със сигурност щяла 
да бъде в края на тази година. 


Впагага Етепапглеп! успяха да поставят не 
един, а два рекорда, отпечатани в книгата на 
Гинес от 2002. Ва !е.пе! е провъзгласена за 
най-голямата в света безплатна онлайн гей- 
минг мрежа, а ОаБо !! за най-бързо продава- 
щата се компютърна игра. Да им е честито! 


РЕ СЕШВ ОКТОМВРИ 2001 #5 


ХЕИ СЦУЛВ в Ргемеуу, 


Мошгасег 


Верните Зоймуаге си признаха, че явно са би- 

ли прекалено оптимистични като са обещава- 

с ли Могогасег 3 са края на септември. Новата 
1 дата на излизане е ноември 2001 г. 


Лоши новини за феновете 
на Рапейайоп 


Оп те хитът Рапетапоп вече не е достъпен за 
всички. Играта от няколко седмици е 10096 
платена, като акаунт за двама души струва 
510, а акаунт за 25 струва 875 (по 83 на ч0- 
век). Авторите не удържаха на първоначални- 
те си обещания, според които трябваше да 
има една платена и една безплатна вселена. 
Рунд 5 започва от 14 септември, но аз се 
съмнявам, че ще видим много българи в не- 

1 го... Сумата не е толкова голяма, но малко хо- 
1 раунас разполагат с кредитна карта или дру- 
с го средство за прехвърляне на пари през уеб. 


Стрелялката на Еестотс Ай Меда! оЕ Нопог: 
АШед Аззаи! ще се появи през февруари 
2002, което е четири месеца по-късно от пре- 
ди обявената пускова дата. Създателите искат 
да надминат очакванията на феновете, поро- 
дени след представянето на играта на послед- 
с ното ЕЗ. 


Виртуално ТВ шоу 
в Те Агепа 

Докато Мау се туткат с РС-версията на Тпе 
бпд (РС Ср 1) конкуренцията не спи. 50. 
Етегрпвез в момента разработват Агв! регвоп 
| зпос!ег-а Тпе Агепа, който ще ви даде въз- 
можност да участвате във футуристично ТВ 
шоу от типа на "Те Киптта Мап". Засега не е 
| обявена официална дата на излизане, но спо- 
ред авторите разработката е доста напредна- 


ла и заглавието ще се появи на пазара до по- 
ловин година. 
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Спортът на бъдещето - 


бърз, брутален, зрелищен! 


Ш Тпе Витар ВгоШегв  Ш уууууузреедьайагепа.сот 


Класическата футуристична спортна игрица Зрееда!! 
и нейното продължение Зреедьа! 2: Вгща! Пешке са 
две от любимите ми заглавия за всички времена. На 
тях дори бях посветил ретро-рубриката На! о! Еате от 


брой 11 на РС Си. Съвсем наскоро Тпе Витар 


ВгоШегв ни зарадваха с вестта, че работят върху мо- 
дерен римейк, който със сигурност ще се хареса не са- 


мо на ретро-геймърите. 


Боян Спасов 
роапбФрссшЬ-ра.сот 


Отдавна си мисля, че е редно да се 
появи производител, който да се 
престраши да използва съвременните 
мултимедийни технологии за създава- 
нето на нестандартна спортна игра, а 
не на поредния футбол, хокей или 
баскетбол. Дори и да е имало такива 
опити, те явно са били несполучливи, 
тъй като съвременните геймъри асо- 
циират жанра на спортните игри пре- 
димно със сапунените опери тип "вся- 
ка-година-нов-епизод" на Еестопс 
Айв. 


Залагам си главата, че 
тази тъжна картинка ще 
се промени с издаване- 
то ЗреедЬай Агепа! 


По играта се работи от доста вре- 
ме, но слухът за този проект изтече в 
началото на август, а официалното 
потвърждение дойде броени дни след 
това. По думите на авторите разра- 
ботката все още е в начална фаза и 
ще трябва да почакаме повече от го- 
дина (ЕТА: Коледа 2002), за да игра- 
ем Зреедра! Агепа. Засега е пуснат 
единствен скрийншот, който изглеж- 
да доста добре. Нищо чудно, тъй като 
се носят слухове, че играта ще изпол- 
зва графичната машина на Опеа! 2, 
за която се очаква да зададе новите 
стандарти през 2002. Все още не са 
официално обявени дори платформи- 
те, за които ще има версии на играта, 
но почти със сигурност РС ще е сред 
тях. 

Създателите на Зрееда! Агепа 
обещават, че по отношение на геймп- 
лея тяхната игра коренно ще се раз- 
личава от всяко конкурентно заглавие 
в жанра на спортните игри. Цитирам: 
"Мислете си повече за ОТ/Саршге Ше 
Над, отколкото за футбол. В играта 
няма да има оръжия, но овладяването 
на динамиката на топката и стоварва- 


ммулу,рссир-ра.согп 


> оеейра! 


АКЕМА 


нето на успешни удари ще бъдат не 
по-малко предизвикателство". Позна- 
тият на старите фенове динамичен и 
брутален геймплей ще бъде пренесен 
в три измерения, а взаимодействието 
със съотборниците ще бъде най-клю- 
човият фактор за победата. Планира 
се в играта да има около 30 различни 
арени, които да съчетават познати и 
непознати елементи. 

Играта ще бъде успешно интегри- 
рана в У/МУМУ, като авторите обеща- 
ват грандиозни турнири и интересни 
възможности - например създаване 
на отбори, в които всички участници 
са хора, всеки от които е пренесъл 
любимия си играч в мрежата. Ще бъ- 
дат създадени няколко онлайн диви- 
зии и дори трансферен пазар. Обе- 
щават също така да направят и вер- 
сия на сайта на играта, предназначе- 
на за собствениците на мобилни те- 
лефони (така те ще знаят какво ста- 
ва в Зреедба!! дори когато са в дви- 
жение). Вече са започнали прегово- 
рите за спонсорство и реклама с ня- 
колко големи фирми, които да осигу- 
ряват награден фонд на турнирите. 
Със сигурност ще присъства и опция 
за сваляне на нови скинове и създа- 
ване на собствени такива. Предста- 
вете си как големите компании ще 
наддават за привилегията тяхното 
име да кацне върху екипа на победи- 
телите от престижния турнир! Поне 
такива са мечтите на авторите, а да- 
ли те ще се превърнат в реалност 
само бъдещето ще покаже. 
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Питър Молиньо и Компания подготвят паралелно 
експанжъна Сгеашге 15е5 и продължението В МУ2 


ш оппеай Зийоз 


Вече минаха доста месеци от премиерата на 
Васка М/пие - играта с може би най-голям 
пуре през последните няколко години. И как- 
то често става с подобни дългоочаквани заг- 
лавия, много играчи останаха адски разоча- 
ровани, но и много се превърнаха в заклети 
фенове и буквално се влюбиха в оригинал- 
ните хрумвания на Васк /ПИе. Втората 
"агитка" ще се зарадва на новината, че 
Попйеад 51и9/оз подготвят цели две нови 
заглавия за тях - експанжън и същинско про- 
дължение на оригинала. 


Боян Спасов 
БоапФрсси-Ьа.сот 


Гигантските същества в Васк М/НИе, нарича- 
ни понякога Титани, бяха не само едно от най- 
оригиналните хрумвания в играта, а може би и 
най-доброто постижение в областта на ИИ в 
компютърните игри досега. Макар че процесът 
на тяхното обучение беше доста дълъг и често 
отегчителен, не е чудно, че доста играчи нап- 
раво се влюбиха в съществата, които бяха отг- 
леждали и обучавали толкова часове. Затова 
не е изненадващ фактът, че 


сюжетът и геймплеят на 
експанжънът Сеайике 151ез5 
се съсредоточават върху 
вашия Титан 


Вашият домашен любимец, заедно с божест- 
вената ви персона, ще се озове в нова земя - 
земя без богове, населена с множество други 
гигантски същества. Основната ви цел ще бъде 
да помогнете на гигантския си питомник да пре- 
одолее всичките изпитания и препятствия, кои- 
то са му подготвени от местните същества. 
След като премине тези тестове, вашият Титан 
ще има възможността да завоюва сърцето на 
женското същество Ева и дори да си отгледа 
потомък. Така любимецът ви изведнъж се оказ- 
ва във вашата божествена роля - на възпитател 
и учител на младото същество, на което дори 
вие не можете директно да влияете! 


В умлуБудате.сот Ют Сой Зт 


В Стеашее 158е5 ще намерите още един нов 
приятел - малкото жълто пате Тайк, което мо- 
жете да видите на илюстрациите. Сред остана- 
лите ви нови познайници си струва да споменем 
и двама от опонентите - гигантския крокодил 
Меркутио и носорогът-джедай, който използва 
древна и мистична енергия, известна още като 
Тпе боигсе. Всички същества в Сгеашге 151е5 ще 
могат да говорят, а сред нововъведенията е съ- 
що технологията за синхронизиране на движе- 
нията на устните с техните реплики. 


Много по-фундаментални 
промени ще има в 
васк а уние 2 


Дори за експанжъна все още нямаме конк- 
ретно обявена дата, а втората част на серията 
можем да очакваме в най-добрия случай след 
година. Детайлите около нея все още не са 
изяснени напълно, но са обещани много нови, 
свежи идеи във всички аспекти на геймплея. 
Сигурно е, че обикновените дребни хорица - ва- 
шите вярващи, ще имат много по-високо равни- 
ще на ИИ и самоинициативно ще извършват 
различни дела във вашето божествено име. 
Войните между народите, които така и не се по- 
явиха в първата част, сега вече ще са факт. 
Ще се появят и огромни градове, в контраст с 
предишните скромни селца. 

Ще се запазят двата основни пътя - на Доб- 
рото и на Злото, като особено за добрите бого- 
ве са обещани много нови възможности за екс- 
панзия, тъй като преди те бяха значително 
ощетени. Друго оригинално хрумване е възмож- 
ността да обличате съществата си по свой вкус 
- представете си стометров носорог, облечен в 
смокинг, бяла мечка по бански костюм или пък 
костенурка с боксьорски гащета! Външният вид 
на самия свят също ще се промени значително 
- в графичния енджин на играта ще бъдат вка- 
рани много нови ефекти, включително и такива 
от другия проект на Поппеад (мистериозната 
игра Опийи). Освен за РС играта ще бъде изда- 
дена за поне една конзола от типа на 
РаузлаНоп 2 или Х-Вох. 


„ фирмата пйпйе Маснте под строгия контрол. 


улмм.ресшр-ва.сот 


Адмир Елезович от Сгойват в свое обръщение 
към пресата заяви, че се готви нова игра с 
участието на бепоиз Зат. Освен новата игра 
се разработват експанжъни за първата серия. 
В новата игра действието няма да се развива 
в Египет, енджинът ще е подобрен и няма да 
"тежи", въпреки че гадините ще са много по- 
детайлни. Няма посочени дати за излизането 
на бъдещите заглавия. 

га х, пепеца 
Мезбиоой още не са пуснали С8С Кепедайе, а | 
вече има обявено продължение. То ще се на- " 
рича Непесайе 2 и щяло да се развива в све- 
та на Кед Аей. Дано само не го сполети зло- 
щастната съдба на ака!апа 2, която също 
беше обявена преди първата Оа!ка!апа да се 
появи на белия свят. 


и 


|исазАйв окончателно погребаха надеждите 

на феновете, че Кодие Здиайгоп 2 ще излиза 
иза РС. Според последната информация игра- 
та ще е само и единствено за батеСире, а за 
РС ще има Заг Магв: Уагнотег, която пожъна 
доста самотни успехи сред Сте ищит, на 
РИО 


Ророр и Таке 2 радиата, потвърдиха, че ра- 
ботят по Кайгоай Тусооп 3. Играта ще е в пъл- 
но 30 и ще предлага купища нови екстри за 
феновете на поредицата. Като дата на излиза- 
не е посочена следващата Тори: : 


След успеха на бидбеп билке игрите за Втора- 
та световна война отново са на мода. Поред- | 


„ ното заглавие се нарича В2Ккпес и се разра- | 


ма! (Ваде о! Мадез) по поръчка на 


осру Зобумаге. Играта ще е стратегия в реално: 
време, която ще включва пълна 30-графика, | 


над 150 единици, 


ри. За съжаление все още не е обявена датата 


„на излизане, но Визкпед със сигурност 066- 


щава да е едно интересно рна 


; р 
нове на куестовете на ШсазАйв. Добрата но-. 


вина е, че се „работи. по продължение на кул- 
г : 


ните информации заглавието се разработва от 


на |исазАпв. Сега иде ред и на лошата нови- 
на. Тя е, че и тази игра, подобно на доста дру- 
ги, вероятно ще бъде пусната само за конзо- | 
лата Х-Вох на Мсгобой. 
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Юлий Цезар - убива Брут през 3245 г. пр. Хр. 


мумлу.рссир-ра.согл 


Клеопатра - Владетел на Северна Америка (1939 - 2012 година) 
Кралица Елизабет - покорява Китай и Япония през 238 пр. Хр. 
Жана Дарк - пече пържоли в барбекю по тексаски през 1066 година 
Хиавата (индиански вожд) - Крал на Франция, Италия и Испания - 1850 - 1922 г. 


ш Е гахв/подгатез 


В уммлу.смЗ.сот  Ш походова стратегия 


Никола Икономов 
да7Ьоз5 Ф потай.сот 


"Пренапиши историята" гласи но- 
вият рекламен банер на Егахв в Ин- 
тернет. Оставяйки настрана факта, 
че от просветителска гледна точка 
едва ли е особено възпитателно съв- 
ременните хлапета, свикнали безре- 
зервно да вярват на филми и компю- 
търни игри, да получават поднесена 
точно такава "история", тази реклама 
за мен има и друго значение. Предс- 
тавете си как поредицата СмгаНоп 
вместо да бъде дописвана, непре- 
къснато бива пренаписвана оп ап оп 
апа оп...и в общи линии си остава 
все същата игра, под каквито и име- 
на да се подвизава. 

Смгайоп З трябва да изведе от- 
ново Сид Майер на бял кон сред гей- 
мърската общност след неколкого- 
дишната му абстиненция и след уме- 
рения успех на предишното му отро- 
че Арпа Семаип. 


Културна революция 


В СМЗ, за разлика от твърде ми- 
литаристично настроените й пред- 
шественици, ще имат възможност 
за изява и пацифистично настрое- 
ните играчи, тъй като културата ве- 
че има доста по-голямо значение. 
Наистина и преди имаше "духовни" 
постройки като храмове, катедрали, 
библиотеки и т.н., сега обаче горе- 
посочените сгради ще "произвеж- 
дат" точки "култура". Количеството 
на тези "културни точки" ще се оп- 
ределя от вида и възрастта на пост- 
ройката и когато натрупате опреде- 
лено количество от тях, ще се уве- 
личи царството ви, а нови ресурси 
ще попаднат във вашата зона на 
влияние. 

Колкото повече културни точки е 
събрал един град, толкова повече 
ще се разпростира културното му 
влияние, докато най-накрая не по- 
сее отровните си семена във вра- 
жеска територия. Това може да до- 
веде до ситуацията, в която чужди- 
те погранични градове с малко кул- 
турни точки могат да се присъеди- 
нят доброволно към вас без да има 
нужда от военна интервенция. 

Въпреки всичко нещата не са чак 


толкова елементарни. Всеки жител 
и всяка сграда на една цивилизация 
придобива нейната националност. 
Примерно, ако един римски град бъ- 
де "потурчен" от гърците, дали по 
военен или духовен път, население- 
то първоначално си остава римско и 
едва по-късно постепенно започва 
да трупа и гръцки градски единици. 
Завоевателите не получават и кул- 
турни точки за завладените сгради, 
защото те са построени от римляни- 
те. Все пак докато мнозинството от 
жителите е римско, винаги същест- 
вува опасността от бунтове и безре- 
дици и тъй като градът е ценен за 
римляните, може лесно да се стигне 
до избухването на война. Разбира 
се, стълкновенията могат да бъдат 
избегнати с помощта на дипломаци- 
ята, която сега също е с разширени 
възможности. 


Търговия 


Системата за търговия беше дос- 
та постна в СМ1 ипа См2. Просто 
трябваше да изпратите керван в 
чужд град, да изберете стоката и 
получавахте или еднократно, или в 
течение на времето злато за търгов- 
ския маршрут, това е. В СУЗ ресур- 
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сите ще се делят на две категории - 
луксозни стоки и стратегически сто- 
ки. За да започнете добива на суро- 
вини, първо трябва да намерите жи- 
лата и да построите път/улица до 
нея. Стоките на лукса служат за за- 
доволяване потребностите на собст- 
веното население, а стратегически- 
те суровини определят какъв тип 
войски можете да "произвеждате“. 
Така например не е възможно да 
създавате мечоносци, ако нямате 
желязо или пък танкове, ако нямате 
желязо, петрол и пари. Ако не наме- 
рите ресурсите в собствената си те- 
ритория, можете да ги добиете чрез 
търговия с другите народи. Възмож- 
ное, разбира се, да разменяте суро- 
вини срещу суровини или пък обмя- 
на на технологии и пр. 

С това се откриват доста интерес- 
ни аспекти, защото, представете си, 
че примерно вие сте единствената 
цивилизация, която добива желязо, 
което ви позволява да наложите 
търговско ембарго. Така можете да 
предотвратите възможността врагът 
ви да произвежда определени еди- 
ници, което по време на война може 
да се окаже решаващо. Също така 
е възможно да постъпите вандалски 
и да разрушите пътищата, които во- 
дят до определена суровина на да- 
дена цивилизация, като по този на- 
чин блокирате временно достъпа й 
до благата. Това пък означава, че 
вече няма да можете да си киснете 


млум.рссмб-Ба.сога 


- щетитттота - сссаснвсианнка 


само в градовете и да си мислите, 
че това единственото място, откъ- 
дето сте уязвими, ами ще трябва да 
си защитавате ресурсите с "огън и 
меч". 


Мет, и, ис! 


Както и преди, военните стълкно- 
вения са най-лесният начин да отс- 
лабите врага или дори да го унищо- 
жите напълно (помня какви ядове 
съм брал, ако не можех да гътна зу- 
лусите от самото начало). В пред- 
шествениците обаче по време на 
война трябваше да цъкате като оли- 
гофрени по хиляди малки квадрат- 
чета, тъй като всяка единица може- 
ше да се управлява единствено са- 
мостоятелно. На този проблем веро- 
ятно ще се сложи край в СМЗ, къде- 
то няколко единици ще могат да бъ- 
дат зачислявани към армия, в нача- 
лото една за четири града. Освен 
това след успешна битка или война 
от армиите ви ще бъдат излъчвани 
т.нар. "Сгеа! | еадегв", позиция, до 
която ще могат да достигат единст- 
вено малка част от ветераните ви. 
Тези лидери ще могат примерно да 
основават военни академии, които 
ще покачват значително ефектив- 
ността на армиите ви. Освен това 
всеки народ ще си има свои уникал- 
ни единици - примерно ацтеките са 
почти непобедими в античната епо- 
ха с бойците си, докато немците 
дръпват сериозно в модерната епо- 
ха със своите танкове. 

Все пак има някои стари неспра- 
ведливости, останали от най-първа- 
та Цивилизация, като например то- 
ва, че един въшкав войник има тол- 
кова НИ ров колкото самолетоно- 
сач. Сид обаче изглежда е поглед- 
нал през рамото на хората, правили 
клонинги на неговата собствена 


рожба, в резултат на което в СЗ се 
забелязват някои заемки от Са! 1о 
Ромиег - например това, че крайцери- 
те могат да стрелят няколко полета 
напред и по-късно дори да унищо- 
жават точно определени сгради в 
даден град. 


Чудеса - малки и голе- 
гли - за всички от сърце 


Всеки хищен См-ветеран винаги е 
таял в себе си скритата надежда, че 
един ден в неговата столица ще бъ- 
дат събрани всички световни чуде- 
са. Особено в См2 имаше "чудеса" 
като | еопагдо 5 МуоКвПор, които мо- 
жеха да преобърнат развоя на съби- 
тията във ваша полза. Точно поради 
тази причина надпреварата кой пър- 
ви ще си построи чудо се превръща- 
ше винаги в безмилостно съревнова- 
ние, при което много играчи бяха го- 
тови да разпродадат цялата си дър- 
жава само и само да завършат спе- 
циалната постройка преди съседа 
си. В СМЗ чудесата ще се делят на 
"Велики" и "малки" (със ситно шриф- 
тче). Великите чудеса, най-общо ка- 
зано, са това, на което в предишни- 
те части викахме просто ММопдегв и 
които могат да бъдат построени са- 
мо веднъж. При тях Ше у/ппег1акез 
Ка! (както гласеше една незабрави- 
ма песен на вечните АВВА) или кой- 
то пръв построи чудото, сам ще по- 
жъне облагите. Малките чудеса пък 
могат да бъдат построени от всяка 
една цивилизация, но само по вед- 
нъж. Интересното е, че малките чу- 
деса няма да бъдат достъпни за вас 
след откриването на определени 
технологии както беше досега, а 
изискват да сте спазили определени 
критерии. Така например не можеш 
да построиш Ма! Зиее!, ако нямаш 
поне пет банки и т.н. Когато един 
град бъде завладян от врага, мал- 
ките чудеса биват унищожени, дока- 
то Великите могат да бъдат присво- 
явани както преди. Големите чудеса 
могат да бъдат завършени преж- 
девременно, единствено под патро- 
нажа на "Сгеа! | вадег". Друго изк- 
лючително интересно нещо е, че 
всеки народ си има определени пре- 
имущества. Така например китайци- 
те са ориентирани "военно" и "индус- 
триално", а египтяните "религиозно" 
и "индустриално" и т.н. Когато пост- 
роите чудо, съответстващо напълно 
на вашия цивилизационен профил, 


ще можете да влезете 
за около 20 хода в 
"Златна ера", 


която, както говори името й, ще 
ви облагодетелства по различни на- 
чини. 

Безспорно, ако чичо Сид спази 
обещанията си и даде зелена свет- 
лина на всички нововъведения, 
Смгайоп З наистина може да из- 
пъкне на фона на не особено ориги- 
налните си "последователи" в пос- 
ледно време. Подобрената графика 
и по-задълбоченият геймплей могат 
да станат новият еталон в жанра ис 
малко късмет См!гайоп 3 може да 
стане "истинската" стратегия за но- 
вото хилядолетие. 
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Зелената барета и 
шпионинът пристигат в 
пристанището Га 
Носпейе. Червените 
линии показват 
прицелването на 
стражите. 


Взривяването на този 
склад за гориво е са- 
мо една от подцелите 

на втората мисия. 


С това продължение Руго 
Зшеоз за пореден път доказват, 
че са ненадминати при забърква- 
нето на великолепен коктейл от 
стратегия в реално време, такти- 
ка, екшън и малко приключенски 
елементи на фона на автентична 
филмова атмосфера и секваща 
дъха графика. Това е заглавието, 
което сигурно ще помогне на 
Е19о5 (егас ме отново да си стъ- 
пят на краката, защото 
Соттапдоз 2 безспорно е една от 
най-забележителните игри през 
тази година. 


Никола Икономов 
9а700озз Ф пойпай.сот 


След международния успех на 
Соттапдов: Вента Епету Цпез 
(над 2 милиона продадени копия) и 
изключително сполучливия Ада-оп 


Последната мисия на играта е в Париж. 


Веуопа Ше Са! о  Ощу, мадридската 
компания Руго Зд105, начело с та- 
лантливия Гонзо Суарез, се захвана 
с трудната задача да създаде про- 
дължение, което има амбицията да 
засенчи напълно именития си пред- 
шественик. Резултатът от техния 
близо тригодишен труд след мно- 
жество перипетии, включително и 
заплахата от фалит на разпростра- 
нителите от Е1905, най-сетне е нали- 
цеи мога да кажа само, че виртуал- 
ният дядо Господ явно е чул молит- 
вите ми. Соттапдов 2: Меп о! 
Соигаде напомня на първокласен 
филм за Втората световна война, в 
който вие изпълнявате всички глав- 
ни роли. В играта са използвани 
толкова много филмови похвати, че 
неведнъж ще ви се доще да можех- 
те да нагласяте хората си на авто- 
пилот, за да можете да наслажда- 
вате необезпокоявано на екшъна. 
Благодарение на фанатичното от- 
ношение към детайлността на кар- 
тите, Соттапдов 2 за пореден път 
поставя нови стандарти в реализма, 
атмосферата и историческата дос- 
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товерност. Фоновите графики все 

“ още са двуизмерни, но всички сгра- 
ди, превозни средства и хора са 30- 
обекти. Всичко в тази игра - от най- 
малкото храстче до най-високите 
сгради са били рисувани първо на 
ръка, а после са били рендерирани 
дигитално в 30 от графичните ди- 
зайнери. Уникалното в енджина на 
Соттапдовз 2 е, че за направата на 
тези гигантски нива 


нито веднъж не са би- 
ли използвани повта- 
рящи се текстури, 


което е гаранция, че никога няма 
"да изпитате чувството за деа уи, 
както често се случва в стратегии- 
те в реално време, направени с 
тар едког-и с определен набор от 
графики. 


Мнеге до уои ууап! 1о 
до Тодау? 


Човек остава с впечатлението, че 

да си командос не е толкова лоша 

- работа - пътуваш, сякаш умишлено 

„из най-екзотичните кътчета на пла- 
нетата, сервират ти ледено дайки- 
ри директно до хамака, а по плажа 
се препичат лъстиви рускини. 
Хммм, едва ли е било точно така, 
но все пак турнето на групата ви 
навява точно такива мисли. Започ- 
вате "Те оупде" в немската база 
за подводници "Ла Рошел" (добре 
позната от култовия немски военен 
филм "Подводницата") в окупирана 
Франция, където трябва да взриви- 
те важни военни установки и да от- 
краднете секретни кодове. После 
за кратко ще минете през едно от 
най-студените местенца на земята 
- в арктическите райони на Северна 
Европа, където ви очакват айсбер- 
ги, сковаващи студове, самотата на 
арктическото море и един немски 
крайцер за цвят. Бррр, предлагам 
бързо-бързо да продължим към по- 
топли райони, например Индия, къ- 
дето трябва да организирате атен- 
тат насред пищен будистки храм. 
След мисия, вдъхновена от класи- 
ческия военен филм с Алек Гинес 
"Мостът над река Куай", из гъстата 
джунгла, ви очаква "курортно" ост- 
ровче в Гуадалканал (Соломонови- 


Кучето Уиски е голям 
помощник, въпреки малките 
си размери и ще ви 
съдейства в редица мисии. 


АЛ иви 


24, 


"Банзааааай!" 
"Самураите" се 
подготвят да 
посрещнат смъртта с 
достойнство и чест. 


Стипайомип. 
Соттапйоз 2 
предлага 
колоритни 
пейзажи 


те острови). Една от най-ефектните 
мисии ви изпраща на борда на най- 
могъщия (и най-кратко просъщест- 
вувал) японски самолетоносач "Ши- 
нано". Както и всичко останало в 
Соттапдоз 2, и "Шинано" е пресъз- 
даден абсолютно автентично и е 
направен така, че големината му да 
е съобразена с вашите командоси, 
за да не изглежда така, сякаш ве- 
ликани се разхождат в детска лод- 
чица. Допълнително е моделирана 
цялата вътрешност на този морски 
гигант, включително мостикът, ма- 
шинното отделение и хангарите. 
Трябва да издадете позицията на 
"Шинано" като се свържете по ра- 
диото с намиращите се наблизо съ- 
юзнически морски сили. За целта 
обаче трябва да пребродите целия 
самолетоносач, което хич не е лес- 
на работа. : 

За съжаление купонът не може да 
продължава вечно и ще се видите 
принудени да се върнете в непри- 
ветлива Европа, където ви очакват 
най-тежките мисии. Налага се да 
проникнете в 


улммм,рсамр-ва.сот 2 


легендарната крепост- 


затвор Колдиц 
в Саксония, 


напълно реконструирана (отвътре 
и отвън) за нуждите на играта, в ко- 
ято ви очакват цели 89 стаи. 

Може би най-дългата и една от 
най-интересните задачи се нарича 
Спасяването на редник Смит и (как 
познахте?) действието се развива в 
Нормандия, в малко френско град- 
че, полуразрушено от бомбардиров- 
ките, където се намирате в много 
неизгодна позиция с буквално за- 
вързани ръце. След като се освобо- 
дите, трябва да се притечете на по- 
мощ на редник Смит, който след не- 
равна схватка с нацистки войски е 
попаднал в една църква, където е 
сгащен с другарите си. В тази мисия 
освен да слушате Едит Пиаф и да 
водите "мъжки" разговори с остана- 
лите войници, трябва да намерите 
аптечка с първа помощ, за да пре- 
вържете ранения редник Смит. ; 

Последната мисия, до която, ей 
Богу, още не съм се добрал, ще ви 
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отведе в Париж, близо до Айфело- 
вата кула и нейните околности, ка- 
то легендарният френски символ с 
фалическа форма е акуратно пре- 

създаден от програмистите на Руго. 


Графиката 


Първото нещо, което ще ви нака- 
ра да ахнете в Соттапдо5 2, са 
чувствително подобрените графи- 
ки. Още в предишните две игри ви- 
зуалната презентация беше пер- 
фектна, което ме караше да мисля, 
че втората част едва ли може да 
изглежда толкова по-добре, но съм 
се лъгал. Руго са жертвали напълно 
стария енджин, за да могат да са 
конкурентноспособни спрямо новите 
стратегии и да не разочароват фе- 
новете на поредицата. Резултатът е 
зашеметяващ. Соттапдов 2 сега 
се играе в 1024х768 (за сравнение - 
оригиналната игра беше в режим 
640х480 точки), което ви дава по- 
свободен поглед към умопомрачи- 
телно детайлните местности и град- 
чета. Въпреки че е най-добре изг- 
леждащата игра от този тип в мо- 
мента, Меп о! Сошгаде не изисква от 
вас някакъв гигахерцов процесор и 
графична карта с 128 МВ НАМ. Нап- 
ротив, поради факта, че 
Соттапдоз 2 отново не изисква да 
притежавате ускорител (фоновите 
графики са 20, само обектите, сгра- 
дите и персонажите са в 30) ще мо- 
жете да я подкарате на сравнител- 
но скромна конфигурация, което по- 
не за мен е голям плюс. За да мо- 
жете по-пълно да се насладите на 
графичните благинки, можете да 
въртите изображението, избирайки 
между четири различни гледни точ- 
ки. В затворените пространства, ка- 
мерата може да бъде въртяна сво- 
бодно на 360 градуса, за да получи- 
те оптимална представа за ситуаци- 
ята. Често способността ви да си 
служите умело с камерата в разни 
постройки ще е от значение дали 
ще се насадите на подло скроена 
засада или пък ще овършеете без- 
шумно околността. 

Неизброимо количество детайли 
радват очите по време на игра - в 
небето пърхат пиленца, а в реките 
се спотайват кръвожадни алигато- 
ри, които нямат търпение да похап- 
нат крехко 


Съюзниците могат да 
бъдат разпознати по 
синята проекция на 
полезрението им. В 
дадения случай пасто- 
път дава убежище на 
шпионина. 


"бау спеееезе". Една 
снимчица за спомен 
от доброто старо 
време. 


Строго охраняваната 
крепост Колдиц е едно 
от "най-забавните" 
нивца в Соттапйов 2. 


бонфиле от командос 


Реалистични сенки и спорадичен 
сняг правят сценариите да изглеж- 
дат още по-достоверни. 

Както ив предишния Соттапдоз 
можете да разделяте изображение- 
то на шест части, за да проследява- 
те действието на няколко места ед- 
новременно, но на практика това не 
се използва почти никога. 


Мизкеу т Ше Чан 


За да не си помислите, че ви ба- 
ламосвам само с разни "дребни" коз- 
метични корекцийки, ще обърна спе- 
циално внимание на новите попъл- 
нения в редиците на командосите 
ви. 

Първо ще започна, както си муе 
редът, с дамата, която не ни е съв- 
сем непозната, защото вече имахме 
шанса да й се порадваме в 
Соттапдоз: Веуопа Ше Са! о! Ощу. 
Едва ли някой е забравил яркото 
присъствие на разточително надаре- 
ната Наташа Никочевски, агентка от 
специалните служби на Съветския 
съюз, позната още като "Съблазни- 
телката". Сега тя има доста по-пос- 
тоянно присъствие в екипа ви и при- 
тежава уникалната способност да 
отклонява вниманието на всеки вра- 
жески войник, давайки по този на- 
чин ценни секунди на останалите да 
се промъкнат незабелязано. Но пре- 


ди женската аудитория да се ин ; 
ти колко ограничено бива използван 
женският командос, бързам да ви. 
успокоя, че тя също така еи отлич- 
на снайперистка: просто я поставете 
върху някой покрив и ще започне да 
изпраща оттам 


"оловни" целувки на 
всичките си ухажори 


Не е за подценяване и Пол "Льо- 
пен" Толедо (прякорът му идва от. 
легендарния крадец Арсен Льопен), 
от френската Съпротива. Макар че 
гласът му въобще не звучи френски, 
а повече напомня за някакъв нагъл 
американски гамен, той бързо ще 
спечели симпатиите ви с нестандар- 
тните си подходи. Льопен е най-бър- 
зият от всички командоси и точно 
като човека паяк може да се катери. 
по стените на сградите, да се шмуг- 
ва през прозорците и да отваря до- 
ри най-сложно заключените врати с 
богатата си колекция от шперцове. 
Макар че е много безшумен и може: 
да се промъкне практически зад 
всеки вражески войник незабеляза- 
но и да го нокаутира, той не е силов 
герой, дори напротив - слабото му 
телосложение и неспособността да 
борави с оръжия го правят безполе- 
зен като "момче за всичко". Негови- | 
те умения изпъкват най-добре, кога- 
то с него има и някой бабаит като. 
например зелената барета, който да 
го покрива. Льопен понякога става. 
толкова дързък, че пребърква дори. 
джобовете на вражески пазачи и 
незабелязано ги лишава от ценни 
предмети. Той също така разполага 
ис няколко доста полезни екстри 
като сгъваема стълба и плъшок на- . 
речен Спайк. Стълбата е полезна, . 
главно когато герои, които не могат 
да се катерят, трябва да влязат или 
да излязат през горните етажи на 
дадена сграда. Плъхът Спайк пък е 
истинска придобика - когато попад- 
не в зрителното поле на даден ко- 
пой, дресираният вредител започва г 
да прави комични гримаси и да се. 
премята през глава, което зад! ; 
достатъчно дълго вниманието на па- ; 
зача, за да премине незабелязано. 
някой от другите ви ксиандоси, Все 
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. пак способностите на Спайки са ог- 
раничени и снайперистите, които се 
загнездват по горните етажи на 
сградите, не се хващат на този ев- 
тин трик. 

Последен, но не и по важност е 
деветият командос, който за всеоб- 
ща радост е един истински сладурс- 
ки бял бултериер на име Уиски (мис- 
- лех си, че само Джон Ву кръщава 
героите си на спиртни напитки). Уис- 
ки е безспорният ми любимец, ис- 
тинско бижу, на което поне лично аз 
не успях да се нарадвам, а доколко- 
то разбрах той е бил фраворитът и на 
програмистите от Руго Зшдюв. В иг- 
рата самоотверженият пес играе ро- 
лята на куриер, своеобразен живо- 
тински контрабандист, който разна- 
ся гранати и друга необходима еки- 
пировка между команодсите ви, кои- 
то по една или друга причина са 
разделени от твърде много врагове. 
Разчитайки на своята престорено 
миловидна свинска муцунка, чети- 
риногият може да припка от едно 
„ място на друго без да събуди по- 

- дозрението на вражеските войници. 
“ Положително те ще бъдат напълно 
спокойни, макар и да виждат куче, 

“ захапало граната. Тевтонската ло- 
гика им диктува, че то със сигурност 
никога няма да се досети как да из- 
дърпа предпазителя. Третирайте 
Уиски като равноправен член на 
екипа ви и не си помисляйте неща 
от типа: 


"Ха сега да пуснем пе- 
са да разминира тери- 
торията", 


защото този малък кучешки Ка- 
литко не веднъж ще ви спасява с 
безценните си "доставки". Когато 
имате нужда от услугите му, можете 
да го повикате посредством ултраз- 
вукова свирчица, която слава Богу 
може да бъде чута само от него. 

При останалите командоси не са 
настъпили някакви сериозни проме- 
ни - любимият на всинца шпионин 
Рене "Призрачния" Дешан все още 
разчита преди всичко на смъртонос- 
ната си инжекция, отколкото на ог- 

„ нестрелни оръжия и на подходяща- 
та дегизировка, докато "Херцога", 
който много напомня на религиозния 
снайперист Джаксън от "Спасяване- 
то на редник Райън", за пореден път 
хладнокръвно разчиства пътя ви от 
разстояние. Интересното е, че в 
Соттапдоз 2 всичките ви хора мо- 
гат да плуват и да управляват коли, 
като, разбира се, специалистите в 
съответните области - морският пе- 
хотинец и шофьорът все още имат 
предимство пред останалите. 

В някои мисии на Соттапдов 2 
ще имате на разположение и опре- 
делени МРС-та, които няма да мо- 
жете да контролирате пряко като 
командосите си. Все пак можете да 
го поставяте на ключови позиции и 

" да нагласяте готовността им за за- 
сади, стража и т.н. Макар че тези 
герои имат второстепенно значение 
и смъртта на някой от тях рядко ще 

„е фатална, на определени места те 

са изключително полезни, когато 

късметът е на път да ви напусне. Та- 
ка например в една мисия трябва 
да организирате засада на високо- 


поставени японски генерали. Ако 
изпратите някой от командосите си 
обаче, той ще бъде най-безмилост- 
но разстрелян. Затова трябва да 
вербувате съюзнически войници и 
да ги разположите на стратегичес- 
ки позиции по покриви и балкони, 
които опасват една тясна алея. 
След като баретата примами конвоя 
в капана, японските войници, които 
минат оттам, ще бъдат посрещнати 
с дъжд от куршуми от добре пози- 
ционираните МРС-та. 

Между другото, забравих да спо- 
мена, че в Соттапдов 2 вашите хо- 
ра не са напълно беззащитни, когато 
ги оставите на самотек и вече може- 
те да ги настройвате да пазят на оп- 
ределен радиус и да стрелят при 
нужда без ваша намеса. 

В Соттапдов 2 също като в ори- 
гинала има множество реалистично 
пресъздадени превозни средства, 
но за съжаление командосите срав- 
нително рядко ще сядат зад вола- 
на на някой джип или пък в танк. 
Интерфейсът в Соттапдов 2 е дос- 
та опростен и интуитивен като в 
дясната част на екрана е изведено 
вертикално меню с иконки, показва- 
щи ви предметите и действията, 
които може да извършва въпросни- 
ят командос, като отстрани е напи- 
сана и По!Кеу-командата. Иначе 
точно както в класически куест в 
инвентара ви попадат предмети, 
които сте намерили в шкафове, 
сандъци и трупове. Така например 
можете да се сдобиете с тежки 
оръжия като експлозиви или горел- 
ка. Често специалистите ви ще на- 
мират безполезни на пръв поглед 
вещи като кутии цигари или бутил- 
ки с отлежало вино, но имайте 
предвид, че тези луксозни стоки са 
в състояние да събудят интереса 
на всеки войник. 

Множество придобивки могат да 
бъдат и комбинирани: примерно къс 
месо може да бъде примесен с прис- 
пивателни, за да превърне и най-хап- 
ливите добермани в безвредни пале- 
та. Когато са близо един до друг, хо- 
рата ви могат да си разменят придо- 
бивки, при по-големи разстояние вли- 
за в действие Уиски. Всъщност инте- 
ресното е, че играта често ви окура- 
жава да бъдете изобретателни с 
придобивките си, за което Руго зас- 
лужават истинска похвала. 

Свръхдетайлната обстановка и 
множеството прекрасни "декори" не 


Са 


Снайперистът се 
прицелва в 
противника добре 
скрит в куличката. 
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са създадени само за красота и за 
да си кажете “брей, колко би хубаво 
да си на война", а имат своето съв- 
сем практично значение за действи- 
ето. Така например хората ви могат 
да се катерят по скали или да мина- 
ват по електрически кабели от една 
сграда до друга точно както Танго и 
Кеш, когато бягаха от затвора. Тряб- 
ва да внимавате и да гледате скала- 
та, която показва колко енергия им 
остава, за да им спестите срамна и 
болезнена смърт. 

Стадо риби под водите на тихоо- 
кеанските острови пък може да пос- 
лужи на гмуркача за укритие. Той 
просто трябва да прикотка стадото 
със стръв и с рибята сган като прик- 
ритие може да остане незабелязан 
за японските патрули. 

Както първия Соттапдов, така и 
Меп о! Соцгаве, разполага с мултип- 
лейър-вариант, който позволява на 
група геймъри да играят коопера- 
тивно на единичните мисии, като 
всеки си избира по един командос, 
който да управлява. Доколкото ми е 
известно, симпатягите от Руго бяха 
запланували и някаква форма на 
детмач, но поне във версията, която 
аз тествах, категорично нямаше та- 
кова животно. < 

Соттапдов 2, слава Богу, е нас- 
ледила всички добри страни на 
оригинала и макар че трудността 
отново превръща някои мисии в ис- 
тински терористичен акт спрямо 
нервната ви система, удоволствие- 
то от минаване на една-едничка 
мисия е неимоверно и ще ви накара 
да се почувствате като истински 
ветеран от войната. 
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През 1999 г. трима бивши колеги от компанията 
маргеззопв създават в Лондон софтуерната компа- 
ния Еме у 5:05. Те са участвали в създаването 
на двете игри от поредицата | огз о Ше Веашв, 
както и на Саезаг | и Саезаг |. Тримата приятели 
знаят какво искат - да създадат "идеалната" сред- 
новековна стратегия! Дали са успели ще преценят 
4 геймърите, но ако се вярва на показаното досега, те 
А се движат в правилна посока! 
ж 


> 


Генко Велев 
а уейеубрссшиЬ-Ьа.сот 


Тази статия е написана по финал- 
ната бета-версия на играта 
ЗигопайоШ, която получихме в редак- 
цията точно седемнадесет часа и 
тридесет и шест минути (за секунди- 
те не съм сигурен) преди да преда- 
дем новия брой в печатницата. 
Стартирахме играта (след известни 
проблеми с видеодрайверите - бета 
е все пак) и се втрещихме! Защо 
ли? Преди известно време колегата 
Боян Спасов бе написал за Аде о! 

„ Етриев || - прекрасна графика, но 
ако можеше и листата на дърветата 
а мърдат от вятъра... Е, в 
Зиопопой мърдат и още как :-). 


в 5итопано!4 всичко 
рда - дърветата, 
стата, животните, 


доста поразглезени от игри 

ри графики, но мисля, че 

По ес една глава над съпер- 
си! 


13 ааа 


пет Ха 
4, ! 
г а октомври ат ве сив : 
ре < по С, 
45 м. 7 


ка ни накара да хванем ножиците и 
да окълцаме вече готовите страни- 
ци... Имаше кавги, караници и при- 
падъци... но най-накрая успяхме да 
отделим подобаващо място и моя 
милост като виден столичен и све- 
товно неизвестен стратег си пригот- 
ви половин варел с кафе и се захва- 
на да прави вивисекция (то май това 
се правеше на жабите, ама да не из- 
дребняваме) на новата игра! 


Самата идея на 
играта не е нова 


Тези от вас, които са стратези с 
по-дълъг стаж, вероятно помнят на- 
шумялата още през миналия век 
(още ми звучи странно) поредица 
Сазйев. В първата СазНев (не помня 
точната година и нямам време да я 
търся, но беше доста преди 1990 г.) 
имахте за цел нещо съвсем елемен- 
тарно - да си проектирате и построи- 
те замък... Само дето съседите ви 
не оценяваха положително идеята и 
непрекъснато ви нападаха, а работ- 
ниците ви бяха нахални до безобра- 
зие - искаха да ядат всеки ден! И 
освен това се оказа, че ви трябват и 
астрономически количества матери- 
али... Втората игра от поредицата 
вече беше съвсем комплексна стра- 
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тегия - целта ви бе да станете Им- 
ператор на Свещената Римска импе- 
рия - и разбира се, отново можехте 
да проектирате и да строите вече 
многобройни замъци. За съжаление 
играта имаше и тежък недостатък - 
на практика дори и най-хитроумно 
построеният замък само пречеше на 
защитата ви :-( Някъде по това вре- 
ме се появи и Ое!епдег о Ше Сгоуп - 
класическа игра, която стана първо- 
образ на | ог95 о Не Веатв. Вече 
вероятно навлизаме в познати води 
за повече геймъри - и двете игри от 
поредицата са сравнително доста 
по-нови, така че навярно доста фе- 
нове на средновековните стратегии 
си ги спомнят. Действието при тях 
се развиваше в Англия - след смърт- 
та на краля и поради липсата на 
престолонаследник цялата страна 
бе разпокъсана на голям брой малки 
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феодални владения и целта ви бе 
да се преборите за кралската титла 
срещу няколко други безскрупулни 
съперници! И двете игри си имаха 
предимства и недостатъци. В първа- 
та можехте изцяло да си проектира- 
те замъци, но пък резултатите при 
превземането и защитата им се из- 
числяваха статистически с елемент 
на случайност. Във втората | огдв о! 
Тпе Неатв обсадите вече бяха в ре- 
ално време и имахте пълна свобода 


да командвате стенобойните маши- : 


ни и войниците. За сметка на това 
обаче разполагахте само с пет 
предварително готови "чертежа" на 
замъци и нямахте никаква възмож- 
ност да проявите творчеството си. 
Освен това А!-то при защитата на 
крепостите беше адски скапано - 
компютърът беше добър нападател, 
но абсолютно некадърен защитник! 

Ето сега вече достигаме и до 
Зиопопой. След като сте прочели с 
какво са се занимавали основатели- 
те на ЕгеНу Зшдов и след многото 
описания на стари игри едва ли ще 
се изненадате, че новата игра пред- 
ставлява един доста преработен ри- 
мейк на |огд5 о Пе Неа! тв... но на- 
истина доста преработен! Отново 
играете на картата на добрата ста- 
ра Англия и отново кралят го няма, 
а страната е разделена между съ- 
перничещи си феодали. Е, този път 
кралят не е умрял, а изчезнал по 
време на поход срещу варварите и 
действието започва през втората 
половина на 11-ти век, но разликата 
не е само в това. Преди всичко кам- 
панията се развива чрез поредица 
от последователни мисии стил С8С 
- изпълнявате една или повече ми- 
сии на дадена карта и продължава- 
те в съседната област (и вероятно 
понякога имате възможност и за из- 
бор - например кого от двамата си 
съседи да нападнете, но не съм си- 
гурен, тъй като не разполагах с фи- 
зическа възможност да го проверя). 

Малко по-горе споменах, че се иг- 
рае на територията на Англия - но 
това е само за английската версия 
на играта. Геймърите от Франция 


със задоволство ще установят, че 
целта им ще бъде Париж - и амби- 
цията на производителите е да нап- 
равят така, че в локализираните 
версии всеки да играе на картата на 
собствената си страна. Дали пък ня- 
ма да локализират играта и за Бъл- 
гария? Тогава 


всеки ще се стреми да 
си превземе Свиленг-: 
радската митница :-) 


Сега вече започва най-интерес- 
ното - мисиите! В началото на игра- 
та стана въпрос за невероятно доб- 
рата графика - и околната среда, и 
сградите, и хората, и животните са 
изобразени превъзходно и нещо по- 
вече - те са и анимирани превъз- 
ходно! В добрите анимации бе си- 
лата на Аде о! Етр!гев, но тази игра 
изобщо не й отстъпва! Достатъчно 
е да погледате как дървосекачите 
повалят дърветата или се отбраня- 


ват със секирите от дивите живот- 
ни! Могат да ви направят впечатле- 
ние и стрелците с лък - тези мързе- 
ливци използват всяка свободна 
минута да си полегнат на тревата, 
като че ли са тръгнали на пикник, а 
не на война :-). Не са пропуснати и 
всички други "полагаеми" се красо- 
ти - димът от комините и водните 
пръски от водопадите, както и пре- 
възходно изглеждащите "естестве- 
ни" скали и камънаци. 

След като посвикнете с гледките 
(и след като превъртите наличния 
опа), идва редът и на самите ми- 
сии. В началото те изглеждат ти- . 
пични за всяка средновековна стра- 
тегия - задължително започвате с 
"кеер" с принадлежаща складова 
площ и агапагу. Оттук нататък стро- 
ите жилища, колиби са дървосека- 
чите и ловците, ферми, работилни 
ци за лъкове, за оръжие и брони 
Ресурсите са строителни матери 
храни, бира, желязо, злато... Н 
ро ще забележите и първата сер 


САМЕ СЦУВ а Новро! 


озна разлика - ключовият параме- 
тър "Роршату"! За разлика от пове- 
чето стратегии, не създавате работ- 
ниците си от храна (примерно), а са- 
мо строите жилища и после чакате. 
Ако показателят "роршапу" е над 
50, то скоро ще започнат да се поя- 
вяват и новоселци, привлечени от 
приказките за "добрия господар" -а 
ако показателят ви е под 50 ще за- 
бележите, че и досегашните ви по- 
даници се изнизват тихичко на пръс- 
ти. Разбира се, както по всички по- 
добни стратегии, това, което е доб- 
ро за този показател, е вредно за 
портмонето ви и обратно - тук прос- 
то ще трябва да се научите да пази- 
те "равновесие". За да повишите то- 
зи показател, можете да раздавате 
на селяните бира, да строите църк- 
ви и различни привлекателни и кра- 
сиви местенца... но пък ако всичко 
стане прекалено хубаво и бирата се 
лее на корем, просто никой няма да 
отива да работи! Обратно - ако из- 
ползвате други начини да повишите 
популярността си - например като 
отпускате двойни дажби храна и ну- 
леви данъци, можете да си позволи- 
те и да бъдете лош и да вдигнете 
една-две бесилки на площада, за 
да плашат мързеливците :-) 

След като спечелите две-три ми- 
сии, постепенно ще започнете да 
забелязвате и най-голямата новост 
в Зиопопой - дизайна и строежа на 
комплексни крепости и замъци! 
Всъщност в играта има две кампа- 
нии - "икономическа" и военна". 

При икономическата за спечел- 
ването на повечето мисии обикно- 
вено ще трябва само да изпълни- 
те някакви показатели, но при во- 
енната кампания няма да ви се 
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Плюсове: 


щ Невероятна добра 
графика 

ш Интересен и заба- 
вен геймплей 


# Възможност да си 
проектирате и стро- 
ите собствени замъ- 
ци 


Минуси: 


т Някои елементи от 
интерфейса са труд- 
ни за привикване. 


т Лесно е да се оста- 
вят пролуки по пог- 
решка при строежа 
на крепостни стени. 


т Ръководеният от 
компютъра против- 
ник е значително 
по-слаб защитник 
отколкото напада- 
тел. 


т Можете да строите 
само на равни пло- 
щи - което е напра- 
вено да създаде до- 
пълнително предиз- 
викателство пред 
играчите, но пък е 
нереалистично. 


размине без създаването на голя- 
ма армия и воденето на сериозни 
сражения и най-вече ОБСАДИ и 
ЗАЩИТАВАНЕ на крепости и замъ- 
ци!! Само след 5-6 мисии ще раз- 
берете, че всъщност това е основ- 
ното в играта - не само да разви- 
вате икономиката си, но и на всяка 
цена да се защитавате, като уме- 
ло използвате особеностите на 
местността и строите мощни ук- 
репления. И сега усещам как ня- 
кои започват да се чудят - ами го- 
ляма работа, то крепостни стени и 
кули има в почти всички подобни 
игри... Така е, но не случайно нап- 
равих краткото завръщане в мина- 
лото отначало - защото вие не 


ааа 
НОчраН, 
па, 


мулу.рссир-Ба.сог 


просто строите укрепления, но и 
активно ги защитавате при нужда 
- разполагате и размествате 
стрелци с лъкове и арбалети по 
стените и кулите, балисти по пло- 
щадките, различни трапове и въл- 
чи ями, ровове с жабунясала вода, 
котли с вряла смола и още цял 
куп забавни изненади. Разбира се 
и врагът не стои безучастен - не- 
говите "инженери" издигат стено- 
бойни машини и обсадни кули или 
подкопават тунели под укреплени- 
ята, а многобройни отряди с дълги 
стълби се мъчат да изкачат стени- 
те... Логично не във всяка мисия 
се защитавате - все пак имате ця- 
ла Англия за превземане, така че 
в много често ще се оказвате от- 
към "неприятната" страна на кре- 
постните стени. Тук обаче ми се 
струва, че е и единственият по-се- 
риозен недостатък на Зиопайо!а - 
отново както в |огйв о Пе Неа! тв 
1 компютърът е добър нападател, 
но доста по-слаб защитник. Наис- 
тина все това не е финалната вер- 
сия, но много се съмнявам, че ня- 
кой тепърва ще се занимава точно 
с този проблем :-( 

Надявам се, че придобихте дос- 
татъчна представа за тази нова и 
действително многообещаваща 
стратегия. Не е най-добрата ста- 
тия, която съм писал, но за седем- 
надесет часа и тридесет и шест 
минути толкова :-) А вие изпроб- 
вайте ЗиопойоШ - и няма да оста- 
нете разочаровани! 
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САМЕ етов « Немеу 


Щом се говори за футболни 
мениджъри, всички се сещат за 
една игра - Спатропзтр 
Мападег. Това заглавие стана 
популярно, въпреки липсата на 
каквато и да е графика и смис- 
лено озвучаване. Къде се крие 
тайната? Едно от обясненията е 
в необикновения геймплей, кой- 
то грабва играча и не го оставя, 
докато не направи отбора си 
шампион или не му изпуши ком- 
пютърът. А второто е значител- 
но по-лесно. В това отношение 
РА Ргепег | еадие Мападег 2002 
доста се различава от имени- 
тия си събрат. 


Павел Панков 
р рапкоу Фрсс!иБ-Бд.сот 


Къде е основната разлика? 
Просто целта в тази игра не е да 
станете шампион, а да трупате па- 
ри. Това коренно променя усеща- 
нето. Поне за мен. Във РА Ргепег 
Геадие Мападег 2002 имате пълен 
контрол върху всички дела на от- 
бора. Буквално от момента, в кой- 
то го поемете, вие се превръщате 
в Господ и съдбата му е изцяло 
във ваши ръце. В даден момент 
играчът може да се почувства по- 
скоро като управител на увесели- 
телен парк, отколкото като важна 
сфутболна клечка. Причината за 
това е, че ще 
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Английската Висша 
лига е най-голямото 
предизвикателство. 
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Нещо повече от 
футболен мениджър 


МЕНТОР ТЕРТ СИСК 


АКО |НРОВМ АП ОК 


мат мен ВВ. 


ДРЕ ИСК ТО СВООЗЕ 
УПОВ ТЕАМ(5) 


ШЕА Зройпв ШР!! 266, 64МВ НАМ, 30 сага 


ш поща! тападег ВШ1 СО тумму.еа.сот 


ВЪНТСШСК 


ЧЕТЕЦ 


а оо вавеща 
АБТОН ША 
+ всквиям 
> 5 вошон 
< снАвтом Ат 
: 5 Ссиазе 
мг + певву соомту 
5 вуеятон 
НИНАМ 
граЖИСН 
105 оМЕО 
ИНСЕВТЕВ СПУ 
ИХЕВРООН. 
ма то 
> + мшогевввооск 
< венедств ло 
БИЛНАМЕТОН 
зомОЕВИАНО 
ТОТТЕМНАМ 


» МЕЗТ НАМ ОТО 


ВИБНТ СИСК ОНА ЗЕСЕСТЕО 
ТЕАМ 10 АСПМАТЕ ОЗЕВ 


трябва да се занима- 
вате с доста не-фут- 
болни дейности - 


да определяте цената на биле- 
тите, да се занимавате с достроя- 
ване на стадиона, като лично из- 
бирате новата конструкция, да из- 
дигате куп сгради в градчето на 
отбора с цел реклама и още куп 
неща, за които не бихте и помис- 
лили, ако бяхте прост, но съвестен 
футболен деятел. Когато най-сет- 


ЕИВУ РОР-ШР 


не свикнете със сложния и 0 
интерфейс, ще започнете по- 
да понасяте тези допълнения. 
когато играя футболен менидж 
аз очаквам той да е преди всич 
футболен, затова предпочитам 
се спра по-сериозно на спортна 
част от играта. Страните, межд 
които можете да изберете, са 8 
брой. Всички са европейски ип 
ставляват най-силните първенс 
в световния футбол - Англия 
мания, Италия, Испания, Хол 
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САМЕ СПЦТВ « Вемеу 


и за цвят - Белгия, Франция и 
Шотландия. Всяка от тези страни 
има по няколко дивизии, от които 
можете да изберете отбора си. 
Всички лиги са реално съществу- 
ващи, така че 


в тимовете участват 
реални играчи 


Както казах, интерфейсът не е 
много удобен и важна особеност е, 
че повечето новини ще научавате 
по вътрешна за играта електронна 
поща. Да речем, че някой отбор 
проявява интерес към ваш играч - 
получавате мейл, в който е посоче- 
на сумата, която са готови да ви 
платят. След като прецените дали 
предложението е изгодно, отгова- 
ряте чрез същата тази поща. Чрез 
нея ще получавате всякаква ин- 
формация от служителите на клу- 
ба, ще уволнявате и наемате нови 
специалисти - въобще, това ще бъ- 
де вашият лост към интерактивния 
свят на играта. Но това средство 
си има и недостатъци. Най-досад- 
ното е, че почти всеки ден се полу- 
чават оферти за вашите играчи и 
на мен лично бързо ми втръсна да 
изпълнявам една и съща глупава 
процедура по отказване на пред- 
ложението. Все пак има и един 
спасителен вариант - просто ги иг- 
норирайте и не отговаряйте (макар 

“ аз да нямах смелостта да го изп- 
робвам). По-нататък идва ред на 
заниманията с играчите. На всеки 
отделно можете да заложите ин- 
дивидуално схема за тренировка, 
но най-често се използва една о6б- 
ща като се прави единствено раз- 
деление по постове - вратари, за- 
щитници и нападатели. Тук ще 
вмъкна една забележка - трени- 
ровката наистина развива играчи- 
те - само имайте търпение и им 
подсигурете добър треньор. Всеки 
играч притежава цели 17 показа- 
теля, определящи неговото уме- 
ние във футболната игра. След 
като разгледате с какво разпола- 
гате, може би няма да е зле да се 

„ поогледате, дали няма де си ха- 
ресате някой чужд играч. Първи 

помощници в тази дейност са съг- 
ледвачите или, казано по-просто, 
скаутите. По принцип показатели- 

“ те на футболистите са ви неиз- 

“ вестни освен ако не са в отбора 

ви. Така за да разберете истинс- 

- ките качества на кой да е играч 

извън отбора ви, трябва да поръ- 
чате по мейла на скаута си да го 
проучи. След време той ви отгова- 
ря (също по мейла), като ви изпра- 
ща директно статистиките на на- 
белязания от вас спортист. Сега 
можете да направите реална пре- 
ценка за качествата на футболис- 
та и дали той би бил полезен за 
отбора. Като ви писне да се мота- 
ете с търсене на класни и евтини 

“играчи (занимания от подобен род 

“са ужасно времеемки) можете 

просто да избързате, за да стигне- 
те до интересното. Когато предс- 
тои футболна среща с ваше учас- 
тие, трябва да подготвите отбора 
“ (за шока от загубата). На всеки 
“футболист 


можете да поставите 
персонални задачи, 


както и да определяте цялостно- 
то поведение на отбора. За съжале- 
ние възможностите не са кой знае 
колко. Има две положения - когато 
топката е във вашия отбор и когато 
противникът я владее. За всяка си- 
туация има различен набор от инст- 
рукции. Например можете да инст- 
руктирате вашия нападател да шу- 
тира, когато топката попадне в него 
(но само ако е добър стрелец), а ко- 
гато кълбото е в някой от опоненти- 
те, да го пресира. Освен това има и 
добър набор от тактически схеми, 
като, разбира се, можете да създа- 
вате и свои. Допълнително можете 
да използвате тактически прийоми 
като преса, изкуствени засади и т.н. 
Непонятно за мен по какви причини, 
но не можете да инструктирате иг- 
рачите да използват повече от ед- 
на от тези схеми. Не съм футболен 
експерт, но не виждам какво пречи 
да се комбинира игра с дълги пасо- 
ве със създаване на изкуствени за- 
сади (засадите се правят, когато 
противникът владее топката)? След 
като се преборите с настройките на 
отбора, идва ред и на самия мач, 
който не е кой знае какво зрелище. 
Има възможност да гледате просто 
надписи, описващи най-интересно- 
то като в СМ. Но ако тези неща ви 
изнервят, просто цъкнете най-дес- 
ния бутон, за да видите директно 
крайния резултат. Така ще си спес- 
тите много нерви и ядове. Пък и 
във всеки спорт има късмет, така че 
и перфектно да сте си построили 
отбора, винаги можете да паднете. 

Графично ЕА Ргепиег | еадие 
Мападег 2002 изглежда доста тро- 
маво. 

Менютата са непрактични и пове- 


Схемите могат да бъдат доста причудливи. 


МЕМСАФПЕ ШМПЕО 
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А 406 2001 


ЗТАТ ВИС 


Така изглежда 
прекрасното спортно 
съоръжение, наречено 
стадион. 
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ммм. рссир-ра.сога 


чето ефекти, добавени за раздвиж- 
ване на монотонната игра, са неп- 
риятни за окото. Звуците са дори 
още по-отвратителни и всички пля- 
кания, излизащи от тонколоните, 
могат да ви извадят от равновесие, 
така че по-добре ги изключете, в 
случай че ви действат така. 

Огромен недостатък на РМ пред 
Спатрюпзтр Мападег е, че не под- 
държа игра на няколко души на 
един компютър. Така например ед- 
ни от най-приятните изживявания 
се получават, когато се хванете с 
някой приятел и всеки си има от- 
бор, взаимно се съветвате и т.н., а 
когато се срещнете един срещу 
друг на зеления килим, сте яростни 
съперници... С тази игра всички те- 
зи емоции са невъзможни. 

РА Ргепег | еадие Мападег 2002 е 
насочена по-скоро към феновете на 
икономическите симулации, откол- 
кото към футболните запалянковци. 
Играта не предлага никакви новос- 
ти ие доста тромава във всяко от- 
ношение. Затова не ни остава нищо 
друго освен да затаим дъх в очак- 
ване на следващия Спатрюопзр 
Мападег. А може би той ще предло- 
жи нещо наистина ново... 


5 ЗОШАО 
по меи 
ТВА МКС 


МАТСН 


РОВМАТОН ЗОШАО 
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аа) 

га - 

- а 
Е 


1/4 Водегсоа ег Тусооп + 3/4 Топу 
Намк з Рго ЗКа!ег 


р 


В ууууу.астувопуамше.сот ЮШР! 266 32 МВ НАМ, 030 Мдео Сай  Ш симулация 


Ш Ас!мвюп 


Гладна мечка 
скейтборд не кара :-) 


Не е много, но като 
за начало е добре. 


лите тези сценарии ще бъдат съста- 
вени по подобие на другите игри - 
да създадете парк с еди-колко си 
посетители или с някаква солидна 
печалба за определен брой години, 
но ще има и една сериозна разлика! 
Някои от условията за спечелването 
на сценариите ще включват изиск- 
ването да успеете да изпълните 
конкретни каскади в така наречения 
"ехпрйоп тоде". Добрата новина е, 
че при това ще получите и допълни- 
телни възнаграждения за шоуто, ко- 
ето ще изпълните... Лошата новина 
е, че разполагате само с две минути 
за всеки опит и не може да опитва- 
те до безкрайност, тъй като за да 


ВоПегсоаз?ег Тусооп беше една 
от най-продаваните игри в Щати- 
те. Топу Намк Рго ЗКайег пък ста- 
на еталон за любителите на 
скейтборд каскадите... Какво по- 
логично от това да се обединят 
двете заглавия и се получава 
Зкатебоага Тусооп. Преимущест- 
вата са ясни, недостатъците съ- 
що - играта е доста забавна, но 
все пак отстъпва по класа и на 
Чусооп"-ните, и на произведение- 
то на Тони Хоук. 


Плюсове: 


# Ниски системни 
изисквания 


# Превъзходен 
музикален фон 


т Микс от два 
различни жанра 


Минуси: 
т Слабовата графика 


Генко Велев 
9 уейеубрсс!иБ-Ьа.сот 


Идеята вече би трябвало да е яс- 
на на всеки - имате парче терен, от 
който трябва да направите добре 
печелещ парк за любителите на 
скейтборда и на каскадите. Разлика- 
та между тази игра и останалите 
Чусооп"-и обаче е, че сега можете 
да се превъплътявате в "кожата" на 
който и да е от посетителите и сам 
да се възползвате от рампите, които 
сте създали. Като че ли тук е място- 
то да се направи и едно уточнение - 
версията, с която разполагаме в ре- 
дакцията, не е финалната, и по тази 
причина в нея не е включена част от 
играта - предварително подготвени- 
те сценарии. Съгласно производите- 


1 СО 


ммум.рссмвр-Ба.соп 


получите правото на опит, ще тряб- 
ва да платите от джоба си солидна | 
сумичка - не прекалено голяма, но 
все пак достатъчна, за да построите 
с нея една най-елементарна рампа. 

Във версията, с която разполага- 
ме, съществува само така наречени- 
ят “пяап! асНоп", който не представ- 
лява нищо друго освен Чгее дате" - 
игра на предварително подготвени 
карти, като разполагате с неограни- 
чено време и без да е необходимо 
да постигате някакви цели. Разбира 
се, пак 


гложете по всяко вре- 
гле да влезете под ко- 
жата на всеки от по- 
сетителите на парка 


и да се забавлявате самичък със 
скейта. Налице е и възможността да 
пробвате ехпЬ#оп тойе или просто 
да се поупражнявате в "ргас!се 
тоде". Лично на мен ми се струва, 
че това е по-интересната част от иг- 
рата, тъй като възможността да изп- 
робвате създадени от вас атракции 
не се среща често, а и като иконо- 
мическа симулация ЗКка!еБоага 
Тусооп все пак отстъпва на най-доб- 
рите заглавия от жанра. 

Една от причините за това е по- 
слабата графика. Тя не изглежда 
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от най-висока класа както при наб- 
людение от птичи поглед, така и 
при вселяването в някой от посе- 
тителите. Е, не е лоша, но посети- 
телите ви са доста еднообразни - 
аз наброих само пет различни 
"зкп!-а, което ги прави да изглеж- 
дат като че ли сте на отборно със- 
тезание :-). За сметка на това дви- 
женията на състезателите (ето пак 
- отборното състезание) са аними- 
рани ПРЕВЪЗХОДНО и много ес- 
тествено... поне докато някой от 
тях не падне! Защото тогава кар- 
тинката започва да прилича на 
филмче стил Том и Джери. Още 
нещо относно графиката - на моя 
компютър всичко се движеше с 
прилични скорости, но пък проче- 
тох и оплаквания и то от хора с 
доста по-добри конфигурации от 
моята. Все пак да се надяваме, че 
във финалната версия този проб- 
лем ще бъде отстранен. 

Когато се опитвате да правите 
каскади, имайте предвид, че вие 
действително се вселявате в избра- 
ния от вас посетител - а всеки от 
тях има някакви индивидуални пока- 
затели, включително доколко е 
склонен към екстремни и рискови из- 
пълнения и какви са му уменията. 
Можете да проверите всичко това 
от статистическата таблица, в която 
освен другото са изброени каскади- 
те, които е правил и 


колко от изпълнения- 
та му са завършили 
успешно 


Между другото някои от изпълне- 
нията са доста сложни, но за щас- 
тие към диска е включено и ръко- 
водството за играта, в което са изб- 
роени различните клавишни комби- 
нации. Ако използвате само клавиа- 
турата, ще са ви достатъчни стрел- 
ките, "7", "Х, "СИ" и "ЗАЙ!, но е 
предвидена възможност за игра и с 
джойстик. 

Сега за другата част на играта - 


В двора на 
това имение 
трябва да 
създадете 
поредния си 
скейт парк. 


строителството и развиването на са- 
мия парк. За съжаление в ръководс- 
твото няма почти нищо за това - ос- 
вен разни "Чрв" от рода на "Ако ня- 
кой от посетителите е гладен, значи 
той е гладен и трябва да има откъде 
да си купи сандвичи и кола" и "Ако 
стоките ви са много скъпи и някой 
посетител няма достатъчно пари, то 
той няма да може да си купи какво- 
то му трябва и ще бъде недово- 
лен"... Просто да се чудиш как са ус- 
пели да стигнат до такива прозре- 
ния... На теория към играта има и 
опа! - само дето няма нищо друго 
освен по няколко думи за различни- 
те менюта... 

Самите менюта в началото изг- 
леждат много застрашително - 
иконки, и после още иконки, и после 
още иконки и за капак падащи ме- 
нюта :-) Но всъщност не е толкова 
страшно - поне за този, който е иг- 
рал Койегсоазйег Тусооп. Задължи- 
телно обаче трябва да спазвате два 
принципа - първото е всяка рампа 
да има място, откъдето скейтърите 
да се качват и да слизат. Това изг- 
лежда съвсем елементарно и логич- 
но - но мястото в парка често е дос- 
та ограничено (и нямате възможност 
да "повдигате" или "сваляте" тере- 
на), така че никак не е трудно да ус- 
тановите, че сте конструирали неве- 
роятна рампа, но кой знае защо на 
нея няма нито един посетител :-) За 
помощ в такива моменти можете да 
прибегнете до бутона "зПоми рай 
ПпКв". Другият принцип също изг- 
лежда елементарен - да внимавате 
конструкциите да са с еднаква висо- 
чина и да са правилно ориентирани. 
Наистина е елементарно, но е лесно 
да се сбърка - графиката не е съв- 
сем отчетлива и освен това теренът 
под курсора "светва" в зелено, дори 
и елементът, който ще монтирате, 
да е завъртян в неправилна посока! 


АННА УЛИЦИ 


Оорз! Тпай пшй! 


Спонсор! 


ПИДИ 


Другите важни елементи от ва- 
шия парк са различните павилиони 
за храна, напитки, сувенири, тоалет- 
ни и... помещение за Бърза Помощ! 
Да, пльосването по корем не е ряд- 
ка гледка и наличието на някой, кой- 
то при нужда да направи 2-3 шева е 
много важно :-) Не бива да забравя- 
те и различните декоративни и 
предпазни елементи - храсти, осве- 
тителни тела, пейки за почивка на 
преуморени скейтъри, както и раз- 
лични дървени или метални огради. 

С развитието на парка си натруп- 
вате и гай роб, които са безк- 
райно важни както за изпълнението 
на изискванията за даден сценарий, 
така и за 


привличането на 
спонсори 


Тези точки обаче се натрупват по 
доста сложна формула - не е доста- 
тъчно само да печелите пари и да 
имате посетители. Не по-малко важ- 
но ев парка ви да има разнообразие 
е - използването в строителството 
на по-голям брой различни елемен- 
ти увеличава много по-бързо рей- 
тинга ви. Много точки получавате и 
ако посетителите ви са опитни скей- 
търи - а те стават опитни като им 
предлагате все по-сложни и по- 
сложни рампи и като са щастливи и 
склонни да прекарват повече време 
в парка ви. 

Високият рейтинг на парка прив- 
лича и различни спонсори - можете 
едновременно да имате до четири 
спонсора, като всеки от тях освен 
ежедневна дотация ви дава въз- 
можност да строите и допълнителни 
атракции и елементи. 

О, иза малко да пропусна - звуко- 
вите ефекти в играта са достовер- 
ни, но не особено изобилни - най- 
често ще чуете кратки звуци от ро- 
да на "О-ох" или "Дръ-ън“. За сметка 
на това музиката е превъзходно пас- 
ващ на атмосферата рок - това бе 
една от малкото игри, на който не 
изключих музиката, за да не ми отв- 
лича вниманието и да ми се пречка! 

Общото/ми впечатление от тази 
игра е, че тя ще бъде по-интересна 
на почитателите на скейтинга, от- 
колкото на любителите да строят и 
управляват увеселителни паркове, 
защото най-голямото Й достойнство 
е именно възможността сам да конс- 
труирате нови рампи, на които да 
изпробвате доколко добри сте с 
умението си да правите умопомра- 
чителни каскади... особено ако съз- 
дателите на играта се бяха досети- 
ли да включат в шоуто и зрители, 
които да оценят невероятните ви 
способности :-) 
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СТО (соеи 


Вампири от Всички страни, 
обединявайте се срещу Сгуо 


а Сгуо ЖШ дизк!дамп.сгуодате.сот # Р3ЗЗ, 30 Мдео 


екшън Ш1 СО 


Спомняте ли си един от многото култови филми по сце- 
нарий или идея на кръволока Тарантино от 1996 година? 
Казваше се по същия начин и в него освен кривата муцуна 
на самия Куентин гледахме Джордж Клуни и Джулиет Луис 
от "Нос Страх" и "Убийци по рождение" (пак по идея на Та- 
рантино, дори да ви е потекъл от ушите). Е, играта няма ни- 
що общо с него освен безразсъдно голямата татуировка на 
главния герой. Жалко. 


Елица Тодорова 
Е 1одогоуаФрсс!ив-Ва.сот 


А така ми се искаше да отвлека 
бусчето с Харви Кайтел вътре, да 
скастрям строго, но с любов лудия си 
брат убиец, когато прекалява с агре- 
сията, да се нося с вятъра на свобо- 
дата към Мексико, където да ме ча- 
кат мангизи в страхотен бар със 
стрийптизьорки като Салма Хайек - 
ни повече, ни по-малко. И много вам- 


пири, и много внезапни обрати... чак 
до зори. И накрая никакъв хепиенд и 
никаква поука - страхотно! 

Да, ама не. Нищо подобно няма да 
намерите тук. Не знам как точно Сгуо 
са докопали правата върху името, но 
не са използвали и една десета от 
сюжета, атмосферата или идеите, 
които направиха този тотално безсъ- 
държателен филм толкова забавен. 
Че защо им е тогава да си кръщават 
глупавата игра точно така? За да се 
юрнат феновете, да си я купят и пос- 
ле да се чувстват балами. Няма дру- 
го обяснение, а доколкото познаваме 
Сгуо, те никога няма и да започнат 
да правят читави игри - остава на: 
деждата друг производител да отку- 
пи правата и да покаже как точно би 
трябвало да изглежда точно този ек- 
шън. 


САМЕ СШЦУВ « Вемеу/ 


Сега забравете за филма, 


не сме се родили на 
този свят само за да 
се забавляваме 


Вие сте Зей Сеско и НЕ СТЕ 
УБИЕЦ, а ще идете зян на електри- 
ческия стол абсолютно невинно за- 
ради братовите си изпълнения. Е, 
няма да е точно тъй, при опит за 
бунт или нещо от сорта на покрива 
на затвора брат ви го убиват, той 
вампирясва, почва да хапе де кого- 
то свари и ви спасява от смъртта, а 
от вас се очаква да се измъкнете от 
затвора. Извинете ме, ако допускам 
неточности в преразказа на сторито, 
шокът от подобен сюжет точно под 
това заглавие за мен е преголям. Не 
че сюжетът има каквото и да е зна- 
чение тук. Обикаляте сам и на места 
с водач-зомби из МРАЧНИТЕ кори- 
дори на затвора, нападат ви зомби- 
рани механици, оцелели надзирате- 
ли, човекоприлепи и основно невьо- 
ръжени вампири, като се абстрахи- 
раме от зъбите. Отваряте врати с 
десен клик, събирате оръжия и му- 
ниции, подтичвате и убивате наред 
с поредица леви кликове. Никой не 
пада отведнъж - нито с електрошо- 
ка, нито с пистолета, дори с картеч- 
ницата, тази игра е чупи-мишка. 
Противниците са еднакво лесни на 
различните нива на трудност, но съ- 
ответно по-малко или повече на 
брой, чат-пат изскачат зад гърба ви 
и ви бастисват, защото вие обикно- 
вено умирате при първо засягане, а 
тях трябва да ги пълните с олово по- 
не 10 секунди докато изчезнат. Гад, 
който само се е проснал възнак в" 
тъмното, винаги става и напада от- 
ново, та трябва да го имате предвид 
и да стреляте в падналите, докато 
се стопят, не че презареждането на 
последния сейв отнема много време. 
Толкова е просто, че като си прег- 
лътнете обидата от гаврата с фил- 
ма, дори ще ви стане 


забавно за около по- 
ловин час 


Може би дори час-два. И мазохис- 
тите няма да изкарат повече. Все в 
затвора, все нови нива с малки ани- 
мацийки между тях - хем грозновати, 
хем с шегички на тема, простете, Та- 


филмчетата са най- 
свежото в играта. 


Полетът на човекопри- 
лепа е радост за окото. 


рантино, хем това е май единствено- 
то по-интересно нещо в играта. Ед- 
накви коридори, еднакви противници, 
еднакво грамадно количество муни- 
ции, еднакъв непрогледен мрак. И 
еднакви звуци, да не пропусна. 

Иначе сърцето ви почва да блъска, 
когато ви остава малко живот и това 
спестява поглеждането към индика- 
тора, героите говорят разбираемо 
(само по време на анимацийките го- 
ворят, разбира се), музиката е прият- 
на, но се състои от няколко семпъла 
и толкоз. 

Интересна е опцията да си забави- 
те действието с натискане на Е11 от 
2 до 50 пъти, облекчава прицелване- 
то и маневрирането около нападате- 
ля, но се иска известно време за при- 
викване. На по-късните нива си е 
просто незаменима за по-неопитните 
геймъри. Би било хубаво, ако може- 
ше на забавен кадър да наблюдава- 
те предсмъртния гърч на врага или 
как топлият му мозък се стича по ра- 
менете, но такива визуални екстри на 
са предвидени. 

Графиката е отвратителна, тъмна 
до полудяване, ръбата и скучна. Не 
че си представям затворите като кар- 
навални зали, но кому беше нужен 
тоя затвор? Какво стана с хотелски- 
те стаи и заложниците, бензиностан- 
циите, граничарите и най-вече с ти- 
раджийския бар и стрийптизьорките, 
а? Защо криовците ни спестиха глед- 
ката как яки 


ммму.рссмро-ра.сопа 


#7 а 


мексикански бандюги 
и знойни разголени 
красавици 


се превръщат в зловещи, хищни, 
бързи и смъртоносни вампири? Къде 
е набучването на дървен кол в гър- 
дите на противника? И изобщо защо 
похабихте идеята, бе, аланкоолу?!? 

Ако случайно съм пропуснала ня- 
какви достойнства, те са били много 
добре скрити, предназначени само 
за възторжените любители на Сгуо 
във всичките й форми, които ще из- 
търпят позорното мъчение да изиг- 
раят тая скука до края. Да се крие 
хубавото в гори тилилейски обаче 
не е правилната тактика, когато 
става дума за развлекателен про- 
дукт, какъвто тази игра претендира 
да бъде. И въобще не вярвам на 
финала да е заложена някаква наг- 
рада за упоритите. 
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ВоДакава 


рЯ ет. 
уууму. Пис 


муммму.„рссмБ-ра.сог 


и с Мсгозой издадоха най-мащабната игра на есента 


гобой.сот ШР2 300, 128 ВАМ, 1СВ Нагй Овк Брасе Ш Орегайпа ЗуЯет 1 СО + 1 СО МЗ Риз! 


ай В брой 3 на РС Си ви представихме една от ран- 
77 << ните бети на Мтдоуув У/вНег. Оттогава тази вер- 
а най-популярната операционна система се 


“7 2 „4 разви доста и вече се появи и в своя финален вид 


- 


-< 


ОТ АВТОРА 


# Защо УИпдомв ХР е 
в рубриката за игри? 
Преди години един 
западен колега ко- 
ментира появата на 
У/пдомив 95 с изказ- 
ването, че по-маща- 
бен куест трудно мо- 
же да се намери на 
пазара. Ситуацията с 
ХР е същата. Тази 
версия на УИпдомв е 


толкова различна от 
всички досегашни 
продукти на 
Мсгозой, че докато 
разгадаете всички 
пъзели на операци- 
онната система и 


свикнете с напълно 
обновения интер- 
фейс, неусетно ще 
минат няколко сед- 
мици :) 


 Зпод-ймето УНпдоууз ХР. От доста време насам не е 
имало продукт на Мсгозой, който предварително 
да предизвика толкова дискусии и около който да 
има толкова много несигурност. Както обикновено 
повечето слухове и опасения се оказаха повече или 
по-малко погрешни. 


Никола патов 
даграюубрссиЬ-Ьа.сот 


Истината е, че с У/пдомз ХР хо- 
рата на Бил Гейтс за пореден път 
успяха да ме изненадат. Този път 
обаче приятно. Особено като се 
имат предвид всички приказки от 
последните месеци. Говореше се, 
че новият У/Ипдомз ще поддържа 
МРЗ-ки със силно влошено качест- 
во, че записвачките ще работят са- 
мо частично с него и презаписът на 
дискове ще бъде затруднен. За ле- 
гендарния Ргодис! Асймайоп, който 
трябваше да сложи край на пиратс- 
твото пък, въобще да не говорим. 
Радостното е, че повечето от тези 
дивашки идеи ги няма във финал- 
ния продукт. Но нека караме по 
ред на номерата. 


Какво е У/тдоууз ХР? 


Ако досега като повечето потре- 
бители сте си карали бодро на 
У/пдмуоуув 95/98/МЕ, ви чака преход 
към света на УМпдоууз МТ. У/пдоуув 
ХР е практическата реализация на 


Веднага след като си подкарах ТВ тунера, на екрана ми се появи Бил Гейтс! Случайно съвпадение? 


#4 Касбот РС е СоМВ 


БЪЛГАРСКОТО ГЕЙМЪРСКО СПИСАНИЕ! 


п новини п кардуар 1: статии 1: архив 1: броява и анкати 
и форуми н сазки и раклана и за нас и зръвки а а-тай ни 


Реклама 


Ще сб нает: 


Чазтъртък, 6 стинтентера 2881. - 1429 Бад 


Екшъжът Йед Гъсбол на Мойцоп и ТНО заче в готов м пратем за промвводство. Играта: 
|. прействвннна Бит реггоп #Нскйят, » който водите мервена борба с марсианска ооо 
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Мега Рауег 8 е голямата надежда на Мсгозой 
да наложи стандарта ММА. 


плановете на Мкгозой веднъж зави- 
наги да затрият античния ОО8 и да 
обединят своите две продуктови ли- 
нии в областта на операционните 
системи под егидата на МТ-техноло- 
гията. Това трябваше да се случи 
още преди 2 години, а първоначал- 
ната идея беше У/пдоуув 98 да е 
последната версия на У/Мпдоуув, коя- 
то съдържа в себе си 16-битови ком- 
поненти. В средата на 1999 г се раз- 
бра, че очевидно шефовете на ком- 
панията от Редмънд са били прека- 
лено оптимистични в своите плано- 
ве. Така внезапно през 2000 г се по- 
явиха две версии на М/пдоуув. Пър- 
вата беше МТ5, която се продава 
под името У/пдоуув 2000. Според 
първоначалната идея именно тя 
трябваше да изпълни задачата, коя- 
то по-късно остана за ХР. По време 
на разработката на ММп 2000 стана 
ясно, че нито Мсговой, нито потре- 
бителите са готови за този радика- 
лен преход. Чисто и просто МТ5 в 
тогавашния си вид беше прекалено 
тежък за обикновените домашни 
системи и прекалено несъвместим с 
куп популярни приложения. Най-го- 
лемият проблем беше, че една не- 
малка част от игрите или не работе- 
ха, или трябваше да бъдат подкар- 
вани с огромни усилия от страна на 
потребителите. Именно поради това 
на пазара беше пуснат и У/ИпЯоуив 


САМЕ СЦТВ а звресапляллльццн 


Р1цз! Тпетез 


МйШеппоит Ед оп (У/МпМЕ - безспор- 
но най-хитрото заглавие, измисляно 
някога за операционна система на 
М5), който трябваше, от една стра- 
на, да запуши дупката до появата 
на достатъчно леко и съвместимо 
МТ ив същото време нежно да под- 
готви потребителите за предстоя- 
щия преход с включването за ком- 
поненти от У/пдоуув 2000 и частич- 
ното премахване на ПО5. Така 
Мсгозой получиха необходимото им 
време, за да могат на спокойствие 
да разработят ХР. 

И така след този кратък истори- 
чески преглед следва 


Стабилност 


Съвместимост 


Инсталацията 


След като заредите старата си 
операционна система и пуснете 
зецр-а на ХР, следва първият важен 
въпрос - дали искате да ирдгаде-не- 
те досегашния М/пдоуув или пък 
предпочитате на направите чиста 
инсталация. Самият Зешр настойчи- 
во ви предлага да изберете първата 
опция, но именно тя по време на тес- 


ДРАЙВЕРИ 


т За момента все още няма специални драйвери за УИпдоуув ХР. За да подкарате 
вашия хардуер под новата операционна система, е необходимо да използвате 
или приложените към самия УЙпйоуив драйвери, или тези за УИпдоув 2000. В 
най-лошия случай можете да пробвате драйвери за Мипдоув МТ4. Инсталира- 
нето на драйвери за Мипдомв 95/98/МЕ не е препоръчително и няма да доведе 
до желания резултат. Ако за вашия хардуер няма драйвери за УМипдомв 2000, 
вероятно той няма да проработи и под ХР! По време на тестовете като особе- 
но проблемни се откроиха всякакви |5А-карти. Аз така и не успях да подкарам 
като хората една |5А-платка с допълнителни СОМ-портове. Системата я откри, 
но портовете не проработиха. Други колеги се оплакаха от проблеми с 15А-мо- 
деми. Записвачките са друг проблем. МИпдоуув ХР. използва нов метод за обръ- 

щане към записващите устройства и по този случай голяма част от старите: 

софтуери за запис като УИпОпСО не работят. С СопеС0 обаче проблеми няма- 
ше, също както и с ЕазуС0 Сгеайог 5. До няколко седмици се очаква появата 
на съответни ХР-версии на всички популярни пакети за запис са СО. 


РВООИСТ АСТ!МАТОМ 


т Още преди половин година Мкгозой обявиха, че всички продукти от ХР серия- 
та ще имат така наречения Ргодис! Асбуаноп (виж РС СшЬ 9) като допълнител- 
на защита срещу пиратстване. На практика това е допълнителна регистрация, 
която потвърждава легалността на съответния софтуер. Без съответната акти- 
вация МИпйомв спира да работи след определено време. Голямата тояга в слу- 
чая е, че при съществени промени в хардуера на вашето РС се изисква нова 
активация на УИпйом. Активацията е задължителна и за олекотената домашна 
версия УМпйомв ХР Ноте Еф оп, и за професионалната УМпдомв ХР. 
Рго!езвтопа!. Единствената версия, която работи без активация, е така нарече- 
ната УМпдомув ХР Рго!еззтопа! Согрога!е Еф оп, която се предлага за големи 
компании с по няколкостотин компютъра. Имате три пъти право да познаете 
коя от версиите изтече първа в Интернет :-) 


те десктоп теми. 


товете в редакцията създаде най- 
много ядове. Ако все пак решите да 
правите ирдгаде (така ще запазите 
всички настройки на стария У/пдоуив 
и няма да има нужда да преинстали- 
рате приложните програми и игрите), 
е добре преди това да си направите 
пълен Баскир на всичко важно. Прос- 
то практиката показва, че вероят- 
ността нещо да се издъни по време 
на инсталацията е твърде голяма. А 
ако това се случи, ще ви остане са- 
мо опцията за огта! с:! Част от 
проблемите могат да бъдат избегна- 
ти, ако предварително деинсталира- 
те всички програми, които според 
Зешр на У/Ипдоуув ХР биха могли да 
създадат проблеми. Горчивата исти- 
на обаче е, че инсталационната 
програма очевидно не е перфектна 
при проверката на инсталирания 
софтуер, защото аз примерно не бях 
предупреден по никакъв начин, че 
НехТуре е потенциален източник на 
проблеми, а именно този софтуер 
само 30 минути по-късно така заби 
ХР при първоначалния старт, че 
трябваше да форматирам твърдия 
си диск. Друго задължително изиск- 
ване преди старта на инсталацията 
е да проверите дали имате 5С5! 
контролери или интегрирани на дъ- 
ното модерни ШЕ контролери, които 
използват 5С9! команди като тези 
на Нойпроп! Тесппоющез. В такъв 
случай е задължително първо да си 
изтеглите от Интернет техните драй- 
вери за У/пдоуув 2000, защото иначе 
още след първия геБоо! ви чака 


страховит син екран 


с надпис Сп!са! Епоп Изглежда 
страшно на пръв поглед, но е необ- 
ходимо само да рестартирате ком- 
пютъра, да натиснете Е6 при поява- 
та на Зеир и да укажете правилния 
драйвер за вашия контролер. Сами- 
ят драйвер задължително трябва да 
е на дискета и да се намира в ней- 
ната главна директория, защото в 
противен случай Зешр няма да го 
намери. След като прескочите и то- 
ва препятствие ви остава само да 
отидете да пиете кафе или да си 
намерите друго приятно занимание, 
защото през следващия час ХР си 


Най-голямата атракция 
в М5 Риз! са зрелищни- 


у/мму.ресиБ-Ба.соп 


М5 Риз! предлага приятни 30 скрийнсейвъри. 


се инсталира самостоятелно без да 
се иска никаква намеса от ваша 
страна. Чак при финализирането на 
настройките на У/пдоуув се иска пак 
ваше участие. При инсталацията на 
драйверите за хардуера е възможно 
да ви се появят едни много запла- 
шителни съобщения, който най-о0б- 
що ви предупреждават веднага да 


спрете с инсталация- 
та на този софтуер! 


Преведено на обикновен език 
Зешр иска да ви каже, че вашите 
драйвери не са сертифицирани от 
Мсгозой за използване с ХР. При 
чиста инсталация това се случва, 
когато използвате драйвери за 
УМпдомув 2000 за ЗС5! или 
АТА66/100 контролери и можете 
спокойно да игнорирате съобщение- 
то. Ако правите ирагайе от стар 
У/пдоуив, прочетете внимателно за 
кой точно хардуер става дума и 
преценявайте внимателно дали да 
използвате дадения драйвер. В 
най-добрия случай драйверът ще си 
работи нормално (особено ако е 
правен за У/пдоуув 2000), ав най- 
лошия случай ви чака Гота! с:. За 
съжаление тук не може да се даде 
генерален съвет, защото дори 
драйверите за УМпдоуув 2000 се 
държат доста различно и понякога 
правят големи бели. Така например 
инсталацията на оригиналните 
драйвери на Сгеайуе за 
ЗоипдВа«ег ме! за У/Ипдомув 2000 
доведе до пълен системен срив у 
един колега, който след това беше 
принуден да си форматира диска. 
Това положение със сигурност ще 
се оправи след месец-два, когато 
повечето производители на хардуер 
вече ще предлагат специални ХР 
драйвери за своите продукти, но по- 
не на тоя етап е необходимо да 
стискате палци драйверите за 
У/пдоуув 2000 да работят безпроб- 
лемно. След като минете и това 
препятствие и персонализирате 2-3 
настройки на У/пдоууз следва и 


първата среща с новата 
операционна система 


Тя определено може да се наре- 
че и "близка среща от третия вид". 
Очаква ви един безумно шарен 
десктоп, на който няма нищо освен 
една иконка за Весусе Вт и един 
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бутон Зап. 
я този зелен 


ща гледка. Приветства ви меню на 
два реда с-огромни шарени иконки, 


изация няма почти-нищо общо с 
а Дознед от ай ара а У/пдомв-и глед- 


познатия 
"ви изглед, но честно казано, като 
освикнете с нопригичща гледка, 


та му-част ви се появяват с особено 

големи иконки последните-старти- 
„рани програми, а дясната води до” 
„системни настройки като Сотго! 
“ Рапе към документните папки и 
към вашите да!-ир връзки. Както 
вече споменах, това е само наст- 
- ройка по подразбиране и по-късно 
"можете да си я променяте, както си 
искате. Като цяло ХР предлага поч- 
ти неограничени възможности за 
контрол, така че страшно няма. Ис- 
ка се единствено желание да пора- 
зучите системата. За това пък от 
Мсгозой са предвидили един ани- 
миран, пеещ и танцуващ Тшопа!, 
който набързо ще ви въведе в най- 
важните неща. 

Като се запознаете с интерфейса, 
следват други доста по-важни въп- 
роси. Първият е 


Къде са ми документи- 


Като всяка МТ базирана операци- 
онна система и ХР е направена изк- 
лючително параноично. Ако си пус- 
нете У/Ипдоуув Соттапдег, с ужас 
ще видите, че папката Му 


М5 Р.05! ЕОВ УЛМООУу5 ХР 


в И към тази версия на У/пдомв Мюкгозой предлагат така наречения Риз! На 
диска ще намерите 4 нови теми за вашия десктоп, няколко много приятни 30- 
ускорени зсгеепзаметта, както и цял куп бонус програми, скинове и 30-визуа- 
лизации за Мефа Рауег 8. С помощта на програмките ще можете да давате 
гласови команди на Мефа Рауег (пусни ми Воскп Кой А! МИе), да си правите 
рау!з!и и да конвертирате МРЗ-ки в Упдоув Мефа Аифо. Последното звучи 
еретично, но на практика не е чак такава глупост. ММА е доста икономичен 


дващата шокира--- 


което на всичкото отгоре като орга-- 


- га детез 


Споозе з тузс сабедогу: 


„айОике Микет 30 
„А Асоизис „Всоагша Зоупдиаск 
Айетайме | | МЬТедие 

Вщез | МА тот Рейу 
Сате (Нага Воскйп | 2 Нага Коск 
шдизша! | „В Тесипо 

ме! | 

Ощег 

Рор 

Вар 
„2 Носк 

2 Коск 8 Кой 


АА а съ ча ча 


р 


уа 


формат и благодарение на него ще можете да икономисате доста място на 


твърдия диск при това без да жертвате почти нищо от качеството на записа. 
Единствено внимавайте преди да конвертирате нещо да изключите опцията 
Ргойес! Сотет, защото тогава създадените файлове ще могат да се просвир- 


ват единствено и само на вашия компютър! 


т Друга екстра в М9 Ри! са трите приложени игри - Виззгап Здиаге, Те 
Габуйп! и НурегВоуй. За съжаление те не се отличават с нищо особено, а 0с- 
вен това са и нещо като зпагеуаге версии и ако искате да имате всички нива, 
ще трябва да плащате допълнително. Единствено Тпе |аБупп! е доста приятен 
риг?!е дате, който спокойно може да ви убие няколко часа. 


Мисквой Ръза 


Моге Риз! 


Ршз! 
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; мумлу,рссмр-ра.согп 


Ооситеп е празна, а директории- 
те с данните на Ошоок Ехргезз и 
н4ете! Ехрогег чисто и просто.лип- 
сват, въпреки че писмата, Тауоштез 
и самите документи са достъпни 
през съответните програми или 
Уупдоуув Ехрогег. Един по-внимате- 
лен поглед върху скритите дирек- 
тории на диска обаче показва, че 
положението не е чак толкова дра- 
матично. Там ще откриете една ди- 
ректория на име Ооситет!в Апа 
Зейпав, която съдържа няколко 
скрити поддиректории. Именно в 
тях се намира всичко ваше. Така че 
ако решите да се върнете на по- 
стара версия на У/пдомув, е необхо- 
димо само да махнете атрибута Ма- 
деп и да импортирате примерно по- 
щенските си кутии в Ошоок 
Ехргезв. 

Впечатлението, което прави 
У/пдоуув ХР, е изключително поло- 
жително, не на последно място и 
заради скоростта. Аз лично бях шо- 
киран, когато системата взе, че се 
зареди по-бързо отколкото доброто 
старо УпМЕ. Мрачните очаквания, 
че стартирането на Рпоюзпор ще 
доведе до дълго и мъчително че- 
гъртане по твърдия диск също се 
оказаха необосновани. Дори се ока- 
за, че някои програми работят една 
идея по-бързо, отколкото под ста- 
рия У/пдоууз. Действително ХР 
изисква 128 НАМ, за да работи нор- 
мално, но ако имате това количест- 
во памет, няма да имате никакви 
проблеми. Естествено колкото по- 
вече, толкова по-добре :-) 

Друга болна тема, която досега 
пречеше на масовото навлизане на 
МТ-базираните операционни систе- 
ми е съвместимостта. Чисто и прос- 
то под МТ доста игри и приложни 
програми не работеха, което пък от 
своя страна караше особено до- 
машните потребители за избягват 
тази операционна система. В 
У/пдоуув ХР тези проблеми са отст- 
ранени почти на 1009. Казвам поч- 
ти, защото все пак по време на тес- 
товете нямах време да инсталирам 


Новият Ехр/огег безгрижно замества популярното 
АС08ее за разглеждане на картинки. 


| сетайнена 
Х пеели Не 


гел 


рсъщ МЕШ 


Фо зи“ 


САМЕ СШЩУВ « Зреста! 


Тип ой сопршег 


всички възможни игри и програми, 
за да проверя дали работят. Всич- 
ко инсталирано с изключение на 
УупОпСО 3.8 обаче проработи без- 
проблемно. Дори антика като 
Смгайоп 2 за УМпдоуув 3.1 тръгна 
безгрижно. Единствено 


програмите за 005 


със сигурност не работят. Това е 
положението. УИпдомз ХР предла- 
га нещо като ОО8 прозорец, но за 
разлика от същия на М/Ипдоуув 
МШеппит тук не работи почти ни- 
що. Дори елементарни неща като 
Мога 5 за 005 забиват при опит за 
стартиране. Предвид че 008 е 
мъртва от няколко години, повече- 
то потребители едва ли ще усетят 
особено остро липсата на под- 
дръжка. Ако обаче задължително 
ви трябва 005, или си оставете и 
стара версия на УИ пдомуз 9Ух, или 
пък въобще забравете за ХР. Тук 
искам да отбележа, че У/пдоууз ХР 
си съжителства съвсем нормално и 
с по-стари версии на М/пдомив. За 
целта е необходимо по време на 
инсталацията просто да я качите в 
директория, различна от тази на 
другата операционна система. 
След това при всяко стартиране на 
компютъра ще имате възможност 
да избирате между ХР и другата 


Бутоните за 
изключване на 
компютъра 
цветово при- 
личат на све- 


тофар. 


е Икегтпей 


(-) му Посителия 
| (2) му песет Ооситет , 
(С) Му Рийиез 
Ери 

8 му Сотрикет 

(ДР совигоРвое! 

ФА сотес то 


Е: 1 Рпокеге зп9 Еахез 


68 ибемен до 
я ЧогдРад 


МА ес зп4 бейс Тгапейет 
Умгат 


И Мсгосой: Рис! 
Новото Зап! ме- е 
ню е голяма ша- 

рения, но пъке 

удобно като му 
свикнете :-) 


АЙ Ргодгапов р 


т У/п9ому5 ХР поддържа както КТ специфичната файлова система МТЕ5, така и 
РАТЗ2, която бе въведена с УМпйомв 95 05К2. Ако дискът ви вече е формати- 
ран с РАТЗ2, ХР няма да прави промени по него и той ще си остане със стара- 
та файлова таблица. Преминаването към МТЕЗ в такъв случай минава през но- 
во форматиране. Ако инсталирате на нов диск, М/пдоуив ще ви попита дали ис- 
кате ЕАТЗ2 или предпочитате МТЕ5. Според Мсговой ХР работи по-добре с 
МЕ. Проблемът с тази файлова система е, че тя е специфична за МТ. С други 
думи, ако в един момент решите да се върнете към УИпдомив дх, ще трябва да 
преформатирате всички части от диска, които за на МТЕб. Няма обаче никакъв 
проблем диск с: да вие на ЕАТЗ2, а диск О: да е на МТ. 


система. 
За финал остана да видим и как- 
во ще намерите приложено към 
У/пдоуув ХР. Честно казано, 
М!сгозой не са се престарали в та- 
зи насока. В операционната систе- 
ма са вградени лете! Ехрогег 6, 
Ошоок Ехргезв 6, познатите от 
МпМЕ игри и У/пдоууз Моме 
Макег, както и най-новата версия 
на Меда Рауег. Именно Мефа 
Рауег 8 като че ли заслужава най- 
голямо внимание. Тази нова версия 
на пръв поглед поразително при- 


НЕЪЕРр: //д1 гесЬ. пеадоЕ Е. сошм 


лича като интерфейс на Мефа 
Рауег 7. Повечето промени са пре- 
димно в поддръжката на нови по- 
качествени формати на У/пдоми5 
Меда Аийо и У/пдомзв Мефа 
М1део. Тези два формата са основ- 
ният коз на М!сгозой в борбата 
срещу конкурентните стандарти 
МРЗ и ОМХ. Противно на предва- 
рителните анонси Меда Рауег 8 си 
свири МРЗ-ки и всякакви други ме- 
дийни файлове без забележимо 
влошаване на качеството. 

Като цяло У/пдоуув ХР оставя 
изключително добро впечатление. 
Системата е бърза, стабилна и има 
изненадващо приемливи изисква- 
ния. Повечето мрачни слухове за 
радост се оказаха ментета, така че 
ако нямате някакви особени санти- 
менти към ОО5 и ви се експери- 
ментира, си заслужава да минете 
на ХР. Новият интерфейс опреде- 
лено е крачка напред и след като 
му свикнете, всяка друга версия на 
У/пдоуув ще ви изглежда сива и 
скучна. За момента единственият 
по-сериозен проблем са липсващи- 
те драйвери за повечето перифер- 
ни компоненти, но когато четете 
тази статия и този проблем веро- 
ятно вече ще е част от миналото. 


Нагфаге яяайанап 
Тне згойие уои ае изайтго Гот в Рагфнаге: 
КУОщ беЕогсед МХ/МХ 400 


Баз по! раззей М/пдонв | 0до 1езНпо (0 уетву #з сотрацвйу: 
ФА МИпдонт ХР. ей пе бу Не ез в ипройа.) 


соткас! пе Пафмаге чепдот ог зойтате ак Паз: 
раззед Мтпдота | одо |егйпа. 


(севьолате 


Неадо! Сатто Си 
РС Мата Си 
Тип.сиБ 
СуБег 2опе 
Ахе! 

АШеп" в си 
С195 Сап 
Катания 99 
Напааг 18 
зрщег Ме! 
Ете!че! 
Маската 2 
Тпе Х-ЕПез 
пето 

Южен кръст 
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Футбол и РС-игри. Със сигур- 
ност първото нещо, което би 
хрумнало на средностатистичес- 
кия български геймър при споме- 
наването на тези думи, е НРА. По 
съвсем различен начин стоят не- 
щата обаче при американските 
"колеги". Там тази комбинация 
означава нещо съвсем друго и то 
се нарича Маддеп МЕ... 

Владо Георгиев 
ум деогфеу дрсс!иБ-Ба.сот 


Въпреки че поредицата на ЕА 
Зропв, посветена на американския 
футбол, е слабо популярна в Европа, 
интересът към нея в Щатите е огро- 
мен и това не е случайно. Все пак хо- 
рата, практикуващи, гледащи ив ис- 
тинския смисъл на думата обожаващи 
и съпреживяващи този спорт, са ми- 
лиони. Вероятно за тези, които не са 
успели да усетят очарованието от иг- 
рата, тя би изглеждала като безсмис- 
лено търчане, бутане и блъскане на 
група мутри с каски, облечени в шаре- 
ни, нелепо изглеждащи дрешки. 
Всъщност истината е съвсем друга. 
Американският футбол представлява 
невероятно съчетание от сложни так- 
тически схеми, изключителни физи- 
чески качества, желязна самодисцип- 
лина и колективен дух. Ако решите да 
положите достатъчно усилия, за да се 


Американски 
с невероятна графика 


утбол 


ШЕА Зропв ШЕ пайдеп2002.еа.сот 
Ш Р2-333, 64МВ НАМ, ВМВ 30 Мдео 


ш пофа! зшайоп 


а: СО 


Спри ме... ако можеш! 


4 


Меле в средата на терена. 
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запознаете и разберете правилата и 
по някакъв начин успеете да почувст- 
вате тръпката от американския фут- 
бол, със сигурност ще се убедите, че 
хвалебствените ми слова не са лише- 
ни от смисъл. 

За разлика от зоссег-симулациите, 
където от време на време се правят 
сравнително сполучливи опити за съз- 
даването на смислени като геймплей 
и прилично изглеждащи алтернативи 
на продуктите на ЕА Зройв, то в света 
на виртуалния американски футбол, 
заглавието, което си струва да бъде 
изиграно, е Маддеп МЕГ. Новото изда- 
ние от тази поредица притежава ти- 
пичните черти на всички продукти, но- 
сещи марката ЕА Зройв. Прехвалена- 
та нова графична система в РС-изда- 
нието на Маддеп МА! 2002 всъщност 
представлява 


адаптиран вариант на ен- 
ина от миналогодишната 
Гауз“аЦоп2д-версия 


Иначе играта изглежда доста доб- 
ре. Стадионите са оформени по на- 
истина внушителен начин, играчите 
са с висока детайлност, аи различ- 


ните използвани специални ефекти 
са на повече от прилично ниво. Сери- 
озна работа е хвърлена и по усъвър- 
шенстването на движенията на фут- 
болистите. Въведени са някои нови 
тойоп сар!иппа елементи, които по- 
качват значително равнището на ре- 
ализма в играта. За това допринася и 
донякъде подобреният изкуствен ин- 
телект. Въпреки направените проме- 
ни, проблемите с А!-то продължават 
да бъдат една от слабите страни в 
актуалния Маддеп МЕГ. Добрата гра- 
фика и усъвършенстваният геймплей 
неизбежно водят до повишаване на 
системните изисквания. Ако разпола- 
гате с. подобна на посочената от про- 
изводителя минималната конфигура- 
ция, играта ще тръгне по някакъв на- 
чин, но ако искате да се насладите 
на всички графични екстри, ще ви е 
необходима значително по-мощна 
система. Както в предишните изда- 
ния, така и тук звуковото оформле- 
ние не блести с нищо особено. Ко- 
ментарите са прекалено вяли и в 06- 
щи линии са сведени до няколко 
стандартни реплики, което донякъде 
разваля удоволствието от иначе инт- 
ригуващия геймплей. 

В Маддйеп 2002 са включени всич- 
ки тимове от националната футбол- 
на лига, а като допълнителен бонус 
можете да избирате и между някои 
допълнителни футболни клубове. 
Ако предложените отбори не ви до- 
падат, можете да създадете собст- 
вен дгеат 1еат с уникална като ди- 
зайн екипировка. Авторите са пред- 
видили различни варианти за еди- 
нична и групова игра, но преди да 
решите да пробвате който и да е от 
тях, трябва да знаете, че Маддеп 
МЕС 2002 е направена за тези, кои- 
то познават и обичат американския 
футбол. Останалите ще трябва да 
почакат още известно време до из- 
лизането на поредната нова Н!РА. 


САМЕ СЦТВ в Кемеуу 


Пейзажът изглежда ужасно плоско. 


Рап 


Жалка имитация 


в Ассат  ЮШ# НИр://мумууу.даКаг-гайу-дате.сот ЮШР! 450, 128 МВ НАМ, 16 МВ Мдео 


БЗТАФЕ ТА 


БЕМЕСА. 
5АдСОиМ 


на интересно рали 


1 СО 


Ралито Париж-Дакар е прочуто не само поради 
трудността и екзотичността на терена, но и с факта, 
че в него участват най-добрите. Натоварванията са 
огромни в продължение на няколко дни и само истин- 
ски подготвените издържат на напрежението. 


Геймплей 


Павел Панков 
р рапкоуФрсс!иБ-Ба.сот 


Фактът, че Рапз-Оакаг Нау е пра- 
вена за Рауз(аНоп 2, ни навежда на 
някои много лоши мисли. Като нап- 
ример, че графиката е грозна. Това 
е почти симптоматично, като се взе- 
ме под внимание горното. Но да ка- 
рам подред. Дори и без да го знаете 
предварително, интерфейсът е та- 
къв, че веднага разбирате, че игра- 
та е правена за конзола. Всичко се 
прави с клавиатурата. За щастие мо- 
жете сами да си нагласите клавиши- 
те, макар самото конфигуриране да 
е доста тромаво. Можете да избира- 
те от три режима : Пте айаск, 
Агсаде и Сатрашп. За първия няма 
кой знае какво да се каже - играете, 
за да подобрите времето си. Аркад- 
ният режим позволява сами да оп- 
ределите условието на състезание- 
то и отсечката, в която ще се прове- 
де. Последният и най-интересен ре- 
жим представлява последователна 
надпревара по 12 трасета, всяко от 
които с дължина 25 километра. По- 
вечето от отсечките имат по няколко 
начина за преодоляване, т.е. имат 
алтернативни пътища. Тъй като със- 
тезанието е рали, разнообразието 
от видове превоз е по-голямо - в не- 
го участват джипове 4х4, мотори, 


бъгита и един тип МПС чието име не 
знам на български - Опад. От всеки 
вид возило има по няколко модела 
като при започване на играта е отк- 
лючен само един, така че поне в на- 
чалото нямате избор. Когато прик- 
лючите с формалностите от рода на 
цвят, екипировката и настройки по 
машината, започва надпреварата. 


Състезание в прахта 


За управлението мога да кажа, че 
е тромаво и нереалистично. Просто 
тези превозни средства не се движат 
така. Може би причина за лошото 
усещане е и камерата, която не е 
много удачно разположена, а и за съ- 
жаление не може много да я пипате. 


Преди със- 
тезанието 
можете да 
видите 
карта на 
трасето. 


запее 


зспрног 


ГВАСК 


ммлу.рссмр-ра.сога 


, 00:38:80 
ЩЕ 16 00:12:55 
ЯЕ Ва +00:03:48 

В +00:03:93 
+00:10:90 


Така става, ако карате невнимателно. 


Ако карате автомобил, той завива 
толкова неестествено, че се чудите 
на какво играете. Най-близо до реа- 
лизма е мотоциклетът, но има още 
много да се желае и от него. На мен 
лично ми втръсна да гледам как пи- 
лотът му балансира с крака при всеки 
по-остър завой, правейки бързи отме- 
рени ритници, като машина. Движе- 
нията са насечени и не създават ни- 
какво реалистично усещане. Имате 
чувството, че гледате видеозапис от 
недобре напасната детска количка 
върху картонен декор. Направо се чу- 
дя как в днешно време може да из- 
лезе игра и да се надява на успех, 
при положение че не притежава ни- 
що от това, което трябва да има 
един продукт от такъв тип, за да зас- 
лужава внимание. Най-смехотворно 
става, когато се замисля с коя по- 
старичка игра да я сравня и не мога 
да намеря достоен съперник по без- 
дарност. При това създателите имат 
наглостта да изтъкват като предимс- 
тво наличието на реалистични физи- 
чески ЗО-модели. Такива има почти 
колкото ив ЗагСгай. Единственият 
момент, в който личи, че в играта 
има пръст и ЗО-дизайнер, е когато 
возилото ви се преобърне (ако сте с 
мотор, е наистина забавно да наблю- 
давате салтата, които изпълнява пи- 
лотът). Ако поне малко държите на 
реализма, не се занимавайте с Рапз- 
ОПакаг На!у. 


пуст дейНа 
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САМЕ СЦТВ « Вемем 


ммм. рссиБ-ра.сога 


Земята отВръща 
на удара 


Ш Насе Зоймае  Ш ммлугадесот #Р2-300, 64 МВ НАМ. 16 МВ 30 Мдео Ш Агсаде зпооег Ш#1 СО 


Само за няколко години Ваде 
боймаге успяха да се превърнат в 
едно от интересните явления в света 
на съвременните компютърни игри. 
Заглавия като ОНгоад, В17-Еута 
Еойгевв, Еигонд Мег Турйооп, 
Ехрепда е и еНасег по категоричен 
начин показват класата на базирана- 
та в Ливърпул фирма. Новата им иг- 
ра, наречена псотта Еогсезз про- 
дължава добрата традиция... 


Владо Георгиев 
м деогфеубФрссиБ-Бд.сот 


2009 г. Радарите на земната от- 

бранителна система регистри- 
рат навлизането на многобройни, 
невъзможни за идентификация кос- 
мически обекти. Малко по-късно за- 
почва атаката... В общи линии, това 
беше сюжетът на появилата се през 
лятото на 1998 г. игра с многообе- 
щаващото име | псотта. Невероят- 
ната графика и приятният геймплей 
направиха от нея мултимилионен 
бестселър. Три години по-късно 
Наде отново зарадваха почитатели- 
те на аркадните екшъни с продъл- 
жението псотта Еогсез. Историята 
ни пренася още по-напред във вре- 
мето. Годината е 2029 и след като 
земните сили са отблъснали извън- 
земното нападение, работят усилено 
по въпроса за откриване на ефекти- 
вен начин за бързо придвижване в 
космоса. След като откритието е 
направено, земното командване ре- 


К сичко започва през далечната 


ЗОО октомври 2001 РЕ СЕШВ 


шава да открие и унищожи всяка 
разумна форма на живот във вселе- 
ната. която би могла да крие потен- 
циална опасност за земята. Първата 
цел е далечна планетна система... 

Задачата е на всяка цена да спрете 
инвазията на жадните за разруше- 


ние и отмъщение земни военни сили. 


За да изпълните вашата мисия, ще 
имате на разположение невероятно 
количество бойни машини (изтреби- 
тели, танкове, бомбардировачи и 
други), наземни установки и впечат- 
ляващ арсенал от разнообразни 
оръжия. Голямата изненада сред 
бойните машини е така нареченият 


тор! ска! 


който в зависимост от ситуацията 
може да се трансформира от изтре- 
бител в танк. Бойните действия се 
развиват на четири различни плане- 
ти, като за всяка от тях са предви- 
дени по 16 различни мисии. Инте- 
ресното в | псотта Еогсевз е, че на 
практика получавате две различни 
като жанр игри. В случаите, когато 
действате с наземна установка, иг- 
рата е чиста проба зйоо!ег. Когато 
обаче поемете управлението на ня- 
коя бойна машина, тогава псотта 
Еогсез се превръща в доста прили- 
чен симулатор. Разбира се, маниа- 
ците на тема свръхреализъм едва 
ли ще се вдъхновят от нивото на си- 
мулация в новото заглавие на Наде, 
но за почитателите на тоталния ек- 
шън с минимум усилия, това ще бъ- 


де истинско удоволствие. Управле- 
нието в играта се усвоява сравни- 
телно лесно, но би било добре да 
притежавате приличен джойстик, 
тъй като клавиатурата не е особено 
удобна. Производителите са пред- 
видили и Югсе-Теедраск поддръжка, 
така че ако разполагате с подобно 
нещо, ще можете да почувствате 
удоволствието от играта по съвсем 
различен начин. 

Заглавието се предлага в различ- 
ни версии. Освен пълната комерси- 
ална версия има и съкратена, която 
се прилага като бонус-СО към раз- 
лични СеЕогсе 3-карти. псотта 
Еогсез е оптимизирана специално за 
СеЕогсе 3, но това не бива да ви 
притеснява, тъй като играта върви 
прилично и на значително по-стари 
и по-слаби като възможности гра- 
фични карти. А иначе графиката е 
нещо, което определено си заслу- 
жава да бъде видяно. Пищните екс- 
плозии, прекрасно оформените пей- 
зажи, бомбастичните светлинни 
ефекти са забъркани в един неверо- 
ятен коктейл, 


истинска радост за окото 


Звукът също е на прилично ниво и 
по перфектен начин допълва усеща- 
нето от страхотната графика. Осо- 
бено смешно звучат брифингите, ко- 
ито са на някакъв измислен от авто- 
рите извънземен език. Добре, че хо- 
рата от Наде не си падат по черния 
хумор и са сложили субтитри... 


САМЕ СЦУВ а Вемеу/ 


а с 79 


Приятна добавка Към КултоВата поредица 


#1 


10 


ш МсгоРгозе В умууу.осгапдрихаатез.сот ШЕ Репит |! 266 МНг, 32 МВ НАМ, 2 МВ Мдео Ш1 СО 


Всяка година излизат нови версии на игри, които 
освен чисто технологичните подобрения включват и 
всевъзможни новости от света на Формулата - пре- 
местили се и новодошли пилоти, нови болиди, нови 
правила и писти, новите долни гащи на Макс Мозли, 
изобщо все такива едни подробности, без които ис- 
тинския запалянко не може. "Как така ще карам с 6б0- 
лиди отпреди две години, вие луди ли сте?" Ето това 
е въпросът, който никой разработчик не би желал да 
чуе по адрес на отрочето си, и затова в програмистки- 
те работилнички целогодишно кипи усърден труд. 
Един от плодовете на този труд представлява имен- 
но експанжънът за миналогодишния хит Сгапа Рпх 3. 


Георги Даскалов 
а дазкаоуФрсси-ра.сот 


играта, ето едно кратко предс- 

тавяне. За мнозина този симу- 
латор е най-добрият. Независимо от 
леко грозноватата графика и от отв- 
ратителния в първоначалната вер- 
сия звук. Геймплеят е почти перфек- 
тно изпипан, макар че пак при по- 
усърдно вторачване може да се за- 
бележи, че играта има някои ръбове 
за доодялване. Физическият модел 
за поведението на колите е реалис- 
тичен и е усъвършенстван до такава 
степен, че се взима предвид и 


3 а тези, които не са запознати с 


завихрянето на въздуха 
след колата, 


което се получава при истинските 
болиди. Атмосферните условия са 
великолепно представени (мократа, 
лъскава от локвички писта е голяма 
красота и ярко контрастира с иначе 
посредствената графика) и имат на 
моменти твърде реално въздействие“ 
върху поведението на колата. Раз- 
работчиците са стигнали дотам, че 
на някои части от пистата може да 
вали, докато на други все още грее 
слънце, и че натоварените части от 
пистата изсъхват най-напред. Наст- 
ройките на колата, възможни от ме- 
нютата, са в доволно голямо коли- 
чество, но биха били общо взето 
познати на игралите СР2. За мен 
единственият сериозен недостатък 
на оригинала беше, че при игра с 


Монако е една 
от добре 
изглеждащите 
ПИСТИ. 


клавиатурата играчът нямаше въз- 
можността да се отърве от 5!веппа 
пер-а и колата вървеше малко като 
по релси. С волан този ефект го ня- 
ма, явно производителите са реши- 
ли да направят играта по-лесна за 
използващите клавиатура. За жа- 
лост не видях промяна в положение- 
то в експанжъна, който не е запд- 
аопе и изисква (по доста дразнещ 
начин между другото) да го убеди- 
те, че имате инсталирана оригинал- 
ната игра. Подобрения в графиката 


тт 


ай. 


улллреещшв-ра.сога 


не забелязах - все същите грозни 
дървета и шарена публика, все съ- 
щите гадни текстури, напомнящи за 
времето на 256-те бита и така ната- 
тък, и така нататък... Сигурно покрай 
новите писти са сложили някоя дру- 
га нова текстурка на сграда или не- 
що подобно, но никакви кардинални 
промени. Звукът обаче е претърпял 
сериозни модификации към по-доб- 
ро. Предишният едноканален звук 
ви позволяваше да чувате само воя 
на собствения си двигател, сега ве- 
че за пълната какафония освен ав- 
тентичния многоканален звук ви се 
предлага и поддръжка на ЕАХ. Ос- 
вен това е реализирана звуково и 
радиовръзката ви с бокса, като оба- 
че репликите са доста оскъдни и се 
чуват рядко. Иначе промените от ти- 
па, описан в началото на статията, 
си ги има - болидите и отборите са 
обновени до тези от сезон 2000, как- 
то и са добавени и две нови писти, 
които досега отсъстваха от шампио- 
ната - 


Гранд При на САЩ в Ин- 
дианаполис и Малай- 
зийското Гранд При, 


които дори и да не станат любими 
писти на виртуалните пилоти, ще им 
позволят да преиграват всички със- 
тезания от сезона. Промяна в пове- 
дението на противниците не се забе- 
лязва и те остават на все същото 
добро ниво, макар. че понякога пра- 
вят разни гафове. Физическият мо- 
дел е леко подобрен с добавянето 
на възможност за повреда от сблъ- 
сък с парче от друг счупен болид 
(например откъснат спойлер, колело 
ит.н.). Има и един нов режим на иг- 
ра - ОСшскКарвз, който ви позволява да 
играете срещу ваш приятел на един 
компютър, като се редувате да пра- 
вите обиколки на избрана от вас пис- 
та. Всички тези нововъведения пра- 
вят този експанжън адски примам- 
лив за върлите фенове на спорта, но 
едва ли ще трогнат особено редови- 
те играчи. Ще ви оставя сами да 
прецените към кои спадате. 
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САМЕ СЦУВ в дитог 


Прекрасна и информативна игра за деца 


та споох 


ш Мае! ш Репиит 166 МНг, 2 МВ Мщео, 32 МВ НАМ, УМпдомв Ш шофиране - 1 1 со, И 


Графиката не е перфектна, но всеки елемент е така изобразен, че да бъде 
лесно идентифициран от малките деца, за които е предназначена играта. 


Ако след- 
вате 
стрелките, 
няма на- 
чин да 
объркате 
ПЪТЯ. 


Понякога се случва да правите каскади, за да си вършите работата. 


Компании като Ма!е! от години 
предлагат разнообразни виртуални 
забавления, редом с класическите 
играчки, за децата, но чак сега пред- 
лагат продукт, който определено има 
с какво да задържи вниманието на 
най-малките пред компютърния мо- 
нитор. 


Иван Георгиев 
мап-дФ рссшЬ-Ба.сот 


В Макпрох Етегдепсу Раго! деца- 
та могат да станат шофьори на ли- 
нейка, полицейска кола или пожар- 
на и да изпълняват разнообразни 
мисии, които освен забавлението 
предлагат интересна информация 
за същността и опасностите, съпътс- 
тващи тези професии. 

Действията стават в голям град, 
където е симулиран успешно реал- 
ният живот - по улиците се движат 
автомобили, от време на време пре- 
минава училищен автобус, а пеше- 
ходците крачат спокойно по тротоа- 
рите и пресичат САМО на зелено. За 
съжаление неприятни инциденти се 
случват по всяко време, пострадват 
хора, или биха могли да пострадат, 
и някой трябва да се погрижи за 
тях. Това са полицаите, които ни па- 
зят от "лошите", медицинският пер- 
сонал в линейките, които винаги 
бързат да окажат първа помощ на 
пострадалите и пожарникарите, неп- 
рекъснато рискуващи живота си. 


Всеки със своята роля 
Интересен е начинът, по-който 


всички жители на града си сътруд- 
ничат при проблемните ситуации. 


ммм. рссиб-ра.сопа 


66 10 10 


Ако карате линейка, ще получавате 
помощ от полицаите под формата 
на ескортиране до мястото на катас- 
трофата. Ако няма полицаи, можете 
да разчитате на сирената си, която 
е сигнал за колите да отбият от 
движението и да ви направят път. 
Случайните минувачи ще ви насоч- 
ват с жестове към "горещите точки". 
Мисиите са разнообразни и обхва- 
щат почти всички най-чести инци- 
денти, ставащи в големите градове. 
Получавате инструкции по радиос- 
танциите накъде да се насочите, но 
дори детето ви да не владее анг- 
лийски, ще се ориентира лесно по 
големите стрелки на екрана, които 
маркират маршрута, а в зависимост 
от цвета им се ориентирате за оста- 
ващото разстояние. Щом стигнете 
до крайната си цел, ви очаква крат- 
ко филмче за самата спасителна ак- 
ция. 

Управлението на машините е оп- 
ростено до натискане на клавишите 
за четирите основни посоки, а сире- 
ните се включват със зрасе Бага. 
Алтернативен вариант за управле- 
ние е мишката, ако на детето така 
му е по-удобно. 

Графиката е пъстра, не особено 
детайлна, но това едва ли има зна- 
чение за малчуганите. Всичко е така 
моделирано, че да бъде лесно асо- 
циирано - престъпниците носят раи- 
рани дрехи и са маскирани, частните 
автомобили се отличават от тези на 
институциите, а важните маркиров- 
ки се виждат без взиране в монито- 
ра. Интерфейсът се състои от лента 
с икони в долната част на екрана, 
където с картинка е изобразено как- 
во да търсите. Например, ако е дете 
със спортни дрехи, хванало се за 
крака, значи търсите игрището, къ- 
дето вероятно е пострадало по вре- 
ме на тренировките. Ако играете ка- 
то полицай, да речем, може да се 
появи иконка с бързо движеща се 
спортна кола - това значи, че трябва 
да я спрете, преди да е станала бе- 
ля. Други елементи от интерфейса 
са гореспоменатата насочваща 
стрелка и километражът. 

Макпрох Етегдепсу Раго! е увле- 
кателна игра, не е трудна, а децата 
могат да научат много неща - както 
за ежедневието на пожарникарите, 
полицаите и лекарите, така и какви 
са най-основните правила за пове- 
дение при реални ситуации. 
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ммум.рсасчБ-ра.сога 


В последните години класическите 
аркадни екшъни все по-често стават 
жертва на 30-модата и като че ли 
постепенно започнаха да изчезват. 
Ето че малката фирма Зта! КосКе!5 
успя най-изненадващо да натрие но- 
совете на всички неверници и да до- 
каже, че дори без огромни бюджети 
и пищни филмчета може да се създа- 
де игра, която чисто и просто доставя 
адско удоволствие. 


Никола патов 
даграюуФрсси-ра.сот 


Нагледният пример за това е ар- 
кадният екшън брасе МопкКеу. Това, 
което ви очаква след инсталацията, 
може да се опише само с няколко ду- 
ми. Рецептата за новата игра на 
бта! Носкеб е: много Нарког с леки 
примеси от В-Туре и лека добавка 
Каудеп. Всичко това, разбира се, 
поднесено в модерни дрехи с изклю- 
чително пищни 30-светлинни ефекти 
и сенки. Феновете на този тип игри, 
които са прекарали по-голямата част 
от младините си пред аркадни авто- 
мати с гореспоменатите заглавия, е 
най-добре някъде тук да спрат да че- 
тат и веднага да се сдобият със зпаг 
МопКеу. 

За тези, които по една или друга 
причина са пропуснали тези класики, 


Да си ползвам ли ъпгрейда или да изчакам за 
нещо по-мощно? 


10000068000 1 


ш Класически аркаден 
екшън в стил 
"Варюг. 


ш 50 вида противници 


ш 3 големи свята, 
съдържащи по 
няколко поднива. 


Не се оставяйте да ви 
затиснат в долната 
част на екрана. 


Лазерите са много 
ефективно оръжие. 


ще обясня накратко за какво става 
дума. В играта поемате контрола 
над експерименталния изтребител 
Заг Мопкеу. Той се явява и послед- 
ната надежда на родната земна ци- 
вилизация, която за пореден път е 
нападната от извънземни досадни- 
ци. Вашият поглед върху събитията 
е в класическо 20, като вие гледате 
отгоре Заг МопКеу и неговите про- 
тивници. Самото корабче през цяло- 
то време бавно, но сигурно, се дви- 
жи нагоре като на пътя му се изпреч- 
ват споменатите вече космически га- 
дини, които атакуват със самолети, 
танкове и наземни установки. Ваши- 
те задачи в случая са две: първата е 
да избегнете вражеския огън, а вто- 
рата да елиминирате максимален 
брой врагове. Ако успеете да очис- 
тите до крак цяла вълна от нашест- 
веници в даден участък, 


последният убит оста- 
вя след себе си малко 
бонусче 


Ако успеете и да приберете този 
дар, ще можете да го замените сре- 
щу най-различни екстри. Едно бонус- 
че ви позволява да направите ъпг- 


рейд на двигателите и да повишите 
скоростта на вашия изтребител. 
Срещу 2 бонусчета ще можете да 
разширите крилете на Заг Мопкеу и 
да се сдобиете с допълнителна ог- 
нева мощ. 3 събрани бонуса пък ви 
дават по-мощни оръжия, а срещу 4 
можете да си купите допълнителен 
живот. Тази система силно наподо- 
бява на класиката В-Туре и добавя 
дори лек стратегически елемент в 
цялата касапница. Въпросът дали да 
инвестирате веднага бонусите или 
да се опитате да спестите за някоя 
по-сериозна екстра често е на живот 
и смърт. А това е важно, защото в 
Заг МопКеу имате на разположение 
само 3 живота и с тях трябва да раз- 
громите цялата извънземна армада, 
което не е никак лесна задача, пред- 
вид че вашият изтребител сдава ба- 
гажа при първото попадение. 

Това в най-общи линии е геймпле- 
ят, който предлага творбата на та! 
Носке!5. Трябва най-откровено да си 
призная, че Заг Мопкеу успя да ме 
завладее и в продължение на някол- 
ко дни не исках и да докосна друга 
игра. За това допринасят изключи- 
телно приятната музика, добре ба- 
лансираната трудност и най-вече 


феноменалните свет- 
линни ефекти 


Играта действително е в 20-перс- 
пектива, но програмистите са изпол- 
звали по възможно най-добрия на- 
чин наличието на З0-ускорители в 
модерните геймърски компютри. 
Светлинното шоу, което ви чака на 
екрана, със сигурност е едно от най- 
зрелищните, които съм виждал в 
последно време и би правило чест 
дори на известни със своята влюбе- 
ност в графичните красоти фирми 
като Наде Зоймуаге. Единственият 
сериозен недостатък на този иначе 
перфектен екшън е изключително 
глупавото според мен име. Не знам 
на кой юнак му е хрумнало да кръсти 
играта "Звездна маймуна", но според 
мен същият трябва незабавно да бъ- 
де уволнен от Зта!! Носкеб в името 
на бъдещите успехи на тази симпа- 
тична фирма. 
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Безплатната алтернатива на 


Еепоп представлява безплатна 
космическа стратегия, която се 
играе единствено онлайн. За да 
участвате, не е необходимо да 
теглите от мрежата нищо - просто 
отивате на ууу/Тепоп.сот и се ре- 
гистрирате. Системните изисква- 
ния звучат доста нестандартно и 
в никакъв случай няма да ви уп- 
лашат - връзка с интернет, брау- 
зър тип |Е и графична резолюция 
1024х768 (с цената на някой неу- 
добства можете да играете дори 
в 800х600). 


Боян Спасов 
Богап 9 рсс!иБ-Ьа.сот 


ще от времето на първия 

Маег о! Опоп космическите 

стратегии са имали особен чар 
за мен, но чак сега проумявам, че 
истинската им красота се проявява 
тогава, когато играчът се съревно- 
вава не с компютърно симулирани 
опоненти, а с реални противници от 
плът и кръв. При това колкото по- 
вече - толкова по-добре! Точно за 
това интернет се оказва много 
удобна среда за реализиране на 
колосални мултиплей-светове в то- 
зи жанр. В една игрова сесия (Аре- 
на) на Еепоп участват максимум 
1000 души, а дали това е много 
или малко - преценете сами. Нови 
Арени се откриват редовно - 2-3 
пъти в месеца, така че ако решите 
да се включите, едва ли ще трябва 
да чакате дълго. Всъщност почти 
със сигурност ще можете да се ре- 


7 а чи 
Д в. 
4 | 4 < 
; 4 
И: щ 
м пи 48 
Рапетапоп 


гистрирате веднага и да дадете 
първоначалните си заповеди, ма- 
кар че игровото време започва да 
тече от стартовата дата на играта. 


Но преди да се вклю- 
чите нека ви предуп- 
редя - играта изисква 
много време, поне в 
сравнение с 
Рапетапоп 


Времето тече на ходове, като све- 
тът се актуализира веднъж на всеки 
час. За съжаление много от дейнос- 
тите ви не могат да се автоматизи- 
рат, така че за да играете добре, е 
нужно да се логвате многократно 
всеки ден - в кризисни моменти до- 
ри ежечасно. Малко хора имат тол- 
кова свободно интернет време, но 
пък не може да се отрече, че в това 
има предизвикателство и удоволст- 
вие - започвате да живеете в игра- 
та, да си правите планове като "се- 
га ще задам заповеди за 5 часа 
напред" или пък "тази нощ ще зало- 
жа някоя дълга наука да се изслед- 
ва". Репоп е изключително увлича- 
щаи като нищо може да откриете, 
че сте започнали да изоставяте до- 
сегашните си хобита и задължения 
заради нея. 

Съществен недостатък е липсата 


мумум.рссиБ-ра.соп 
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пОАРТРУ 


Еейоп 
изглежда 
объркващо 
само в 
началото, 
всъщност 
никак не е 
сложна. 


Първата звездна система е колонизирана, но 
това е само началото. 


Официалният сайт 
умлмДейоп.сот - 
новини, статистики, 
регистрация, форуми... 


Еейоп 


комерсиализира. 


Акцент върху 


Изисква често логване 
и активна игра. 


В една Арена участват 
до 1000 играчи. 


Много добра игра! 


Безплатна и в близко бъдеще не се очаква да се 


стратегическите елементи. 
Управлявате галактическа империя. 


По-сложна и детайлна, поне на пръв поглед. 


Можете да бъдете победен и отстранен от играта 
преждевременно. 


Една игра продължава около месец и половина. 


Няма ваканционен режим. 


Няколко Арени се развиват паралелно. 


Риапейайоп 


Вече не е безплатна - участието на един играч 
струва от 53 до 85. 


Акцент върху обществото и комуникацията с 
другите играчи. 


Управлявате единствена планета. 
Изключително опростена и лесна за разбиране. 


Напълно достатъчно е да се логвате веднъж или 
два пъти дневно. 


Играете до края и не можете да бъдете победен 
или завладян. 


Една игра продължава до четири месеца. 
Има ваканционен режим. 


В Рунд 4 участваха близо 200000 играчи, с 
комерсиализирането на Рапетапоп се очаква тази 
цифра да спадне. 


В даден момент се играе само единствен Рунд. 


Много добра игра! 
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на опция за ваканционен режим. 
Така след като се върнете от по- 
чивката през уикенда като нищо 
можете да намерите само руините 
на някогашната си могъща импе- 
рия. За да подсигурите гърба си в 
такива случаи, е добре да разпола- 
гате със съюзници, на които може- 
те да разчитате. Не е достатъчно 
обаче да се запишете в една и съ- 
ща Арена с някой приятел - шансът 
да бъдете разположени близо един 
до друг практически клони към ну- 
лата. Така че просто ви се налага 
да си намирате нови приятели и да 
градите съюзи вътре по време на 
самата игра - със съседите, които 
са се паднали. 


Историята е семпла и 
не особено интересна 


Още повече, че същата тази ис- 
тория е поднесена във вид на дълъг 
скучноват и неилюстриран текст, 
който едва ли много играчи ще 
имат търпение да изчетат. В общи 
линии се разказва за древната мо- 
гъща раса Ферион и тяхната дълга 
и продължителна война с техните 
архиврагове. В крайна сметка Фери- 
он спечелват войната, но жаждата 
за битки трайно се настанява в пси- 
хиката на расата им. За да утолят 
тази страст, те организират Игрите 
- където събират стотици различни 
космически раси, които да се борят 
една срещу друга за своето оцеля- 
ване: Всеки от играчите е лидер на 
една от тези раси-състезатели. 

За да спечелите Ферионските иг- 
ри, трябва първо да конструирате 
50 Пръстенови Свята, а това озна- 
чава да сте завладял поне 50 ця- 
лостни слънчеви системи, което е 
59о от цялата Арена. Освен това, за 
да конструирате дори единствен 
Пръстенов Свят, трябва да дадете 
доста кредити и ресурси на Ферион- 
ската Империя, което означава да 
имате добре развита икономика и 
търговия. След това трябва да пос- 
троите на всичките тези светове 
т.нар. Агепа Сотгойегв, а технологи- 
ята за тази цел се намира чак на 


Звездната карта е една от по-новите 
функции в играта. 


Цектифицълзисданетаениечвизией авер АЯ нида оквИВРАЦЕЯ 


ш Статията за 
Рапе!апоп от мина- 
лия брой предизвика 
изненадващо голям 
интерес - получих 
няколко писма с 
въпроси, а дискусия- 
та на форума на РС 
Сир по темата стана 
рекордно дълга. За 
съжаление рунд 5 се 
забави изключител- 


но много, а скоро 
дойде и лошата но- 
вина, че тази игра 


вече става платена. 
По ирония на авто- 
рите петият рунд ще 
се казва Тпе Рисе 0? 
Неедот (Цената на 
Свободата). Таксата 
за участие не е мно- 
го висока, но въпре- 
ки това едва ли от- 
сега нататък ще ви- 
дим много българи в 
тази игра. Затова ви 
предлагам една без- 
платна и може би 
дори по-добра ал- 
тернатива - Еейоп. 


Рудите ви трябват, за 
да закупите безценни 
технологии и машини 
от Ферионската 
Империя. 


края на технологичното дърво. 
После трябва да направите още ед- 
на тлъста вноска от кредити и ре- 
сурси на Ферионската Империя, и 
чак тогава можете гордо да заяви- 
те, че сте спечелили играта на тази 
Арена. Както виждате, за победата 
са ви необходими успехи във всички 
стратегически и дипломатически ас- 
пекти, така че просто е невъзможно 
играта да се спечели от случаен чо- 
век. 


Правилата са доста 
комплексни и често 
плашат новите играчи 


За да започнете игра, е просто 
задължително внимателно да про- 
четете пер-а и дори да се консулти- 
рате с някого за онези неща, които 
не са ви съвсем ясни - форумите на 
ЕРепоп са идеалното място, откъдето 
можете да поискате съвет. След ка- 
то веднъж свикнете с логиката на 
играта ще разберете, че нещата да- 
леч не са толкова сложни, колкото 
изглеждат в началото. Конкретно 
феновете на серията Ма !ег о! Опоп 
или нейните клонинги ще се приспо- 
собят много лесно, тъй като това е 
една от любимите игри на авторите 
и много нейни елементи са пренесе- 
ни в Еепоп. Разбира се, наред с тях 
присъстват и много съвсем ориги- 
нални хрумвания на авторите на иг- 
рата. 


улум.рссиБ-ра.сот 
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» ) » чие 3 


Керагоги 


Съвсем малка част от колосалното |есп-ее, 


Естествено, когато говорим за 
уеб-базирана стратегия, трудно мо- 
жем да коментираме графика или 
пък звукови ефекти. Интерфейсът 
на играта де факто представлява 
една уеб-страница, която между 
другото е доста добре изпипана - 
едновременно красива, функцио- 
нална и лека за зареждане. Със си- 
гурност това не може да се конкури- 
ра по зрелищност с мултимедийни- 
те спектакли, които ни предлагат 
останалите заглавия, но пък това ли 
е целта на една стратегическа иг- 
ра? На този въпрос всеки истински 
почитател на жанра ще отговори 
отрицателно - красотата на тези 
заглавия е в геймплея, а в случая с 
Еепоп трудно можем да търсим сла- 
бости в това отношение. 

От изключителна важност е обс- 
тоятелството, че върху играта се 
работи практически непрекъснато - 
балансира се бойната система, до- 
бавят се нови функции в геймплея 
и интерфейса. Създателите на 
Еепоп обръщат много голямо вни- 
мание на критиките на играчите и 
редовно усъвършенстват своето 
творение, независимо че за тях то е 
само хоби. С всяка следваща Арена 
играта става по-балансирана, по- 
комплексна и в крайна сметка по- 
добра. А няма нищо по-хубаво от 
един професионално изпипан, но 
въпреки това некомерсиален про- 
ект, какъвто е Еепоп. 


Индивидуалното настройване и развитие на всяка 
планета е важно, също както в МОО. 
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ЧОНАМ СЕШФЕ 


Създателят на Еепоп се нарича Чопап Беиге и е на 27 години. Гражданин е на Холандия и работи като системен 
мениджър в сравнително голяма компания. В настоящото интервю преднамерено му зададох някои от въпроси- 
те, на които миналия месец отговори Анди Дейвидсън от Рапе!апоп (така читателите лесно могат да съпоста- 


вят хората, стоящи зад двете игри и самите заглавия). 


допап Бецге 


Надявам се, че Репоп ще остане безплатен, 
Колкото се може по-дълго Време. 


Боян: Първият ми въпрос е как ти дойде 

идеята за Рейоп и отколко време работиш 

върху играта? 
Йохан: Идеята на Еепоп се зароди преди 
повече от десет години. Експериментирах 
с нея на моята Ат!ца 500 и дори създадох 
няколко пробни версии. Когато през 1999 
се запознах с рпр/пуза! сайтовете отново 
видях потенциал за играта. Някъде през 
2000 разработката бе прекъсната за цяла 
година - аз спрях да работя по нея поради 
В! (6. ред. Нерватед 5тай шгу - профе- 
сионално заболяване, поразяващо муску- 
лите, нервите и сухожилията на ръцете. 
Проявява се предимно при професионал- 
ни музиканти, програмисти или компютър- 
джии). Дай Уилямс се присъедини към 
проекта в началото на 2001 - той е глав- 
ният програмист оттогава, а също така и 
запален играч. 

Боян: В мрежата съществуват още много 

разнообразни онлайн игри. С какво тази е 

по-специална от другите? 
Йохан: Колкото повече се стараете в игра- 
та на Репоп, толкова повече получавате от 
нея. За разлика от някои симплистични 
браузър-базирани игри, тук вашият успех 
или провал е най-вече в собствените ви 


ръце и не зависи чак толкова от това кого 
познавате или къде ще имате късмета да 
бъдете ситуиран. Също така имаме здраво 
общество около играта и тя еволюира в 
съответствие с нуждите на играчите (като 
прибавяме към тях здравословна доза 
творческа енергия). 
Боян: Еепоп засега е безплатна игра и това 
според мен е една от най-привлекателните 
й страни. Напоследък все повече такива 
игри се ориентират към принципа "рау-10- 
Мау“. Има ли опасност това да стане и 
тук? 
Йохан: Аз мисля, че след време мрежата 
ще бъде като другите медии и хората ще 
плащат за забавленията си там или дирек- 
тно, или индиректно. Все още обаче не съ- 
ществува инфраструктурата, която да под- 
държа това и който се опита да насили то- 
зи модел, преди да му дойде времето, рис- 
кува да бъде задушен от другите алтерна- 
тиви. 
Боян: Кажи 


о повече за останалите в 


екипа? 
Йохан: В нта сме двама програмисти 
(Дай и аз), графичен дизайнер (Еу!! Во), 


също байаху Маз!ег, който създаде ръко- 
водството и Мапак, който осигурява сър- 


върите и връзката, така че играта да може 
да остане безплатна. Всички работим над 
Еепоп в свободното си време, не за да 
спечелим от това, а просто защото ни е 
приятно. 

Боян: Значи Еепоп ти е по-скоро хоби, а не 

професионално занимание. 
Йохан: Да, това е моето хоби и ми доставя 
огромно удоволствие. 

Боян: Играеш ли други компютърни игри? 

Кои са ти любими? 
Йохан: В момента не играя никакви игри 
(дори и Еепоп) - просто нямам време за 
това. Преди около две години бях много 
активен на ОиаКе 2 Саршге Ше Над - сце- 
ната и нашият клан МиТ5 беше един от 
най-добрите в Европа. Любимите ми заг- 
лавия са: ПиаКе 2, МазТег о! Опоп 2, 
Оешегов, зе егз и Тойа! АплПаноп. 

Боян: Какво планираш занапред? 
Йохан: Заедно с настоящия екип ще про- 
дължим да изпипваме играта до съвършен- 
ство, имаме още много идеи в нашата 
"Тоо-листа“. А играчите непрекъснато ис- 
кат още нови функции и възможности. 
Еепоп и обществото около него ще расте 
и, да се надяваме, ще си остане безплат- 
но колкото се може по-дълго време. 
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 Машх Сатез 


Операция "Пустинна лисица" се 
провежда през 1941 година в Север- 
на Африка. Вие сте в ролята на пол- 
ковник Напвз О!е!5! - един от най-вер- 
ните офицери на Ромел. Прехвър- 
лят ви в 7-а танкова дивизия, която 
е част от новосформирания афри- 
кански корпус. Ще играете ключова 
роля в една от най-мащабните опе- 
рации в пустинята. 


Павел Панков 
р рапкоубрсс!иБ-Ьа.сот 


Втората световна война, вед- 

нага щом съзрях бутона епсу- 
сореда в главното меню на Зее! 
Раптегв Муопа А! УУаг, забравяйки 
всичко останало, кликнах върху не- 
го. Пред очите ми се разкри огром- 
на листа с бойните машини и оръ- 
жия на вермахта. Освен това всяка 
войскова единица има кратко опи- 
сание на бронята, оръжието, което 
ползва и други технически парамет- 
ри. Истинско чудо! В допълнение 
към най-ключовите машини е при- 
ложено сбито историческо разясне- 
ние - кога е създадена, за какви це- 
ли е използвана и дали въобще е 
сполучлива. За заинтересован лю- 
бител тези неща са истинско богат- 
ство. След като поразгледах едини- 
ците и позадоволих глада си за ин- 
формация се вгледах по-внимател- 
но в интерфейса и забелязах вляво 
подредени в спретнат правоъгъл- 


К ато човек, интересуващ се от 


мууму„рссир-Ба.соп 


Мой А! Мат 


Оезе!! Рох 1941 


а м. 
иа мезе, 


- пълнени падина”. 
Ман аси га 


ч.-, мож 
в се 


Ела 


ник 27 национални флага на дър- 
жавите участнички в конфликта. 
Още по-голяма беше изненадата 
ми, когато съзрях и родния трибаг- 
реник (макар и заврян в долния ляв 
ъгъл). 

И какво мислите - единиците, во- 
юващи под нашия флаг, не са 1 
или 2. Списъкът се побира на 2-3 
страници. В тази листа фигурират 
много интересни неща. Например 


самолетите Врана, 
Чайка и Чучулига 


Разбира се, с малки изключения, 
повечето от танковете са Немско 
производство. Ако се поразровите 


из останалите нации, ще намерите 
всякакви чудесии, които в днешно 
време изглеждат по-скоро комично, 
отколкото като машини за убиване. 
Руснаците например сглобили мно- 
го успешна противотанкова маши- 
на - комбинация от трактор и зе- 
нитно оръдие! 

След като загубих половин час в 
ровене реших, че все пак няма да е 
зле да започна да действам. При 
това бях доста въодушевен. Но 
щом си пуснах първата мисия, раз- 
брах едно - тази игра не става за 
нищо. Каква е причината? Ами гра- 
фиката е толкова грозна, че е не- 
обходимо да се изплащат вредни 
на всеки, който има нещастието да 
я види. Класики в жанра като 
Рапгег Сепега! са като истински 
пир за окото пред тази жалка ими- 
тация на графика, с която е реали- 
зирана Зее! Раптегв Ууопа Ат Маг. 
Какъв смисъл има да се рисуват 
картинки, ако човек после не може 
без да се замисли да идентифици- 
ра скритото в тях? Освен ако, раз- 
бира се, не е някаква абстракция. 
Но повечето неща в З!ее! Раптегв 
са като рисувани от 3-годишно хла- 
пе, което едва държи моливите но 
затова пък е преизпълнено с енту- 
сиазъм. Полагайки неимоверни уси- 
лия, успях да се задължа да поиг- 
рая известно време и установих, че 
самата игра притежава доста плю- 
сове като геймплей. Има няколко 
интересни тактически решения. 
Възможно е да обстрелвате даде- 
на позиция без да знаете дали там 
има някой. Също така съществува 
възможност да задимите района с 
дефанзивна цел. 

Музиката е приятна и се състои 
главно от военни маршове, които 
страшно подхождат на обстановката. 

Въпреки че има някои плюсове, 
не виждам как игра като З1ее! 
Рапегв би могла да се вземе на 
сериозно от когото и да било. 
Единственото приложение, което 
мога да измисля за нея, е като 
илюстрована военна енциклопе- 
дия. Макар че трябва да се допис- 
ва текст. Изводът, който ще напра- 
вя, е, че войната ражда безумия. 
Като трактора-танк. Като Зее! 
Рапегв М/опд АЕ Маг... 
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Вече година Соштег-5ш!Ке е 
безспорният лидер при Нгв! рег- 
воп екшъните. Естествено неве- 
роятният успех на този МОО за 
Най-| Не наведе доста други 
фирми на мисълта, че голяма 
част от геймърите искат по-реа- 
листични екшъни. Поредният 
опит в тази насока е на руснаци- 
те от С5С Сатемоп и се нари- 
ча Содепате ОиЩееак. 


Никола Дърпатов 
даграоуб рссиБ-Ба.сот 


Сюжетът на Содепате ОиШгеак 
обаче е всичко друго, но не и реа- 
листичен. Един ден астрономите 
откриват кометата )К4538-ХК. Ин- 
тересното около нея е, че тя идва 
от друга галактика. Неприятната 
част на откритието пък е, че тра- 
екторията на )К4538-ХК я води 
към директен сблъсък с родната 
Земя. В последния момент най-ло- 
шото обаче се разминава и коме- 
тата прелита на няколко десетки 
километъра от нашата планета. 
Въпреки че апокалипсисът не се 
състои, срещата с гигантското кос- 
мическо тяло има сериозни пос- 
ледствия. Над Земята се изсипва 
дъжд от големи метеорити, които 
унищожават голяма част от чове- 
чеството и предизвикват опусто- 
шителни разрушения в градовете. 
Най-лошото обаче тепърва предс- 
тои. Оказва се, че метеоритите не 
са били просто мъртви камъни. В 
тях има микроскопични извънзем- 
ни форми на живот, които бързо 
заразяват част от хората и ги 


превръщат в безволеви зомбита, 
които започват да водят война 
срещу своите събратя. Почти като 
в кинокласиката |пуазоп о е 
Воду Зпа!спегв с Доналд Съдър- 
ленд :) Така скоро 


цели региони попадат 
под контрола на из- 
вънземните 


и човечеството се оказва заст- 
рашено от изчезване. Единстве- 
ната надежда за спасение са 
храбрите командоси, които полу- 
чават задачата да елиминират 
всички заразени с космическия 
вирус. Естествено един от тези 
самоотвержени герои сте вие... 

Соловата кампания включва о06- 
що 14 мащабни мисии, в които 
трябва да прочистите най-различ- 
ни военни бази и други важни съ- 
оръжения от заразата. Интересно- 
то тук е, че можете да играете 
всяка от мисиите в дневен и но- 
щен вариант, като в зависимост 
от вашия избор геймплеят се про- 
меня понякога радикално. Част от 
обектите се атакуват по-лесно 
под прикритието на нощта, дока- 
то за покоряването на други е же- 
лателно да имате и добра види- 
мост. Друга екстра е, че 


никога не сте сами 


Във всяка от мисиите на соло- 
вата кампания имате и спътник, 
когото можете да избирате преди 
акцията и да командвате по вре- 
ме на същата. Той е важен еле- 


САМЕ СПЦТВ « Вемему 


мент от геймплея и почти нито ед- 
на мисия не е минаваема без да 
ползвате неговите услуги. Така че 
една от първите ви задачи е да се 
запознаете добре с интерфейса в 
неговата част за даването на ко- 
манди на другите командоси. 

Останалата част от играта е не- 
що като футуристичка кръстоска 
между Соитег-зшке и Орегайоп 
Назпрош!. Предвид че действието 
се развива след десетина години, 
имате на разположение и пушка- 
ла, които днес все още не са на 
въоръжение. Те са общо 9 на брой 
и включват както стандартни ав- 
томати, пушки и снайпери, така и 
лазерна пушка, гранатомет и ра- 
кетомет. Любопитно хрумване на 
програмистите от аз С Сатемопа 
в това отношение е идеята да ин- 
тегрират 


всички възможни оръ- 
жия в универсалната 


която в зависимост от налични- 
те муниции ту е автомат, ту пък 
миномет! 

След като минете соловата 
част на играта, иде ред и на ти!!- 
рауег-а. Именно тук Содепате 
Оифреак се надява да бъде дос- 
тойна конкуренция на лидера 
Соитег-5Ке. Честно казано, ми 
е трудно да преценя дали това 
ще стане на практика, но поне 
предпоставките за сериозен ус- 
пех са налице. Играта предлага 
оригинални оръжия, достатъчна 
порция реализъм, всички попу- 
лярни видове мрежова игра и не 
на последно място възможност 
да тренирате на воля в соловата 
кампания. Интересна в това отно- 
шение е и опцията да превключ- 
вате във 3“ регвоп перспектива, 
която добавя нови тактически 
възможности. 

Содепате Ошгеак със сигур- 
ност ще спечели привърженици и 
заради своята графика. Сред ог- 
ромното разочарование (от чисто 
визуална гледна точка), наречено 
Ореганоп Назпро!, бях повече 


от приятно изненадан от гледка- 
та, която ми предложи играта на 
СС Сатемопй. Содепате 
ОиШкеак предлага същите 


огромни нива и откри- 
ти пространства 


като Орегайоп Назпрош, с разли- 
ката, че ако имате достатъчно мо- 
щен компютър, те изглеждат и доб- 
ре. Лошата новина в случая е, че за 
да можете действително да се нас- 
ладите на детайлната графика, ще 
ви трябва гигахерцов процесор с ви- 
деокарта от класата на СеЕогсе 2. В 
противен случай е просто задължи- 
телно да изключите част от красо- 
тите, за да не гледате по един ка- 
дър на 2 минути. Дори и с намалени 
детайли обаче гледката на екрана е 
съвсем прилична и със сигурност е с 
класи над предлаганото от Соштег- 
ЗикКе и Орегайоп Назпрош!. Звуково- 
то оформление също е на добро ни- 
во. Единственото, което можеше да 
бъде по-добро като реализация, е 
презентацията на соловата кампа- 
ния. Представянето на отделните 
мисии се извършва с графичната 
машина на играта и е сравнително 
суховато и делово, а специално 
фантастичният сюжет по принцип 


Плюсове: 
ш Интересен сюжет 
т Разнообразни мисии 


т Възможност да игра- 
ете всяка мисия 
през деня и нощта 


т Красива графика 


ш Избор между 155 и 
Згд регвоп перспек- 
тива. 


Минуси: 


т Високи системни 
изисквания 


т Мисиите можеха да 
са повече 


о ммм/.рссмр-Ба.сог 


дава възможност за значително по- 
зрелищни и увлекателни филмчета 

и много по-голямо персонализиране 
на самите командоси. 

Иначе като цяло Содепате 
ОиШеак прави много приятно впе- 
чатление и поне за мен беше една 
от приятните изненади в началото 
на есента, още повече че около 
това заглавие нямаше почти ни- 
каква предварителна шумотевица. 
Играта на руската фирма 25С 
Сатемопа безспорно има потенци- 
ал да зарадва както почитателите 
на соловите игри, така и феновете 
на мрежовите партита в квартал- 
ната геймзала и ако не уплаши го- 
ляма част от геймърите с високите 
системни изисквания, спокойно мо- 
же да стане един от хитовите ек- 
шъни на 2001 г. 
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Па Еранес- . Гиппи сова сот а Риз са 64. мв ВАМ, 16 МВ 030 Удео Сат. 


и това дочакахме - една никому неизвестна компа- 


ния от Швейцария да създаде уникална и доста инте- 
: ресна стратегия в реално време. Разбира се, никой нее 
идеален - още по-малко умникът, успял да създаде та-. 
„ кова тъпо и безлично заглавие на игра като СооБо!... 
„ Поне аз отначало си помислих, че това е някаква спор- 
тна игра - но това не е нищо друго освен съкращение 


от думите "соотгайоп" и "гоБо!" 


Тенко Велев 
9 уевубрссмЬ-Бд.сот 


Първото впечатление от играта е 
точно както и от заглавието - на не- 
що, за което не си струва да си губи- 
те времето. Вината за това е на дос- 
та постната графика. На теория се 
поддържат цял куп графични режи- 
ми - на практика независимо от раз- 
делителната способност, която из- 
ползвате, графиката изглежда "не- 
сериозно" и набързо скалъпена. Ни- 
как не спомага за по-доброто първо- 
начално впечатление и процедурата 
по избор на първоначален герой - ко- 
ято се свежда до избор на прическа, 
слънчеви очила и цвят на скафандъ- 
ра (ако сте привърженици на японс- 
кото аниме, можете да си измайсто- 
рите и ярко зелена коса). Добрата 
страна на това е, че при посочената 
по-горе конфигурация играта върви 
"като пушка" дори и с включени 
всички специални ефекти - а те на 
моменти са доста забавни и зрелищ- 
ни и донякъде се опитват да компен- 


Мей дгавьег 


Поздравления! 
Мисията е завършена 
успешно! 


Предстои упражнение по основи на програмирането. 
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тв в1 со 


сират доста слабата графика. Забра- 
вете обаче за някакво по-сериозно 
интро, както и за някакви други ки- 
нотворчески изяви. Между епизоди- 
те често има сшвсепевз, които са нап- 
равени с енджина на играта и прили- 
чат на кадри от наивен евтин анима- 
ционен филм. 

Сюжетът на играта не блести с 
оригиналност - в недалечно бъдеще 
атмосферата на Земята е замърсена 
до крайност, а полезните изкопаеми 
са почти изчерпани. Единственото 
спасение за човечеството е колони- 
зирането на нови светове. Ето защо 
е изпратен кораб с екипаж изцяло от 
роботи, който да проучи известните 
планети и да създаде базови коло- 
нии на тях. От получените откъслеч- 
ни съобщения може да се съди, че 
този кораб е успял да постигне ня- 
какви успехи, но впоследствие са се 
появили сериозни проблеми. Ето за- 
що осем месеца след старта се под- 
готвя следващата експедиция, в ко- 
ято обаче освен роботите сте вклю- 
чен и вие! Защо ли? Защото сте 


най-добрият специалист 
по ПРОГРАМИРАНЕ! 


Програмиране ли? Ами да! Оче- 
видно е, че предишната, съставена 
само от роботи, експедиция се е 
сблъскала с непредвидени и пре- 
пятствия и само жив човек може да 


ммли.рссмр-ба.сот 


Уникална и абабца 


сети В реално. Време 


Задачите стават все по-сложни и по-сложни. 


вземе правилните решения и да 
създаде необходимите програми за 
роботите. Започвате ли вече да се 
досещате в какво се състои уникал- 
ното и интересното в тази игра? 
Точно така - в практически неизчер- 
паемите възможности да създавате 
различни ПРОГРАМИ за многоброй- 
ните работи, които можете да пост- 
роите и да използвате. Не се пла- 
шете - не е необходимо да сте прог- 
рамист, нито пък от тази игра ще 
научите как да създадете ОаБо 3 
на домашния компютър - но съглас- 
но твърденията на създателите на 
Сообо! (а и според някои информа- 
ции от фенове), познанията, които 
ще получите, могат да ви бъдат 
действително полезни и могат да ви 
запознаят с основните принципи на 
"обектно-ориентираното" програми- 
ране (дано да съм превел правилно 
термините :-)) Лично моите позна- 
ния в тази сфера са близо точката 


„ вариант на играта. се продава за.. 
„ цели 450 щатски зелени пара 


Пак Ида по и Сана не 


ооми ии пък като разчитате единстве- 
„но на предварително подготвените 
и налични за всяка мисия програмки 


за някои по-елементарни действия. 
Друг е въпросът, че това ще лиши 


„ играта от главното й очарование и 


не само това - ще ви принуди вие 
лично да се занимавате с цял куп 
досадни и еднообразни дейности. | 
Стартовите нива на Сообо! са на 
Земята и на Луната, където ще нау- 
чите и някои най-елементарни пох- 
вати по строежа на базите и по из- 
ползването на роботите, както и ще 


разберете как принципно се използ- 


ват вече създадените програми. 

За да превъртите играта, ще 
трябва да завършите успешно цели 
тридесет и шест мисии, докато нап- 
редвате по следите на предишната 
експедиция и подготвяте планетите 
за колонизиране. Освен тази кампа- 
ния можете да играете просто Пее 
дате" - без някаква конкретна цел, 
но с ограничение - не можете да 
надхвърляте нивото, което сте пос- 
тигнали в кампанията. Опцията, ко- 
ято заслужава повече внимание, е 


обучението и създава- 
нето на програми за 
роботите 


Тук разполагате с набор от типо- 
ви задачи, които следва да бъдат 
изпълнени от роботите. Разбира се, 
не е проблем да си правите съвсем 
произволни програми и по време на 
самата кампания и там действител- 
но имате пълна свобода на действи- 
ята си и постиженията ви зависят 
единствено от вашето въображе- 
ние. Можете обаче да управлявате 
всеки робот и персонално - и някои 
задачи няма да могат да се изпъл- 
нят без човешкото присъствие, не- 
зависимо от дължината и комплекс- 
ността на програмите, които ще съз- 
дадете. 

Като изключим това програмира- 
не, Со!обо! прилича на много други 
стратегии в реално време - строите 
бази, събирате ресурси, изобретява- 
те роботи и оръжия и изтребвате 
извънземни. Количеството на изоб- 
ретенията и роботите не е голямо, 
както не е голямо и разнообразието 
на извънземните - те са всъщност 
няколко вида насекоми - гигантски 
оси, мравки, паяци... Не е голямо и 
разнообразието на ресурсите - раз- 
полагате с Шапит оге, игатит оге и 
находища на геотермална енергия 
(в играта е използван терминът 


| 
| 
| 
| 


манаааавиоя. Беоитананави 


"подпочвена" енергия). Роботите са 


"пет основни типа - колесни, вериж- 


ни, летящи, крачещи и подводни, 
„сще можете да ги строите в "работ- 
нически" и "боен" вариант плюс две- 


„ три специализирани машини - нап- 


ример подвижен "зе!" депега!ог. 
Стационарните сгради, с които раз- 
полагате, са радарна станция, елек- 
тростанция, конвертор (за прера- 
ботка на Шапит), гезеагсп сещег, 
завод за роботи (който прилича на 
нещо като автобусна спирка :-)), за- 
щитни кули и една-две други по- 
мощни сгради. 

Всички роботи се нуждаят от 
енергия, за да се придвижват и да 
работят. Единственият начин да ги 
захраните е посредством два вида 
"ромег сев" (приличат на варели за 
нафта). Разбира се, това важи и за 
летящите роботи - и както можете 
да се досетите, техните батерии се 
изчерпват с бясна бързина, поради 
което трябва да ги използвате с по- 
вишено внимание. Изчерпването на 
тези батерии не е единственият им 
проблем - освен другото техните 
двигатели по време на полет отде- 
лят много топлина и 


имат нужда от перио- 
дически почивки - т.е. 
роботът е принуден да 
каца на Земята за по 
няколко секунди 


Същото прегряване е главният 
враг и на персоналния ви (е! - това 
са реактивните двигатели, монтира- 
ни на гърба на скафандъра ви, кои- 
то прегряват много по-бързо - бук- 
вално за няколко секунди. Добрата 
новина при тях е, че поне тяхната 
енергия е неизчерпаема. 

Третият показател, който трябва 
да следите при всичките ви сгради, 
роботи и при персоналния ви ска- 
фандър, е нивото на "щита". Не раз- 
полагате с "И ром!" или някакъв 
подобен параметър - всичкият "дат- 
аде" от противникови атаки (или па- 
дане от високо) се абсорбира от ин- 
дивидуалния щит на всяка машина 
и сграда. Косато този щит падне до 


Това "нещо" е "завод 
за роботи. и 


Плюсове: 


т Базови познания по 
принципите на прог- 
рамирането 


т Забавен геймплей 
т Добри звукови 


ефекти 


щ Превъзходна онлайн 
помощ 


Минуси: 
ш Слаба графика 


в Почти несъществу- 
ваща музика 


Можете да създавате 
програми и по време 
на самите мисии. 


Това пък "нещо" е 
гезвагсй сетег. 


уумлм, рссмв-ра.сопт 


нула, сте абсолютно беззащитен и 
първото попадение разрушава сгра- 
дата и робота или ви убива - а това 
еи краят на играта. : 

Няколко думи по отношение на 
звуковото оформление и музиката - 
честно казано, музиката почти ни- 
каква я няма, но за сметка на това 
звуците, които ще чуете, са доста 
добре изпипани и "убедителни" 
плюс това разполагате и със звуко- 
ва сигнализация за всяко важно съ- 
битие и всичко това подпомага за 
създаване на убедителна обстанов- 
ка по време на мисиите. 

Накрая финалната препоръка - 
ако ви интересува програмирането и 
имате желание да се запознаете с 
някои от основните принципи в тази 
област, то играта СоюБо! има шанс 
да привлече вниманието ви. 


И АСЕ 


РС СЪИВ октОмВРИ 2001 ЩЕ 


САМЕ СШЦУВ а Немеу/ 


умлм.рссмр-ра.сопт 


КултоВ фитр"п”гип с любими герои 


ш поогатез Ш улуууоопеуюопздатез.сот ШР2 300, 32 ВАМ, Огес!“Х 8, 30 Мдео В итр п"гип 


Игрите, в които човек се влюбва 
от пръв поглед, не са много. 
Зпеер, Под "М Мой е от тези редки 
случаи. Просто това е игра, в коя- 
то дори умирането доставя неве- 
роятно удоволствие. 


Никола Дърпатов 
даграгоу бб рссиБ-Ьа.сот 


Новата творба на /одгатев е 
просто култова като изпълнение. 
Други думи за това, което ви очаква 
след стартирането, трудно могат да 
се намерят. Поемате ролята на въл- 
ка На! Ууой, по-известен на широки- 
те маси като УМе Е. Соуо!е. Този път 
обаче нашият вълк няма за съперник 
легендата Ноадгиппег, въпреки че из 
нивата ще се натъкнете и на него. 
На! има съвсем "елементарната" за- 
дача да вземе участие в 


новото тв шоу на ОиНу 
Оиск 


Предаването се нарича ЗПеер, 
ОодМ Мо! и другата звезда е не по- 
малко известното овчарско куче зат 
Зпеердод. Вашата мисия е във всяко 


ФАКТИ 


ром 16 нива 


ш Над 30 специални 
предмета 


ш Присъствие на почти 
всички герои от ани- 
мационните филмче- 
та от поредицата 
Гоопеу Тоопв! 


ш Играта е излизала за 
Раузтайоп под заг- 
лавието ЗПеер 
Кайдег 


32 октОмве 


от следващите нива да откраднете 
по една овца от пазеното от зат 
стадо и да я занесете невредима до 
студиото на Ошу Оиск. Ако сте гле- 
дали съответните анимационни фил- 
мчета на Матег Вгойегв, вече знае- 
те какво следва. Ако не сте - пуснете 
си веднага Сайооп Мемок и изгле- 
дайте десетина епизода от двубоите 
между На! и Зам, за да можете да 
се настроите както трябва за предс- 
тоящите ви премеждия. А те са умо- 
помрачителни. 

Както е известно, На! М/ой освен 
като любител на овцете се изявява 
и като гениален изобретател, а Зат 
Зпеердод въпреки очевидната си ле- 
нивост е яростен пазител на всичко 
блеещо. Преведено на езика на иг- 
рата това означава, че ще ви трябва 
огромна порция изобретателност, за 
да успеете да отмъкнете овцете ив 
същото време да се спасите от поч- 
ти задължителния за анимационния 
първообраз 


як пердах от кучето 


За целта На! разполага с помощ- 
ни предмети - из нивата са разпръс- 
нати ракети, женски овчи парфюм 
(1), катапулти, чадъри, роботи и куп 
други безполезни на пръв поглед не- 


в1 со 


Геймплей 


плей 


ща, които обаче при правилна упот- 
реба могат да заблудят зловещия 
пазач на стадото. Така например 
преоблеченият в овчи костюм На! 
има доста по-голям шанс да мине 
незабелязан край кучето. 

В интерес на истината на места 
ще ви се иска да умрете и да загуби- 
те съответното ниво. Просто анима- 
циите и триковете, които прилага 
Зат ЗПпеердод са прекалено забав- 
ни, за да бъдат изпуснати. Като ка- 
пак на всичко на всяка крачка ви 
очаква и самият водещ Ошу Оиск, 
който в типичния си суперсаркасти- 
чен стил ви обяснява, че сте абсо- 
лютен некадърник и трябва най-нак- 
рая да се докопате до овцете. В от- 
делните нива има и специални госту- 
вания на други любимци от екрана. 
Така например ви очаква 


състезание с вашия 
стар съперник 
Коайкиппег, 


доста нелицеприятна среща с 
арогантния петел Родпот Гедпот и 
сблъсък с прасенцето Рогку. Екшън 
отвсякъде. 

Най-приятното е, че освен черен 
хумор на килограм играта предлага 
и доста приятен геймплей. Интер- 
фейсът е интуитивен, а загадките в 
отделните мисии не са от най-лесни- 
те, но в никакъв случай не са нечест- 
но трудни. Графиката, както може и 
да се очаква от игра, правена за 
РаублаЦоп, не е нищо особено, но 
пресъздава съвсем прилично атмос- 
ферата на анимационния оригинал. 
Единствената ми по-сериозна крити- 
ка е към невъзможността да се за- 
писвате по всяко време. След всяка 
успешна мисия играта автоматично 
ви записва, но особено последните 
мисии трудно се минават от първия 
път и постоянното преиграване на 
едни и същи пасажи на моменти ста- 
ва леко досадно. Това обаче е бял 
кахър. Невероятният хумор на игра- 
та, любимите герои и абсурдните си- 
туации със сигурност ще ви задър- 
жат пред мониторите до открадва- 
нето и на последната овца :) 


САМЕ СЦУВ « Вемем/ 


Пе Др 


В статията си за Тпе псгедй/ Ме Масите: 
СопгарЦопв от първия брой на РС Си бях оценил 
доста благоприятно играта и между другото бях ка- 
зал: "Зегга за ен-ти пореден път се връщат към тази 
стара идея, изтупват я от прахоляка и я продават от- 
ново". Едва ли тогава ме е минавало през ума, че са- 
мо година по-късно ще пиша за ен-плюс-първото 


прераждане на същата тази игра. 


Боян Спасов 
роапФрссиБ-БЬа.сот 


Това им е лошото на хубавите идеи 
от миналото, че някак си започват да 
губят чара си, когато феновете усетят, 
че новите им превъплъщения престават 
да предлагат нови предизвикателства. 
Всъщност за това явление са виновни 
само и единствено гейм-компаниите, ко- 
ито сякаш се чувстват задължени да 
изстискат максимума долари от всяка 
що-годе сполучлива идея. Ако все още 
не се сещате за какво говоря, спомнете 
си за Мотв Муопа Рапу или за послед- 
ния издаден експанжън на Негоез о? 
Мо Мазк (станаха ли вече сто?). 


Към същата тази категория 
на "новите" заглавия, които 
де факто не предлагат ни: 
що ново можем да отнесем 
и настоящата игра 


Не знам дали Зега продават Тпе 
Вешт оле псгед е Маспте: Еуеп 
Моге СотгарНопз като ехрап оп 
раск или като съвсем ново заглавие, 
но със сигурност тя не е заслужила 
нито едно от двете определения, 
тъй като единствените новости, кои- 
то реално предлага, са нов пакет 
пъзели и преработен игрови режим 
за двама играчи. Толкоз! Е, новите 
нива не са никак малко - точно 270 
на брой, но в тях няма никакви нови 
елементи и идеи, графиката е съв- 


Последният 
ви изпит. 


Пъзелите вече са 
доста трудни дори на 
ниските нива на 
сложност. 


ммум.рссиБ-ра.сога 


с915!: Мае те 
(дуо Соу 


Ш <епа ШР90, 32 МВ НАМ, 40 МВ НОО шлогика Ш#1 СО 


ридущ 


ОМТВАРОГОСФУ ЕМА. ЕХАМ 


ротгуситирагисетииирура ст 


сем същата и единствените, които 
ще бъдат заинтригувани, са най-за- 
палените фенове на серията. Меж- 
ду другото трудността на загадките 
е видимо повишена, така че едва ли 
ще можете да се справите с тях 
бързо и ако се захванете да ги ре- 
шавате, ще си имате занимавка по- 
не за една седмица, стига да ви из- 
държат нервите. След като се спра- 
вите с всички нови загадки ще полу- 
чите почетна грамота, провъзглася- 
ваща ви за 


"Доктор по Контраптология", 


която можете да си отпечате на 
принтера или да ъплоаднете в интер- 
нет, та цял свят да види как сте си 
пропилели младините. Ако и след та- 
зи "внушителна" награда жаждата ви 
за нови пъзели не е заситена, имате 
две възможности - или да се консул- 
тирате с психиатър, или да си изтег- 
лите от мрежата загадки, правени от 
феновете на играта по цял свят. 
Сред малкото нови опции е и възмож- 
ността самите вие да пратите свое 
ниво в У/МУМУ, предоставяйки още ед- 
на възможност за главоблъскане на 
останалите психясали фенове. 
Промяната в режима за двама иг- 
рачи е следната - вече във всеки 
ход можете да местите и настройва- 
те множество различни части и 
джаджи (преди имахте право да ма- 
нипулирате само един елемент на 
ход). Това може и де е по-логично и 


смислено, но лично на мен старият 
вариант повече ми харесваше, най- 
малкото, защото по новите правила 
първият играч винаги ще спечели, 
стига да познава нивото и да е дос- 
татъчно бърз. 

Сред скромния си и късичък "спи- 
сък с новости" авторите са посочили 
ощеи издаването на версия на иг- 
рата за РАГМ 08 така че феновете 
да могат да решават главоблъска- 
ници където и да са. 


А колкото и да е странно, 
фенове има много 


Именно стопроцентовата прода- 
ваемост на предишната игра е при- 
чината за появата на настоящия... 
хм - експанжън. На сайта на произ- 
водителите пише, че Сопгар(опв 
била провъзгласена за "семейна иг- 
ра на годината" и се продала като 
топъл хляб. Това естествено е дове- 
ло хората в Зега до мисълта, че от 
потребителите има какво още да се 
издои. Само че, поне според мен, 
така те само съсипват репутацията 
на серията. Създателите на игри би 
трябвало да си поставят за цел да 
бъдат новатори и да развиват рет- 
ро-идеите, а не да ги експлоатират, 
какъвто е случаят. Аз си оставам го- 
лям фен на класическата Тпе 
шсгед е Маспте и алтернативата й 
- Тпе псгед е Тоопв, но просто ня- 
ма как да се възторгна от Емеп Моге 
СопиарЦопв. 


РЕ СЕШВ октомври 2001 АЗ 


САМЕ СЦВ « Вемеу/ 


Владо Георгиев 
м деогдеуФрссшиЬ-Ба.сот 


ного далеч съм от мисълта, че 
ММ Немвиопк са някакво самотно 

изключение. Подобни примери е 
имало и ще има предостатъчно, но все 
пак е леко дразнещ фактът, че за 
сравнително кратък период от време 
този разработчик пуска практически 
една и съща леко модифицирана игра 
под различни имена. В миналия брой 
на РС Сш ви представих М-Айеп 
Рагапод, а сега идва ред на "новия" 
клонинг, наречен Сгоцсй. 

Всъщност играта не е чак толкова 
лоша, аи няма как да бъде, защото 
върви по пътя, утъпкан от цяла пореди- 
ца култови заглавия още от 80-те го- 
дини. Напълно в този дух е и история- 
та на Сгоисй, която ни потапя в един 
абсурден, нелеп и в определени мо- 
менти комичен свят. Едноименният ге- 
рой представлява странна комбинация 
между Арнолд Шварценегер в първите 
му филми (тези, които са ги гледали, 
знаят за какво става дума) и легендар- 
ната фигура на анимационния Джони 
Браво. Той е с романтична душа, доста 
як е физически, но за сметка на това 
порядъчно глуповат и инфантилен. 
Дните му минават спокойно в дебе- 
лашки, но изпълнени с най-добри чувс- 
тва шегички с любимата му Ни. Идили- 
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С този противник 
не е лесно да се 
справиш. 


ммилм.рссиб-ба-сот 


Сега ще ти резна грозната тиква! 


Малко думи, много екшън 
и ниКаКВа мисъл... 


Графика 


ята продължава до деня, в който тя 
бива отвлечена от тартора на злите ог- 
рес. Съвсем логично Сгоисй грабва 
своя меч и хуква след похитителите, 
за да освободи любимата и да оправ- 
дае честта на името, което носи. С то- 
ва и започват изпитанията на нашия 
герой. В своя път той ще се сблъска с 
цяла галерия от причудливи врагове. 
Всички те са 


агресивни мутанти със 
странни имена 


и още по-странен външен вид. Сре- 
щу тях нашият герой разполага със 
своите юмруци и цял арсенал от раз- 
лични мечове, секири, чукове, боздуга- 
ни и тризъбци. 

Въпреки определения от производи- 
теля като аспоп/адуепиге жанр, като 
идея и изпълнение Сгоцсп е по-скоро 
съвременен вариант на класическата 


|итрптип-концепция с изобилие от 
Паскезазй-елементи. Макар играта из- 
глежда доста лесна, след като се по- 
топите в нея, ще установите, че това 
не е точно така. Съвсем естествено 
30-средата позволява на героя да из- 
вършва много разнообразни движения. 
А когато към това добавим и няколкото 
сотБо-та в битките, става ясно, че е 
необходимо известно време да свикне- 
те и ефективно да използвате близо 
двадесетте бутона и различните кла- 
вишни комбинации при движението и 
боя. Иначе играта е сведена до пре- 
делно ясната задача да намушкате и 
съсечете всяко нещо, изпречило се на 
пътя ви. Трябва да се отбележи, че ня- 
кои от битките могат да бъдат избегна- 
ти с малко хитрост, но това не променя 
кой знае колко същността на геймплея. 

От техническа гледна точка грагрика: 
та не блести с нещо особено, но Все пак 
трябва да се отдаде заслуженото на ди- 
зайнерите, които определено са свър- 
шили чудесна работа при изграждането 
на нивата и са проявили много фанта- 
зия и чувство за хумор в художествено- 
то изграждане на персонажите. 

Един от сериозните недостатъци в 
Сгоцсй е звуковото оформление. Всич- 
ки реплики (ако въобще могат да се на- 
рекат така), са сведени до семпли въз- 
клицания. Подобно е положението и с 
музиката, която присъства в играта под 
формата на седем "тумба-лумба" тягос- 
тно звучащи и бързо омръзващи парче- 
та в МРЗ формат. Наистина този под- 
ход към звука е в унисон с атмосфера- 
та в играта, но ми се струва, че в това 
отношение хората от Немвтопс може- 
ха да положат малко повече усилия. 


САМЕ СЦЛВ а Вемем/ 


ммум.рссмБ-ра.сога 


ш Фейа Сатег, създателите на Огопег. станаха по- 
пулярни със своята бенчмаркинг програма 
ОгопегМагк, използвана при редица тестове на 
хардуер от специализираните сайтове 


Ш 2ейа Сате? > Ш умму.дгопегсот ЮШР2 500 МНг, 128 МВ НАМ, 30 Мдео 


#3“ регвоп зпоо!ег/логическа 


а: со 


За първи път играта Огопе? бе спомената в списъка със 


заглавия, които ще се възползват от нововъведенията 
в СеРогсе 3. До този момент могат да се открият съв- 
сем малко предварителни впечатления, но сериозни 
очаквания липсват. Това е странно, като се има пред- 
вид колко красива и интересна се оказа Огопе2. 


Иван Георгиев 
Тмап-д Ф рссиБ-Ьа.сот 


върната в кофа за смет, където 

вече никой не желае да живее. 
Човечеството решава да се пресели 
във виртуалната реалност, вместо да 
си почисти мръсотиите, и за целта е 
създадена глобална мрежа, където 
всички могат да се отдадат на безг- 
рижни забавления, докато машини се 
грижат за поддържането на жизнени- 
те им функции от Изкуствен интелект 
(ИИ). Само отделни индивиди отказват 
да се откъснат от неприветливата ре- 
алност. Внезапно ИИ решава, че няма 
да служи на откъсналите се от света 
хора и започва да манипулира съзна- 
нието им с цел да измъкне необходи- 
мата информация за създаването на 
независима цивилизация от "умни ма- 
шини". Малцина са човеците, които се 
досещат за злокобния план на ИИ, те 
имат волята да се противопоставят. но 
им е трудно. тъй като животът им зави- 
си изцяло от побеснялата тенекия. 

В същото време група хакери, жи- 
веещи в реалния свят. се опитва да 
освободи пленените, но им трябват 
вързани към мрежата хора. които да 
разбият защитите на ИЙ и да им 
проправят път към основните терми- 
нали. Доброволци стават 5199 Нохе, 
който е физически мъртъв, но съз- 
нанието му странства във виртуал- 
ната реалност в търсене на отмъще- 
ние. и Ема Тпагг. която би дала всич- 
ко. за да се върне към реалния свят. 

Можете да изберете един от двама- 
та герои. след което трябва да се 
впуснете в битка с препятствията, кои- 
то ви залага ИИ и страховитите вирту- 
ални създания. изпратени да ви спрат. 
Движението из нивата става чрез под- 
вижни овални платформи или скачане 


И сторията представя Земята, пре- 


от една плоскост на друга. На моменти 
геймплеят много прилича на |итр-п-гип 
- има стрелба по опоненти и често ще 
ви се налага да мислите, за да избере- 
те най-подходящата стратегия за 
проправяне на път през защитните сис- 
теми на ИИ. Играта определено е 
трудна, несъмнено ще ви се налага да 
преигравате определени сектори, но 
това по-скоро ще ви амбицира, а не от- 
каже. 


Фобиите стават реални 
заплахи 


ИИ ще се опитва да ви спре с вся- 
какви ужасии, които е събирал от мозъ- 
ците на хората, чиито живот контроли- 
ра. По тази причина нивата са много 
разнообразни - ще ви гледат огромни 
очи от слузести стени, ще трябва да 
преминете през труповете на влечуго- 
подобни същества, гигантски зъби и 
шипове ще ви правят буквално разног- 
леди. Детайлите на играта са неверо- 
ятни и съжалявам, че не разполагам с 
СеЕогсе 3, за да ви представя уникал- 
ните специални ефекти. Не давам пер- 


Това е Ема Тнагг. За съжаление по време на игра 
не е чак толкова детайлна. 


фектна оценка за графиката, само за- 
ради факта, че често опонентите са 
по-детайлни от главните герои, а нива- 
та, въпреки разнообразието от тексту- 
ри и шарени светлинки, са просто едни 
тунели... 

Управлението на героите изисква 
четири бутона за посоките, с мишката 
се прицелвате, с левия бутон стреля- 
те, ас десния активирате щита, който 
можете да използвате ограничено. 
Скачането става автоматично, когато 
стигнете до края на платформите. Не 
можете да настройвате камерата и то- 
ва може да се окаже неприятно в оп- 
ределени моменти, когато ъгълът е не- 
подходящ за планиране на стратеги- 
чески действия. 

Екшънът е озвучен от приятна музи- 
ка, звуковите ефекти са качествени и 
за разлика от шумовете на околната 
среда, които са разнообразни, изстре- 
лите и жуженето на щита могат бързо 
да ви досадят, ако им обръщате спе- 
циално внимание. 

Въпреки че нямаше предварителна 
реклама, нито сериозно внимание от 
страна на пресата, Огопе? се оказа не- 
вероятно увлекателна игра, която оп- 
ределено ме впечатли и мога да я пре- 
поръчам на всеки, който желае да изп- 
робва рефлексите си и функционал- 
ността на сивите си клетки. 


Ниво, в което технологията на бъдещето се среща 
с древния Египет. 
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САМЕ СЦТВ в Кемем 


даддей АШапсе 2 


ммум.рссиБ-ра.соп 


Игра, създадена от феноВе на оригиналния )аддед АйПапсе 


0 <-Тесп 


Ш мулу.рдззой.сот агдаг2й! из/ 


ШР! 266, 32 МВ НАМ, 2 МВ Удео 


т Стратегия 


Бях доста скептичен, когато видях за пръв път 
"новия" Чаддей АШапсе 2 - създадения изцяло от 
фенове адд-оп под името Оеййгаппа Шмез. Вероятно 
изобщо нямаше и да си направя труда да го изп- 
робвам, ако не беше лятната "суша" на добри заг- 
лавия... и щях да пропусна действително МНОГО! 


Генко Велев 
а уееубрссиБ-Ба.сот 


о безплатен и всеки може да си 

го инсталира от диска към РС 
Си бр. 11, но, разбира се, има нуж- 
да иот оригиналната игра. Добрата 
новина е, че върши работа и издание 
Маде п Тойцаа :-) 

След инсталацията ще започнат 
и приятните изненади! Използвайки 
за основа направеното от Зи-Тесй, 
феновете са създали почти изцяло 
нова игра. Действието се развива 
отново в многострадалното Арулко, 
една година след като си свърших- 
те добре работата и "елиминирах- 
те" Дейдрана... Само че съгласно 
многобройните сведения от различ- 
ни източници кралицата си е жива 
и здрава и не само това - преди тя 
си прекарваше времето най-вече в 
добре укрепената подземна кре- 
пост, докато сега съвсем често зас- 
тава начело на своите отряди ие 
била забелязвана на най-различни 
места из цялата страна... Така че 
нямате голям избор освен отново 
да потърсите своите стари дружки 
от А.!.М и да довършите работата 
си 


Г: адд-оп е действително напъл- 
н 


Доста бързо след първоначалното 
стартиране ще забележите и мно- 
гобройните новости. Първо, леко е 
преработена цялата карта на Арулко 
- но наистина само "леко". За сметка 
на това доста сериозни са промени- 
те в самите "квадрати". Различни са 
постройките в повечето градове и 
освен това са добавени много нови 
укрепени здания във възловите 
квадрати - там, където обикновено 


Затворът в Пха е 
по-различен. С 
други оръжия са 
въоръжени и на- 
емниците ви. 


ш Единственият недос- 
татък на А)201? 
Всеки уважаващ се- 
бе си производител 
на игри не би пус- 
нал свое произведе- 
ние, ако то не е гар- 
нирано със солидна 
доза бъгове :-) За- 
що авторите на този 
адд-оп да правят 
изключение? По 
времето, когато пи- 
ша настоящата ста- 
тия, вече е излязъл 
и първият ра!сп, 
който можете да из- 
теглите от "офици- 
алния" сайт, но за 
съжаление той не 
оправя ритането по 
"кокалчетата" между 
играта и моята ки- 
рилизираща програ- 
ма... как да не ста- 
неш фен на идеята 
да преминем към 
латиница? 


Ново МРС, въоръжено 
с "тайцип". Старите 
"наемници" ще забе- 
лежат и промените по 
картата на Арулко. 
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винаги има военни патрули. Дори за- 
белязах елементи, които преди ги 
имаше само в ЧА2 Оп твпед 
Визпезв. 


Тотално нови са и 
ВСИЧКИ оръжия. 


Естествено запазени са наимено- 
ванията на част от съществуващите 
пушкала (например АК-47), но са 
променени характеристиките им и 
външният вид, а освен това са вмък- 
нати и цял куп съвсем нови "железа- 
рии". Премахната е старата госке! 
"е ие заменена с... ВАПСОМ :-) 
Според публикуваните материали на 
"официалния" сайт на )А2ОГ, целта 
е била по-добро балансиране на раз- 
личните оръжия... доколко са успели 
е друг въпрос, но истината е, че осо- 
бено с включена опция Чопв о! 
меаропв" намирането и изпробване- 
то на новите оръжия е една от най- 
забавните новости. Значително е по- 
вишена и мощността на гранатите за 
подцевните гранатохвъргачки - в 
оригинала те бяха почти безполезни 
срещу тежко брониране противни- 
ци... И като стана въпрос за броня - и 
тук има нещичко интересно :-) 

Колкото до сюжета на играта - 
той се развива благодарение на ко- 
диращи "Кеу сагдв", които ще нами- 
рате на различни места или от убити 
противници. Благодарение на кодо- 
вете ще се добирате до частици от 
информацията от компютрите на 
Оейгаппа. Проблемът е обаче, че ав- 
торите са били принудени да използ- 
ват "случките" от оригинала, като са- 
мо модифицират текстовете и елек- 
тронната поща, така че не са имали 
голяма свобода на действие и много 
неща от сюжета куцат... Ето и едно 
подсказване - помните ли статиите 
по вестниците за клонирането на ов- 


цата Доли? Е, някои хора са успели 
да клонират не само овце :-) 

В играта е останало непроменено 
А|-то на оригинала. По тази причина 
един изстрел във въздуха е доста- 
тъчен, за да примами тълпи от про- 
тивници към заелите добри позиции 
ваши наемници... но все пак моят 
любим главен герой е специалист 
по "пюПЕ орз" и "ашо-меаропв". Ос- 
вен това враговете нямат нищо про- 
тив да се показват на осветените 
участъци по време на нощните бит- 
ки, където стават лесна плячка... за 
разлика от ЧАОВ, където А!-то бе- 
ше невероятно подобрено! Освен 
това на картата ще намерите и ту- 
нели (в един е-та! се споменават 
телепорти), както и допълнителни 
мини-летища със самолети и хели- 
коптери, чрез които мигновено мо- 
жете да се придвижвате на огромни 
разстояния по картата - но не видях 
нито един отряд на Оешйгаппа да се 
възползва от тях! Впрочем ако не 
знаете къде точно ще се окажете, 
си запазвайте играта преди да вле- 
зете в тях, тъй като можете да се 
изтъпанчите точно в центъра на ця- 
ла орда елитковци. 

Не мога да не се възхитя от хора- 
та, които са направили УА2: 
Оейгаппа Цмез. Те действително са 
успели да ни дадат почти нова про- 
фесионално направена игра, като 
при това са използвали само създа- 
дени от фенове любителски редак- 
тори на разни "неща" - оръжия, кар- 
ти, наемници, текстове... Всичко това 
може само да ни радва, особено на 
фона на новините за окончателната 
кончина на Зи-Тесй - които са в 
странно противоречие със съобще- 
нията, че вече се работи по )аддей 
Айапсе 3. Дано само не се окаже, че 
гениите от Таопзой са се заели с та- 
зи благородна задача :-) 


САМЕ СЦУВ в Весус!е Вт 


И наградата за най-дебилна идея печели... 


Ешго-Ма 


т Епоте ЗоНмаге 


В умуу.епдте-зойууаге.п! 
тр2 300, 32 НАМ, Океск 8 тт Рас Мап Сопе 
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Понякога големите събития на- 
веждат софтуерните фирми на 
пошли мисли. Че въвеждането 
на еврото като единна европейс- 
ка валута от 1 януари следваща- 
та година ще се появи в някакъв 
геймърски вариант, беше ясно. 
Че холандците от Епате 
боНууаге ще пуснат такъв бок- 
лук, за съжаление беше пълна 
изненада. 


Никола Дърпатов 
даграгоу б рсс!иб-Ба.соп 


Когато прочетох, че е излязла иг- 
ра за въвеждането на Еврото, най- 
наивно реших, че вероятно ще става 
дума за някаква икономическа стра- 
тегия. Още повече, че информация- 
та за Еиго-Мап навява именно на та- 
кива мисли. Според замисъла на ав- 
торите на тази "игра" вие трябва да 
поемете ролята на банкера 
Оийепега, който изпълнява благо- 
родната задача да помогне на всич- 
ки хора в еврозоната да обменят 
своите марки, гулдени, франкове и 
т.н в евро преди фаталната дата 1 
януари 2002 г. Дотук добре. Естест- 
вено имената на опонентите при из- 
пълнението на мисията трябваше да 
ме наведат на мисълта, че има нещо 
гнило, но човек си плаща за сляпото 
доверие. Та нашият герой Оийепрега 
се бори срещу колоритни персонажи 
като атез Роипа, Мг.Уеп и естест- 
вено призрачният американски до- 
лар. 

След като инсталирах и стартирах 
Ешго-Мап, се сблъсках с първия лек 
културен шок. На извеждащия.екран 
скромният холандски банкер 
Ошйепега е изобразен като муску- 
лест очилат тип с посребряла коса и 
типичния за супергероите на Магме! 


Сот!св костюм, който спокойно би 
могъл да мине като опонент на 
Зрдегтап в очаквания едноименен 
екшън. След като се примирих с ми- 
сълта, че явно не ме чака стратегия, 
смело натиснах бутона "Зап Сате“", 
за да изживея следващия вече дос- 
та по-силен шок. След като проче- 
тох, че първата мисия ще ме отведе 
в Холандия, където бързичко трябва 
да прибера и обменя гулдените в ев- 
ро преди да ме е спипал английският 
агент датез Роипа. очаквах да зава- 
ря някаква патаклама. Вместо това 
на екрана се появи типично ниво от 
Рас-Мап. Оийепрега беше сменил 
цвета си от червен на жълт и подоз- 
рително приличаше на символа на 
еврото, а легендарният датез Роипа 
пък си беше обикновен знак на анг- 
лийска лира. Освен известно коли- 
чество гулдени из лабиринта, изоб- 
разяващ офис или банка, се мотаеха 
и няколко американски агенти, които 
идентифицирах като такива единст- 
вено по това, че си бяха най-семпли 
иконки на емблемата на долара. 
След като успях за около минутка 
(дългите нощи с Рас-Мап в ранното 
детство си казват тежката дума), 
преминах към Германия. Там обаче 
пак същото. Само дето лабиринтът 
беше малко по-различен. Дори 


марките изглеждаха аб- 
солютно като гулдени 


Минах храбро и това ниво и стиг- 
нах Белгия, където към датез Роипа 
взе, че се присъедини и една емб- 
лемка на японска йена, носеща гор- 
дото название Мг.Уеп. И това изтър- 
пях, но като видях, че във Франция 
ме чака същото, се отказах. Действи- 
телно авторите на играта обещават 
цели 8 нива, но те са абсолютно ед- 


Така изглежда 
Холандия в 
света на Ешго- 
Мап. Другите 
държави не се 
различават по 
нищо. 


с" 


а) Ф 5тАвт слмв 


накви и ако сте видели едно, сте ви- 


дели всички. По тази логика нямаше 


да е никакъв проблем да се пуснат и 
8 000 нива. Навремето в Рас-Мап 
цифрите бяха доста по-внушителни, 
аи играта доставяше удоволствие, 
защото беше нещо ново като зами- 
съл и геймплей и използваше в мак- 
симална степен 8-битовите машини. 
Тази гавра през 2001 г. обаче едва 
ли ще се задържи на нечий твърд 
диск повече от 10 минути поне по 
две причини. Първата е, че трудно 
ще се намери някой, който да я из- 
търпи, а втората е, че всичките шум- 


но рекламирани 8 нива действително 


се минават за около 10 минути. 


мумлму.рссмБ-Ба.согп 


Плюсове: 


# Играта е майтап за 
около 5 минути 


Минуси: 


щ Долнопробен Рас- 
Мап клонинг 


т Еднообразен геймплей 
т Малко и еднакви нива 
# Идиотски противници 


щот 
| др, 
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САМЕ СЦУВ « Най о! Еате 


Компанията Ассевз Зойууаге започва 
дейността си преди около двадесет го- 
дини с разработката на игри за 
Соттодоге 64, а към края на 80-те го- 
дини и началото на следващото десе- 
тилетие създава няколко култови куес- 
та, най-известните от които са пореди- 
цата за частния детектив Текс Мърфи. 
Освен куестове тя произвежда и голф- 
симулациите, които излизат на бял 
свят под "крилото" на Мсгозой. Логич- 
но през 1999-та година тя е погълната 
от гиганта, което вероятно е краят на 
кариерата на Текс... Сред най-известни- 
те детективски истории са Меап Зее! 
и Ма" Метогапдит, но куестът, който 
според мен заслужава най-голямо вни- 
мание, е създаденият през 1990 година” 
Соцтдоууп. 


Тенко Велев 
9 уееубрссшиЬ-Ба.сот 


Ако според вас интересният куест 
трябва да има загадки, за чието ре- 
шаване е необходимо да подредите 
десетина хиляди джуджавки по "ди- 
зайнер знае какъв начин" (хареса ми 
този цитат), то СоипЖоууп не е за вас. 
Ако освен това си падате по куестове, 
в които основното е да откриете някъ- 
де и някога добре скрит пиксел и да 
го комбинирате по възможно най-не- 
вероятния начин (най-добре става 
чрез налучкване), то Сошпоуп пак 
не е за вас :-) В тази игра ще намери- 
те следните три неща - сюжет, диало- 
зи и логика! Сюжетът е наистина не- 
вероятен и е достоен за най-първок- 
ласен трилър! Огромното достойнство 
на производителите е, че са успели 
да го претворят по много динамичен 
начин - няма да ви се наложи да се 
скитате безцелно от екран на екран с 
надеждата, че ще зърнете нещо про- 
пуснато и няма да ви се наложи да 
загубите огромно време за изпробва- 
не на различни комбинации и неверо- 
ятни съчетания. Напротив - всяко ва- 
ше действие и движение обикновено 
предизвиква появата на нещо ново и 
на допълнителни предизвикателства 
и всичко това допринася за създава- 
нето на невероятна атмосфера, в коя- 
то се потапяте до степен да се въплъ- 
тите в пресъздавания герой. 

Огромно място в играта е отделено 


НЕЕ 


Загадката с изхода от 
катакомбите. 


Дано да не се страху- 
вате от височините. 


на няколко ключови диалога - но заб- 
равете за диалозите тип "Зега", в ко- 
ито просто трябва търпеливо да из- 
чоплите всички възможни въпроси. 
Напротив - 


някои от диалозите са 
много трудни и ако сбър- 
кате, ви остава само оп- 
цията Чоай дате" 


Във всеки диалог разполагате с 
възможността да помолите за помощ, 
да бъдете агресивни, учтиви, да блъ- 
фирате, да разпитвате за определени 
ключови думи и да давате предмети 
от инвентара ви. Така написано може 
да изглежда лесно, но самите диало- 
зи се влияят от видяното, прочетено- 
то и чутото до момента и някои от тях 
са действително невероятно трудни! 

Сюжетът на играта в началото мо- 
же да ви заприлича на запйапит - 
но само в началото. Точно по същия 


ммму.рссмр-ра.соп 


начин главният герой се оказва без 
никакви спомени за миналото си в 
лудница-затвор и точно по същия 
начин отделни събития "активират" 
частици от спомените му... но за раз- 
лика от Запйапит тук приключения- 
та в лудницата са само една малка 
част от цялостното действие! Ще се 
наложи героят ви да действа на те- 
риторията на цяла Европа и при това 
ще разполагате с крайно ограничено 
време, за да попречите на заговор, 
който сигурно би променил история- 
та на света! 

Силната страна на СоипЖоуи са и 
няколко невероятно "елегантни" за- 
гадки! Не можах да не се възхитя на 
замисъла на авторите на едната от 
тях, целта на която бе да откриете 
начина за отварянето на строен пре- 
ди няколко столетия и отдавна заб- 
равен секретен изход от подземни 
катакомби... 

Разбира се, не можете да очаква- 
те чудеса от графиката - тя е "само" 
обикновена МОА, но аз помня и вре- 
мето, когато игрите бяха направена 
с "цели" четири цвята. Ако решите 
да я пробвате, ще трябва да имате 
предвид, че наличието на отдавна 
забравените квадратни пиксели по 
екраните изисква известно привик- 
ване, за да започнете да различава- 
те някои от по-дребните предмети... 
но историята действително си зас- 
лужава да изтърпите този несъщес- 
твен недостатък! 
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РС СПБ в Въпроси и отговори 
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рссиБФрссиЬ-Ба.сот 


ши 
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рссиЬ 6 рсс 
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рсси6 


рссиБФ рсс!иБ-Ба.сот 


Какво да правя 
с Сгваигез: 


Егот: <запдосап 0 909.09> 
То: рссиБ Ф рссир-ра.сот 


Н, РССПЦВ 
Казвам се Александър и съм от Вар- 
на. Вие сте най, най... най-хубавото спи- 
сание за игри и мултимедия в Бълга- 
рия. 
Към вас имам един въпрос и едно 
предложение: 
1. След махането на плакатите, 
удължете писмата и рубриката На! 
0! Рате. 
2. В новия брой много харесах иг Е 
Стеашгез ООСКМО ЗТАПОМ. 
нага влязох в сайта, даден в СТД. 
ята, но не разбрах, през ете! ли 
се играе или се записва от СО-Н. 
Моля за отговор. 
Предварително благодаря. 
Ваш ен Сашо 


Нер/у: 

От следващия брой ще има доста 
промени по рубриките и вероятно доста 
допълнителни страници. Първоначал- 
ната идея беше това да стане още от 
настоящия брой, но отпускарският се- 
зон и някои дребни технически пробле- 
ми ни попречиха да осъществим това 
намерение. Колкото до Сгеашгев: 
Оосктд 9айоп. Играта се тегли от Ин- 
тернет и след това си я инсталираш 


осс! и рсс!иБ-Бд.сот  рск 
Одсот  рестиБе рссиБ-Ва.сот рес 
1уБ-Ба.сот рес 
ресйиБ-Б9 се 


нормално като всяка друга игра. Не е 
необходимо да я качваш на СО. Тя е 
напълно безплатна! 

Р5: Благодарим за пожеланията. 


Дизайнът ка РО ЩО. 
Егот: <зтрег тапФару.Ьд> 
То: рссир Ф рссцр-д.сот 
Н!, Аз съм ваш голям почитател. Не 
изпускам брой и т.н. Имам няколко въп- 
роса и препоръки. 
1. Ще има ли нова версия на Ргофес! 
15! и кога ще излезе? 
2. Защо сменяте толкова често ди- 
зайна на списанието си? 
3. Увеличете страниците за хардуера 
и софтуера. 
Това е от мен 
зтрега 


Неру: 

Рговс! 16! 2 беше обявен като наме- 
рение още с излизането на първата 
част. За съжаление оттогава нова ин- 
формация по въпроса не ни е попада- 
ла, така че ни е трудно да се ангажи- 
раме с конкретна дата. Такава игра 
обаче почти сигурно ще има, още по- 
вече като се има предвид, че първата 
част беше доста успешна. 

Дизайнът на списанието се променя 
постепенно с всеки изминал брой и 
Целе ни е да става все по-добър. 

поред нас не е удачно да стоим на 
едно място, въпреки че такова пове- 
дение щеше да ни е по-лесно Де Вс 


Нир: //обо.Ба/ 1ооБаг 


Истинският Тооан! 
- Инсталираш неусетно! 


световни търсачки. 


с едно кликване но мишкота. 


» Пряк достъп до най-добрата българско поща АБВ.Ба и 
до най-популярните световни сайтове за комуникация. 
Бързо и лесно влизаш в ной-добрите български и 


« Любимите си сайтове съхранявош и отваряш само 


Нир:/ /оБо,Бо/лообаг 
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ммлу.рссмр-ра.сот 


Бе рссмр-д-сот  ресшБе рсстиБ-Ба.сот 
рсс!иБ-Ба.сот 
ресиБ-Ба-сот  ресиБ рсстиБ-Ба.сот 


то рссиБерссив-Ба.сот рссиБе рссиБ-Ба.сот 


мърско списание, така че място за по- 
добрения винаги има. Същото важи и 
за хардуерните и софтуерни страни- 
ци. По всяка вероятност още от след- 
ващия месец ще имаме приятна изне- 
нада за феновете на тези две рубри- 
ки, аи за всички останали читатели 
на РС Сив. 


Егот: <г6 з/екодару.0д> 
То: рссиб Ф рссцр-Ба.сот 


Здравейте, РС Си, 

Пише ви Стефан от град Русе. 

Имам възможност да чета повечето 
български компютърни списания и уста- 
новявам, че до момента вие сте лиде- 
ри. Особено ми допадат статиите ви за 
НАВОМАНЕ и ЗОЕТМАНЕ. Пишете 
много по-интересни статии от специа:-. 
лизираните списания у нас за НАНО- | 
МАНЕ и ЗОЕТМАНЕ като например РС 
МОНО, Сотршегв и т.н. Но отделяте. 
доста малко страници за това. 
препоръка към вас е да увеличит 
ниците за НАНОМАНЕ и ЗОЕТМА! 
защото, съгласете се, че много от ва 
шите читатели се: е ши 
А сега по същество. | | 


РС СЛиБ а Въпроси и отговори 


Става дума за ПРАВЕЦ 8 и ПРАВЕЦ 16. 
И ако има, да ми дадете такъв сайт. 

Благодаря ви предварително! 

Неру: 

И ние благодарим за комплиментите. 
Както вече стана дума, в хардуерните и 
софтуерни рубрики ще има промени ве- 
роятно още от следващия брой. Сега 
на въпроса за НОМ-овете. Реално няма 
особен проблем да си намериш такива 
за стари компютри. Дай един звагсп за 
Арр!е !! + етшайоп и ще се изненадаш 
от многобройността на резултатите. 
Иначе добри сайтове са ии.с1а5- 
зсдаттд.сот, имуи.асеготв.сот, 
имми4етопба4.сот, имум.етийд.сот. 


За домейните 
и МО двете 


Егот: <емспеуб отеда.09> 

То: рссшиб Ф рссш-Бд.сот 

Здравейте, РС Си, 

Имам няколко въпроса и вие сте 
единствените, към които мога да се 
обърна. 

1. Как мога да регистрирам 

уулуте.сот? Достатъчно ли е да 
проверя дали това име не е заето 


Компюториото развцопревабане 


„всичко е на ивео 


Включи се! «-) 


Павел, баб ТонКа, 0) Сирру, Сергей, МоПоу, Водещ: ОРЛИН 


съвместна продукция на 


Ку МисМмоизе 


В подлеза на бул. „България“ 
и бул. „Дим. НестороВ“. Тел. 9580155. 
65 Компютъра, Ппих, игри, обучение, 
Кафе, билярд... Работи: Коп-ЗТор 


ще 


и за 25 лв. на година да си имам 
ме-пространство, на което мога 
да си качвам файлове или трябва 
да плащам още нещо? 

2. В последния брой има статия за 
Оаро 1! МО05 и пише, че модове- 
те са на диска. Да, ама такова не- 
що не открих. Поправете ме, ако 
бъркам. Та, бихте ли ми казали от- 
къде мога да си сваля някой МОО 
за 02 Ехрапзоп-а и по-специално 
"8 Рау"? 

(НИ В мегВип 

Неру: 

Само регистрацията на домейн не е 
достатъчна. Тя ти дава правото да пол- 
зваш даденото име за своя сайт, но не 
ти осигурява никакво ме-пространство. 
То се плаща отделно и цените са доста. 
различни в зависимост от доставчика. | 
Има естествено и безплатен хостинг, но. 
той обикновено не позволява използва- 
нето на собствен домейн на автора на. 
дадения сайт. офесицаии 

Колкото до втория въпрос - модове- 
те за СаБЮ !! трябваше да ги има на. 
предишния диск, но точно когато прик- 
лючвахме редакционно диска По“ 
Еерапе! не работеше и нямаше как 
да ги изтеглим. Самите МО-ове мо- 
жеш да си изтеглишот пи 
имии/.рапешавю.сопурйгогепкеер/.. 


сми РАдяФ) 
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предаване изпъчвано, ( 
зо пеив шнтернет, 
ведла! 


Гобюта 
от 15) цо вечаса 


НЕТНАНШЕ 


- Добрич 


Шумен|. 


С. Търговище 
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по рссиФрссши-Ба.сот 
рссшьФ рсс!иБ-Ба.сот а 


рссшЬ Ф рссиБ-Ба.сот 


рссшЬ 9 рссиб-рд.соп 


рсс!иБ-ра.сот рсс!иФрсс!иБ-Ва.сот 
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сот 
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от рсс!ибФрссшиБ-ва.сот 


зов за 


Егот: Петя Котева <с| рерйо Фабу.д> 

То: рсс!и Ф рссиБ-Ба.сот 

Здравейте, РС Си! 

Пише ви едно момиче от Велинград. 
Много харесвам вашето списание и се 
надявам, че ако не публикувате пис- 
мото ми, то поне ще ми отговорите по 
е-та!-а. 

Понеже въпросът ми е глупав, ще 
карам направо. Обожавам стратегиите 
и екшън-стратегиите като "Васк апа 
Уупйе" и "ТА Сгопс!ез" и имам два 
проблема: 

1. В продължение на много време 
играх "ТА Сгопк!ев". Разгадала съм 
какви ли не сложни загадки... И така 
стигнах до нивото "Ой т!"... Стигнах 
до някакво въже и едни маймуни, кои- 
то ме замерват с камъни. Понеже на 
това ниво няма оръжия, единственият 
ми шанс е да взема един (не съм си- 
гурна) език от камбана, а той е на ви- 
соко и не мога да го стигна. 

Търсих някакви "спеак" в "Опу Ше 
Нерег9В", но имаше само някакъв 
"Татег", който дава безсмъртие, но то 
не ми трябва. Ако някой от списанието 
(а може и не от списанието) е минал 
това ниво и знае как да ми помогне, 
нека го стори. МНОГО ВИ СЕ МОЛЯ!!! 

2. Вторият проблем е свързан с 
"Васк апд М/ПИе". Мислех, че никога 
няма да попитам, но... има ли някакви 
"спеа!-ове за нея. Закъсах на едно ни- 
во, на което трябва да взема някакви 
3 "оиагйта зопез", за да спра дъжда, 
огнените топки и да направя небето в 
нормалния му цвят. 

Моля ви, ПОМОГНЕТЕ МИ!!! 

Ваша голяма почитателка 

Петя 


В обратен ред по проблемите от- 
говарят Боян Спасов: 

1. За съжаление единствената по- 
мощ, която мога да ти дам за В8И/ е 
да се запишеш в началото на нивото и 
да опитваш, докато успееш да преми- 
неш трите изпитания. Мен също ме 
убиха там няколко пъти, но с малко 
търпение ще се справиш! 


и Никола Икономов, който никога 
не отминава жена в беда и особено 
настоя да нарушим обичайната 
практика да не публикуваме солю- 
шъни: 

2. Предполагам, че си засякла на 
пасажа, в който Лара трябва да мине 
през пропастта с въжето. След като 
забележат Лара, бебчетата-демони 
(маймунчетата) ще започнат да я 0бс- 


трелват с камъни. Върви до края на 
пропастта и обърни Лара така, че да 
застане точно срещу клатещото се въ- 
же. (Използвай бутона за гледане, за 
да увериш). Направи скок от място, за 
да се хванеш за въжето. Спусни се в 
най-долната част на въжето и завърти 
Лара така, че да е обърната към ръба 
с факлата; разклати въжето, използ- 
вайки бутона за спринт и след това 
скочи от въжето на мястото с факла- 
та. Вземи я. След това се спусни от 
издатината и изтичай в тунела. След- 
вай пасажа напред, след това надяс- 
но и след това ляво, където можеш да 
запалиш факлата си. След като я за- 
палиш, се върни навън. Върви по ръба 
на бездната и хвърли запалената фак- 
ла по демончетата, за да ги заглавич- 
каш. Сега можеш да изследваш ниво- 
то по-спокойно. Върни се при въжето, 
направи скок от място и се хвани за 
въжето, спусни се в долния му край и 
завърти Лара така, че да сочи дясната 
част на скалата с металната ограда. 
Засили се на въжето максимално, мо- 
же би дори ще се наложи да натис- 
неш бутона за спринт два пъти, аи по- 
вече, ако изгубиш момента между за- 
силката (този участък е зверски тру- 
ден и просто трябва да опитваш до 
успех). След като се приземиш на зе- 
мята, разбий оцветената в тъмно част 
от решетката с сгошбаг:а. 

Мини от лявата част на скалата в |- 
образния ъгъл отдолу. Отиди до дяс- 
ната част и скочи близо до демонче- 
тата. Пропълзи в малкия тунел отдолу 
и вземи скрития предмет "златна ро- 
за". След това изпълзи обратно. 

Да се движиш по ръба с бясно заме- 
рящите те изродчета е трудно, заради 
неравното пространство. Задръж буто- 
на за ходене и Лара няма да се изръ- 
си. Достигни до ръба, който е най-бли- 
зо до долната платформа под изхода 
на тунела и скочи там. След това се 
покатери на платформата. 

Отново трябва да използваш ужася- 
ващото въже. Този път насочи Лара 
така, че да е обърната към левия край 
на хоризонталната цепнатина, която 
върви по стената над платформата с 
демончетата. Забележи оцветените в 
пясъчно скали, които изпъкват над 
цепнатината. Виж как образуват фор- 
мата на буквата "У" при мястото, къде- 
то може да се пропълзи в лявата част 
на цепнатината. Залюлей се макси- 
мално, след това скочи и се набери, 
за да се захванеш за цепнатината. 
Набери се и пропълзи в цепката. Уопа. 


Бел.ред. Скоро Никола Икономов ще замине за втората си родина Герма- 
ния и следващия път едва ли ще успее да извърши среднощен преводачески 
подвиг за теб, та отсега да знаеш, че решение на Ларините проблеми можеш 


да намериш на 
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СТЪПКА ПО СТЪПКА 


гуппе 


ер тапес 


сгауйзрас 
--- 


ЕАМ СПОЛВ а юта! с: 


Вейокк 


ммм. рссмр-ра.сог 


официален фен М21 на Мопа! Котра! пред РС Сир 


Иван Георгиев: Известен си като "най-големия 
Мопа! Кота! фен в света". Как се чувстваш ка- 
то такъв? 


Веокк: Мюмау бате пс. първи ме нарекоха 
така. Оттогава се имам за голяма работа. Ве- 
че не мисля, че всички фенове сме равни. Аз 
съм първенец, нали разбирате... Вижте ме 
колко съм готин само. Имам шапката-идиотка 
на опапо Тзипо и шипове по раменете като 
Очап СМ. Очите ми светят като на Вадеп! Су- 
пер, а? 


Иван Георгиев: Как започна манията ти по 
Мопа! Котра!? 


ВейоКк: Ами, израстнах кат проблемно дете. В 
детската градина биех другарчетата си. После, В 
даскало, правех все едни такива простотии... но 
предпочитам да не говоря са за тях, щото некой 
мое да реши, че съм тъпо копеле, а не номер ед- 
но като фен на МК. Разбрах, че имало една игра 
с много кръв. Хареса ми как се късат глави и ва- 
дят сърца... Тва е общо "зето. 


Иван Георгиев: Какво е специалното в бопуа? 
Харесва ли ти като героиня? 


Вегокк: Ухааа, бива си го гаджето. Падам си по 
нея, но не чак толкова, че да се нагиздя с женс- 
ки дрехи и да парадирам с това. В Мопа! Кота! 
е готино, че има и мъже, на които да подража- 
вам. Глей са как правя номера на 5Пао Кайп с 
чука... (Бааам!) Е-е-е-е, сори, брато. Не исках да 
те фрасна наистина! 


Иван Георгиев: Няма нищо. Ох! Май ще се раз- 


(цензурирано - бел. ред.)! Да си ме виждал 
някога да стрелям по съучениците си? Не, 
нали? А, да карам в пияно състояние? Пак 
не! Всичко си е в реда на нещата. Мое да се 
обличам малко особено, но спазвам бла.. 
благу... благупреличие. Ти ше коригираш ду- 
мата, нали си зубър. (не я коригирам, става 
ясно какво иска да каже - бел. ред.) 


Иван Георгиев: Какви места посещаваш, когато 
не се бориш срещу узурпаторите от Отвъдния 
свят? 


Вегокк: Пич, не че се оплаквам, ама нямам 
никво свободно време. Бачкам денонощно. 
Качвал ли си се в трамвай 20, дето прилича 
на старчески дом на колела? Казвам ти, ко- 
пеле, пълно е с бойци на 5Итпок от Братст- 
вото на сенките, дегизирани като пенсионе- 
ри. Винаги различавам истинските бабички 
от ментетата. Гласовете в главата ми никога 
не са ме лъгали. Малко бой и всичко си из- 
пяват. После наливам акъл в главата на двой- 
ниците на Кйапа. Оказа се, че 5папо Тзипа е 
направил повече клонинги на Кйапа, не е би- 
ла само МНеепа. Като видя някоя с криви 3ь- 
би... ба-а-ам два бушника и сичко си идва на 
място. За онова ченге, дето ми се правеше 
на 5иуКег не ща и да си спомням. Сигурно и 
той не ще да си спомни за мен, макар че му 
оставих няколко белега за спомен. Сега раз- 
бираш ли, че е сериозна работа да спасяваш 
света и че няма време за забавления? Не е 
лесно да си Избраникът на висшите богове. 


Иван Георгиев: Разкажи ни за пътуването си до 
Мюмау, с което си засвидетелства гордостта да 


Вейокк: Мода! Кота! ме промени... 


истина целият свят пропищя от мен и ме призна 
за най-лудия. Като видях, че осогроп го няма в 
МКЗ, а 5иб-Хего е без маска, нещо ми причерня. 
пред очите. Буквално минах през трупове, за да 
стигна до Чикаго и назад, и да вразумя ония от 
Мюмау да си поправят грешката, иначе... Както 
сами знаете, само няколко месеца по-късно из- 
лезе МК Тоду. Там имаше и осогрюп, и 9ив- 
2его с маска. 


мина само с цицина и два шева. Добре, какво бъдеш признат за най-лудия фен на играта в Иван Георгиев: Преди време, когато ме поряза с 
ще ни кажеш за насилието в игрите? Мислиш цял свят. "ечовете на Каба!", пли каза, че МК е промени- 
ли, че МК ти влияе лошо? ла живота ти. Как? 
Веокк: Е, са, неудобно ми е да приказвам все 
Ве/окк: А, бе, тия луди ли са, бе, да им... за мене си. Ще си речете, че се фукам, ама на- Вегокк: Не обичам да говоря за това, но, по- 


неже вече ме попита, ще ги кажа. Вървя си 
аз по улицата и гледам един води мечка на 
синджир. Полудях! Хем води моя приятел 
5иБ-7его, превърнал се в мечка за своето 
Първите и единствени официални картинки от МК5. апипайу, хем ми свири на нещо каг цигулка 
да ми се мазни с пепдзтр. На всичкото от- 
р горе ми протегна ръка за левче. Моята душа 
: левче ли струва, бре! Тоя не знае ли, че ду- 
Заки Зсогроп в смъртоносна схватка на фона на шите на Избраните не могат да бъдат отнети. 
Иепрренат ри ре дреде сие удини Бой, бой... 
огъл видът на - 7 ; в: 
който се вижда на долната картинка. Тикнаха ме в трудово възпитателно училище. 
Там нямах магически сили да се измъкна, но 

направих портал между световете с малко 
самоделни бомби. Измъкнах се, де, сега се 
опитвам да забравя. 


Иван Георгиев: Съжалявам, нека сменим те- 
мата. Какво можеш да ни кажеш за Мопа! 
Кота! 5? 


Веокк: За съжаление и аз не разполагам с мно- 
го информация. По тази причина реших аз сами- 
ят да правя информацията. Направих няколко 
картинки ментета и разни шарани веднага лап- 
наха въдицата. Иначе официално се говори, че 
гози пъг няма да направят глупавата грешка да 

; забравят за 5согрюоп и 5иБ-4его пак ще е с мас- 
Оиап С! позира с ве ; 2 т ка. Да му мислят, ако ме преметнай 

новите си дрехи на в к: р 

огромна. все още 4 Иван Георгиев: Благодаря ти за отделеното вре- 
неизвестна арена. 4 З н ме... Спри! Почакаи! Това не е 5тйе!, а побеля- 
с я лата чистачка на редакцията... (вече бе късно) 
ЕАТАЦТУ! 


РС СЕИВ ОктОмВРИ 2001 #3 


млмум.рссмр-ра.сот 


ЕАМ СШУЯВ а Спамз 


Всеки от предишните броеве на списание "РС 
СБ" можете да закупите директно от редак- 
цията, в геймклубовете "Матрицата", "Инфер- 
но", "Маската 2", "Микрофон и Мишка", както 
и на масите на площад "Славейков", От редак- 
цията можете да закупите от пакет с 5 от до- 
сегашните броеве по ваш избор с диск на спе- 
циалната цена от 15 лв. за всичките 5 броя. 


Брой 10 Брой 11 Брой 12 


4 ВБлтинънов 


Големи плакати 


Васк 6 У/пие, Тпрев 2, Еапош Репортаж от ЕЗ 2001, Тгорксо, Етрегог. Ва е Рог Оипе, Вадигд Одаво |: Гога о! ОезйгисНоп, Мах Раупе, Мопа! Кота! 5, Ооот 


Тасйсз, Фаг Тек: Амау Теа, ЕМ! Оеврегайоз: Магед Оеад ог АПме, байе |: Тпгопе о! Впаа!, Най- ие: Теккеп 3 РС, ОТ: УпКе Еогсе, 3, Оиаке 4, деф! Клом 2, Негоев 4, 

Оеад, бос, Ноизе оНПе Оеад 2, Еспейоп, Х-Сот Епйогсег, диддеп Вие УНИА, СПреп Соодтае апа е Асапит, Те Майоп, Игрите по МеспСоттапдег 2, Махишт 

Мот Мопд Рапу, дигптопег, Те УиКе Рогеег, еКасег, Тпе 5Нп9, Мизйгоот оЕРпипдопа, Сопй!с! Ушазекс Рак 3, 2еиз: Ровейоп, дроп Ехиете, Сопдиез: Егопнег 

Зит: Ноизерапу Ехрапзтоп, Муз: Ехйе, Випдевйда Мападег 2опе, УММЕ Уж Аштопу!, Негоев Апаснгопох, Аопе п Ше Оагк 4, Магв, Егарие оНпе Ат, Гедепд 2 

ЗлштОР, Оийме, Сев 2001, Х, МесПап! Рппсе 1, Ешгойднег Спгопис!ез: Тпе Епа! Спар!ег, Цедепав о Мон! 8 Мадс, Фатее: на диска: Мах Раупе МО08, Вед 

Нозще Муатегв, М5 Ойсе ХР Турпооп, Ну! 2, дедабт, ЦЕРА Опопа! Маг, бапозегв 2, апорда, Соплтапа: Опоп Ргайе5, Медатап Расйоп, Сопдиев!: Егопнег Маг 
На диска: Васк 7 М/ние Вопиз Спайепае, Сийшгев: Вемепде оле заг тек 059: Оопипюоп Маг, в Гедепйз Ргоес! Едеп, Мопа Маг 3, : 

Сгеайигез, Соитег-5 Ке 1.1, баг Вайоод, Егойса |51апд, МО ег Регегап Маг, Меда! о Нопог. Ад Ена диска: 5лке Еогсе 1.6, |семипа ОшскПте 5, Асгова! Веайег 5, 

Тгек: Амау Теап, ДиаКе: Тпе На диска: Агсапит, Аз(епх Меда Аваш, Етрие Еап!. Оайе: Тпа!5 оле иетаз!ег, Соттапдоз 2 Моме 

Моме, Сошцег-5и1Ке: Тпе Моме, Мадпез, Гедепдв 0? Мо! 8 На диска: Адобе Атозрпеге, Аопе Чаддей АШапсе 2: Оейдгаппа 

ТпЬев 2 боипегаск, Мах Раупе Машс, расе Тпррег, 22 Зее! п Ше Оагк 4, ИМЕ Мун Ащвоту!, Пуев, Апаспгопох, Еазу Осе, 

боипегаск, 5апага 2001, Раоо бойЩег, Орегайоп Навйроп Запора, МизсМайсй Уикевох Меда Рауег 7.1, Орега 5.12, 

Модейег 3.1 Агсайе, СошЧег-51Ке Марв, РС 6.10, пдерепдепсе Маг 2, Тпе сепот 4.50 


Сир Майрарег Сойесноп Каде, УИпдомв Мефа Епсодег 7.1 


рия гетарсилнаеренииялет 


: РС Сий 
шармездасотжарвия 
, » АнКета на уууу:рсстирзра:сот 
На имиу.рссшВ-Ьд.сот през последния месец проВе- 
| дохме две анкети, Като и двете бяха свързани с но- 
4 Вата И/опа о? ИагСгай, за Която можете да проче- 


тете В настоящия брой на списанието. 

ПърВият Въпрос беше зададен преди началото на 
ЕСТЗ, когато все още не се знаеше Какво ще обя- 
Вят Вггага. Пихахме за предположенията на посе- 


пате 6 о! Ш5 А тителите на сайта за жанра на предстоящата иг- 
р ра. Ето и резултатите: 


Класация на 


с.датезро!сот 
рс.9 чао Общо гласували: 111 
14 тратегияй(61) гласа) оооаотеоноереравввите 5400 
(О5А) 21 ОптеНЕСИ(26: гласа)::.:---анеелиииоаасоеаиНЕйеаа. 2390 
1. Ореганоп Назпрот!: 6. Аде о! Мутоюду 3. ЕРЗ (12 гласа) и 
е 4. 3“ Регвоп ЗПпоовг (10 гласа)............................ 990 
са Час 588 (нвиздалена) > Друго (Оделасар април насита соинени отн ааа 196 
2. Мопд о? Магсгак 7. МН. 2002 
Второто гласуване след обявяването на И/оЙ/ и це- 
(неиздадена) (нвиздадена) леше да провери дали геймърите са харесали обяВве- 
3. Мах Раупе 8. Васка не ната игра. Ето резултатите: 
4. пфрепдепсе Маг 2: 9. Ооот | (неиздадена) Общо гласували: 202 
Едое 0? Снаоз 10. Вешт #0 СазНе М/ойепяет 1. Страхотно (90 гласа)..................... 
2. Не ми харесва жанра (41 гласа)... Е 
5. бпаНегед байаху (неиздадена) 3. Пълна глупост (36 гласа)............................... 
4. Вггага не ме интересуват (13 гласа)......... 62 
Класацията се базира на броя посещения на съответните страници 5. Нямам мнение (22 гласа)... 1096 


от посетителите на Саглевро!.соп 
Очакваме Вашите гласове за новата анкета 


на им/и/.рссиБ-Ьд.сот. 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази рубрика. 


ЪЩ ОКТОМВРИ 2001 РО СЕШВ 


МО МЕТА СГОВ а Ме вшде 


Уупен Под пиин водя 


Нешо ужасно смешно става Във 
Виртмуалното пространство 


Група кибер-терористи от месе- 
ци атакуват символите на развле- 
кателната индустрия. Сред жерт- 
вите се нареждат редица филмо- 
ви компании, разработчици на иг- 
рии хардуер, както и най-обикно- 
вените посетители на 
ЗотеШтдАу/1|.сот, които след 
обработката със словесни оръ- 
жия, показват класически симпто- 
ми на попикаване от смях и невъз- 
можност да си поемат въздух от 
хилеж. 


Иван Георгиев 
мап-аФ рссиБ-Ьа.сот 


Кой е Че! К.? Пишете му по елект- 
ронната поща и ще разберете. Само 
гледайте да не сбъркате нещо в пра- 
вописа или да зададете странен въп- 
рос, защото ще ви скъса от бъзици и 
ще станете за посмешище сред хиля- 
дите посетители на 
ботейпдАуиц|.сот. Какъв е пък този, 
че да ви се подиграва? "Този" е из- 
перкал тийнейджър, който не може да 


пише, без да направи поне по две 
(умишлени) грешки на дума и изписва 
словата си с хакерски символи, за да 
покаже какъв пич е. Мислите, че това 
не го прави пич ли? На него не му пу- 
ка какво мислите за него. Защо не му 
драснете едно писмо да му кажете 
що за кретен е? 


Хайде, де, страхливци! 


За щастие не всички от екипа на 
въпросния сайт са такива заядливци. 
Поне не срещу посетителите. За смет- 
ка на това под словесните им бомбар- 
дировки попадат фирми като ЗОЕХ, 
пУПА, МиЧепдо, Епдоз, а сред попу- 
лярните опетнени личности се нареж- 
дат Джон Ромеро (Па!кайапа), Том Су- 
ини (Опгеа!) и всичко женско в геймър- 
ската индустрия. 

Заяжданията с гореспоменатите ли- 
цаи фирми са задължителен елемент 
от работата на шегобийците, но също 
така можете да намерите стотици уни- 
кални ментета-новини и най-негатив- 
ните ревюта на игри и филми, чиито 


сте сорези Пий Зряйо би Те зае с спри: АВ С "ьове оклайъ Ъзне табу Бес? 
сабитиой Ко 4486 К. Фу лезй роорйе зтъй ни МОТ Бево заакве ар ст Кадъ со Зу чау. 


рейдкивс, Мото, Уе (С. Веви дуото. себе 95. 
зрейсъвск (зи). умтиоа оп см 


показала я изт а ако. 


оценки рядко надвишават нулата. 

Хуморът на места е доста горещ, но 
рядко се стига до откровени вулгар- 
ности. Дори напротив, смятам, че съз- 
дателите на Зоте пдАм/|.сот имат 
богата обща култура, дълбоки позна- 
ния за нещата, за които пишат, а цел- 
та име да си правят гаргара с всичко, 
без да имат истински лоши помисли 
към "жертвите" си. 


диз! 4 Еип... 


Дизайнът на сайта е съвсем обикно- 
вен, но той не играе никаква роля в 
случая. Акцентът е върху текстовете, 
които биха били не по-малко смешни 
дори да ги четете в обикновен „дос 
файл. Навигацията е малко обърква- 
ща ина места не съвсем логична, но 
търсенето може да ви спаси живота 
като ви даде време да си поемете 
въздух, преди отново да се загърчите 
от смях. 


Полезен сайт за Всички фенове на мрежовите игри 


Само преди няколко години за гейминга през Ин- 
тернет в България се говореше със страхопочитание 
- като за нещо нереално и едва ли не недостижимо 
за простосмъртните. За щастие напоследък качест- 
вото на интернет-услугите се промени към по-добро, 
а цените на уеб-достъпа паднаха многократно и прак- 
тически всеки, който има желание да играе онлайн, 
може с малко или повече усилия да си осигури дос- 
татъчно добра връзка с Мрежата. Сайтът, който ви 
представям в тази статия, е добра отправна точка за 
вашите бъдещи опити за онлайн-гейминг. 


х 


ЗКОТОХ 


Боян Спасов 
БрогапФ рссиБ-ра.сот 


Този сайт е дело на двама души - 
Крис Крюгер и Дъг Макинтайър. Те са 
го създали с идеята да направят пъ- 
теводител, който да съдържа в себе 
си информация за всички стари и но- 
ви онлайн ролеви игри във всички 
възможни жанрове. Не са включени 
никакви немрежови или солови игри. 
За сметка на това в каталога са впи- 
сани всякакви мултиплейър жанрове - 


като се почне от хитове от калибъра 
на Соштег 5ике, мине се през МИП- 
ове (Мит Изег Оипдеоп), ММОВРа 
(Маззме Мийрауег Опте ВРО) и се 
стигне до браузер-базирани страте- 
гии като Еепоп и Рапейапоп. 


Включени са както ко- 
мерсиалните, така и 
осезплатните заглавия, 


а също и игрите, които все още са 
в тестов период. Е 
Сайтът предлага ежедневни нови- 
ни, редакторски материали и дори 
представяния на най-любопитните 
заглавия. В тази насока има какво 


още да се желае, тъй като персоналът 
на улум/.тродй.сот е видимо недоста- 
тъчен и те трудно наваксват с новини- 
те и ревютата. Освен техни, вътрешно 
изготвени, материали се публикуват и 
статии на посетителите на сайта, но 
все още количеството е недостатъч- 
но. Въпреки това някои от едйопа!-ма- 
териалите представляват много любо- 
питно четиво и разкриват интересни 
гледни точки по тематиката. 

Не бива да пропускам да спомена и 
ежемесечната класация на онлайн 
игри, която всъщност привлече вни- 
манието ми към ммлу.тродд.сот .. С 
нейна помощ можете да се консулти- 
рате до мнението на още няколко хи- 
ляди геймъри, когато си избирате но- 
ва онлайн игра. И тук обаче гласове- 
те не са достатъчно много, за да бъ- 
де анкетата съвсем представителна. 


РЕ СЕШВ ОКТОМВРИ 2001 ЕЕ 


САМЕ СЦУВ а Момез 


На 


ОЕ ТНЕ 


20" Сепигу Рох Муатз Уои..ТО СО АРЕ! 


Холивудската рецепта за приятно прекарване на 
заслужената след тежък и усилен труд лятна почив- 
ка през сезон 2001 беше проста и ясна. Отхапвате 
хапка от третия пореден динозавърски хамбургер, 
отпивате от чашата с компютърно генериран и окон- 
чателно фантастичен коктейл, след което смело 
тръгвате с Анджелина Джоли към планетата на май- 
муните, за да откриете какво се е случило там през 
последните тридесетина години от първото стъпване 
на човешки крак. И само после да сте посмели да ка- 
жете, че не ви е харесало... 

Владо Георгиев 
м деогцеуб рссши-ра.сот 


Както в геймърската индустрия, 
така и във филмовия бранш, лято- 
то е традиционно странен сезон. 
За разлика от останалите филми, 
които се появиха през последните 
няколко месеца, очакванията към 
римейка на "Планетата на майму- 
ните" (Рапе! о е Арез), бяха мно- 
го високи. Доколко авторите са се 
справили с нелеката задача, да 
задоволят интереса на няколко по- 
коления зрители на филмовите и 
телевизионните вариации по тази 
тема, е нещо, което всеки може да 
прецени сам за себе си. Въпреки 
противоречивите отзиви на кинок- 
ритиците, филмът се радва на се- 
риозен зрителски интерес, за кое- 
то говорят и сравнително добрите 
финансови резултати. 

Всъщност 


кино-историята на 20 СЕМТИЩУ ЕОХ 
"Планетата на майму- АКТОДЕТО... 
ните" започва преди 
повече от 30 години 


През 1968 г. по екраните се поя- 
вява първият филм по едноимен- 
ния роман на Пиер Бул, който пос- 
тавя началото на цяла вълнуваща 
поредица. Действието в първия 
"епизод" се развива през далечна- 
та 3978 година. Космически кораб 
се разбива на неизвестна планета. 
След като се събуждат от хиберна- 
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ционния сън, астронавтите откри- 
ват, че са попаднали на място, ко- 
ето им изглежда по някакъв стра- 
нен начин познато. То е населява- 
но от надарени с разум маймуни, 
които са изградили общество със 
своя автентична култура и техно- 
логии. На тази планета има и хо- 
ра, но те.са на изключително при- 
митивно ниво. След серия от изпи- 
тания, главният герой е на път да 
открие ужасяващата истина за 
планетата на маймуните. 

Две години след успеха на пър- 
вия филм, следва втори - Вепеай 
Ме Рапе! оле Арез. В търсене на 
изчезналия космически кораб се от- 


ВЕМЕАТН ТНЕ 


ммм.рссмБ-ра.сопа 


правя нов екипаж, чиято цел е да 
открие какво точно се е случило. 
По странно стечение на обстоятел- 
ствата мисията отново приключва с 
катастрофа на тайнствената плане- 
та на маймуните. Съвсем логично 
следва и трети епизод, който е на- 
речен Езсаре от Ме Рапе! о е 
Арез. Той се появява през 1971 го- 
дина, а през 1973 година е завър- 
шена и четвъртата част от пореди- 
цата - ВаШе Рог Те Рапе! ОЕ Тпе 
Арез. 

Освен игралните филми са про- 
изведени и няколко телевизионни 
сериала (1974-Рапе! о е Арез, 
Венит 10 Рапе! о Пе Арез-1975 и 
Васк 1о Пе Рапе! о Ше Арез-1981), 
част от които бяха показани ив 
България. В тях от оригиналния 
сюжет на Пиер Бул не е останало 
почти нищо, но въпреки това се 
радват на огромен зрителски инте- 
рес. 

Двадесет години по-късно идеята 
за планетата на маймуните се въз- 
ражда. В основата на това начина- 
ние стои Тим Бъртън, един от хора- 
та в голямото кино, които едва ли 
се нуждаят от представяне. В ре- 
жисьорската му биография присъс- 
тват филми като Веейе|шсе, 


"Планетата на маймуните" от първия 
филм до днес. 


ВАТ Е ГОВ ТНЕ 


САМЕ СЦОВ «а Момез 


Ари е умна, човеколюбива и по маймунски секси. 


Вамап, Ватап гештв, Магв 
АЦаска!, Ед Моой, Зееру Нойом и 
други. Именно върху него пада и 
най-тежката отговорност в този 
филм, тъй като "Планетата на май- 
муните" е една от класиките в жан- 
ра, и всяко режисьорско виждане и 
похват неизбежно ще бъдат сравня- 
вани с оригинала. За разлика от 
многобройните заглавия, в които не- 
малка роля играят компютърните 
анимации, тук случаят е малко по- 
различен. При направата на филма 
се разчита повече на невероятните 
костюми, фантастично изработени- 
те гримове и най-вече на актьорско- 
то присъствие. В тази връзка опре- 
делено е изненадващ изборът на 
Тим Бъртън за главната роля. Тя е 
поверена на Марк Уолбърг (Вооде 
Ммю!в, Тне Сопир!еп), известен по- 
вече от поп-сцената като Марки 
Марк и от рекламите на бельо, носе- 
щи марката Келвин Клайн. В римей- 
ка на "Планетата на маймуните" той 
е капитан Лио Дейвидсън. Сред ос- 
таналия актьорски състав си струва 
да се отбележат имената на Тим 
Рот (Тпе МШоп Оойаг Ное!, Еоиг 
Коотв, Це Одезза, РШр Нсйоп, 
Кезегуо" 0985). Той се вживява в 


Батална сцена от филма. 


Гримът и костюмите във филма са невероятни. 


персонажа на генерал Тейд. На Хе- 
лена Ефнъм Картър (Нат Сир, 
Сатмае, Номагдв ЕпЯ) се пада 
тежката задача да бъде 


маймлунският секс- 
символ Ари 


Майкъл Кларк Дънкан (Сгееп М!е, 
Аптадейдоп, Тне У/пое Мте Уагдв) е 
полковник Атар. Пол Джиамати 
(Мап оп Ме Мооп, Зампа Рпуа!е 
Вуап, Тпе Титап ЗНом, Попте 
Вгазсо) ев ролята на Лимбо. Кари- 
Хироюки Тагава (Реай Нафог, Мопа! 
Котра!, Авто Зип) е Крул, а кънт- 
ри-звездата Крис Кристофърсън 
(Ваде, Раубаск) е Каруби. 

Като сюжет "Планетата на майму- 
ните" продължава традицията на 
първите части. Историята ни отвеж- 
да в близкото бъдеще (2029 годи- 
на), в което човечеството очевидно 
е преживяло някакъв невероятен 
технологичен бум. На космическа 
станция близо до Сатурн се про- 
веждат експерименти с маймуни, ко- 
ито биват подготвяни да заместят 
човека при по-опасни мисии в кос- 
мическото пространство. Когато лю- 
бимото шимпанзе на капитан Лио 
Дейвидсън изчезва при една от тре- 
нировките, той решава да го намери 
и тръгва след него заедно със своя 
екипаж. За негово нещастие той по- 
пада в нещо като електромагнитна 
буря, която го изхвърля на неизвес- 
тна планета, управлявана от майму- 
ни. Тук той бива задържан от група 
враждебни примати. Благодарение 
на "прекрасната" Ари, Лио успява да 


т Работното заглавие на филма е било Тпе Мвйог. 


ш Като подготовка за ролята на Ари, актрисата Хе- 
лън Бонъм Картър е изпратена на специално 
"маймунско училище", където трябвало да усвои 
някои основни, типични за приматите движения. 
По този повод тя казва, че е научила доста неща, 
които ще й бъдат полезни и в реалния живот. 


и Гримирането на Хелън Бонъм Картър е отнемало 
около 6 часа всеки снимачен ден. По подобен на- 
чин са стояли нещата и при другите актьори, из- 
пълняващи "маймунски" роли. 


т Продуцентът на филма е предложил на една от 
звездите - Майкъл Кларк Дънкан (полковник 
Атар), да се появи с горилския си костюм в мач 
на Л.А. Лейкърс. Той е отказал, но все пак е бил 
склонен да размисли срещу "скромната" сума от 
1,5 милиона долара. 


т В първоначалните си планове режисьорът Тим 
Бъртън е искал във филма да участват Мат Дей- 


мън и Дани Де Вито. 


Да бъдеш или не? - 
вечният въпрос, който 
вълнува и маймуните. 


Малко 
романтика не е 


ммлу.рссмр-Ба.сог 


Мразя всичко човешко! 


се измъкне от затвора и разбира, че 
е попаднал на място в съвсем друго 
време, където оцеляването е прио- 
ритет от първостепенно значение... 
Въпреки качествения актьорски 
състав, солидния бюджет и съвре- 
менните технически средства, твор- 
бата на Тим Бъртън е далеч от из- 
пълнената с тънка ирония, неприну- 
дена и интригуваща атмосфера в 
първите филми от поредицата. Тук 
изобилства от плоски и откровено 
безсмислени, граничещи с глупост- 
та, диалози, а фабулата се движи 
по пределно ясната и до болка из- 
търкана схема, позната от многоб- 
ройните заглавия в стила на 
Вашейейй Еапй. Вероятно този ри- 
мейк ще се хареса повече на тези, 
които не са имали възможността да 
почувстват очарованието на ориги- 
нала от 1968 година и да се насла- 
дят на невероятното актьорско при- 
съствие на Чарлтън Хистън и Линда 
Херисън. От новото издание на тази 
класическа за фантастичното кино 
поредица става ясно, че филм от 
подобен калибър не е по силите и 
възможностите на Тим Бъртън и не- 
говия екип, които са направили се- 
риозната грешка да подходят стан- 
дартно и без много фантазия. 
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МО ПМЕПА СВ а Етшацоп 


млмуми.рссиБ-Ба.сога 


Етшапоп 


Джобният 


МиЧепдо Вече е емулиран успешно! 


ИГРИ ЗА 
САМЕВОУ АОУАМСЕ 
# При редакционното 


приключване на 
броя за Сатероу 


Афмапсе имаше око- 


ло 30 заглавия. По- 
интересните от тях 
са бирег Мапо 
Афмапсе, Мапо Кап 
бирег Сисий, Топу 
Намкв Рго ЗКатег 2, 
Еге Рго Мгез то, 
Вопегтап 
Тоштатет, Аглу 
Меп Ад „ Веаду 


Ооот. 


ПОРТАЛЪТ 


(ЕЕ 


Администратор,ако 
създадеш стая 


Запазен М!сКкпате 


С една регистрация 
всички услуги |! 


Тонове настройки 


Никола Дърпатов 


даграгоу дрсс!иБ-Ба.сот 


Новата "жертва" на войната между 
японския концерн и авторите на ему- 
латори стана представеният само 
преди няколко месеца СатеБоу 
Адмапсе. Любопитно в случая е, че 
това със сигурност е първата конзо- 
ла, която беше емулирана... още пре- 
ди да се появи официално на пазара. 
Този парадокс се получи, защото хар- 
дуерът на СВА беше предварително 
известен, а освен това Ми(епдо ре- 
шиха в случая да използват познати 


на широката публика компоненти. 
Най-общо казано, Сатебоу Адуапсе е 
кръстоска между класическия 
Сатеоу и предизвикалата преди де- 
сетина години истински фурор до- 
машна конзола ЗирегМЕ5З. Като спе- 
циални екстри джобната конзола 
предлага цветен дисплей, нещо като 
30-графика, както и възможност за 
истински тийрауег. 

Самите емулатори се нароиха ка- 
то гъби след дъжд и към днешна 
дата вече има над 10 повече или 
по-малко работещи програми, които 
обещават да пресъздадат Сатебоу 
Адуапсе на монитора на домашното 
РС или Мас. Лошата новина е, че 
преобладаващата част от същест- 
вуващите емулатори са доста неза- 
вършени и реално не могат да се 
използват за играене на игри. Към 
момента на писането на този мате- 
риал единствено Воусой Адуапсе и 
Миа! Воу Адуапсе бяха в достатъч- 
но напреднал стадий на разработ- 


ка, така че да могат да се справят 
с излезлите до момента игри. Мвиа! 
Воу Адуапсе е безспорният лидер 
на тема съвместимост. Тази програ- 
ма се справи безгрижно с всички 
налични ВОМ-ове, като единстве- 
ният забележим проблем е непъл- 
ният звук в някои игри. Воусой 
Адмапсе предлага значително по- 
добро озвучаване, но за сметка на 
това един куп заглавия чисто и 
просто все още не работят с насто- 
ящата версия. Приятна екстра и 
при двата емулатора е, че те из- 
ползват апайазта, за да могат да 
компенсират ниската разделителна 
способност на оригиналния 
СатеБоу Адуапсе. Така дори когато 
вдигнете картината на цял екран, 
не се получават гигантски пиксели. 
Воусой Адмапсе и Мвиа! СатеБоу 
Адуапсе убедително доказват, че аб- 
солютно перфектното емулиране на 
СВА вероятно е въпрос само на 2-3 
седмици. Да се готви Сатесире : -) 


опапи Кгагу Васек |! 


Забавно рали с любими герои 


На пръв поглед Копат! Кгагу 
Насегв е типичен плагиат на попу- 
лярния Мапо Кай. Ще имате въз- 
можност да помогнете на герои от 
различни игри на фирмата да спе- 
челят шампионат по картинг. След 
като направите своя избор между 


десетина персонажа с техните сил- 
ни и слаби страни можете да се 
пуснете в дива надпревара по ду- 
зина разнообразни писти. Като тра- 
сета се предлагат плажове, старин- 
ни замъци, че дори и състезание в 
открития космос. Разнообразие има 


ш Производител: Копаг! 
шГодина: 2001 
шПлатформа: Сапебоу Адуапсе 


шТествана с емулатор: Мзиа! СВА 


(УМпдомув) 


шСтатус: Перфектна емулация 


#5 8 октомври 2001 РО СЕШВ 


достатъчно. Още повече, че с при- 
печелените наградни фондове мо- 
жете между състезанията да си на- 
пазарувате забавни екстри от мага- 
зина, които понякога ви дават ре- 
шителни предимства в надпревара- 
та за титлата. 


МОГПМЕПТА СТ ОВ а Етшацоп 


Рай: Те Мауап Дймепшие 


Археологически приключения В джунглата 


млум.рссмб-Ба.сога 


тГодина: 2001 


шПлатформа: Сагебоу Адмапсе 
шТествана с емулатор: Мзиа! СВА (УМпдоуув) 


шСтатус: Малки проблеми със звука. 


на класическия аркаден авто- 
мат на Сарсот, който можете 
да пробвате с МАМЕ и Сайцв. Гейм- 
плеят най-лесно може да се опише 
като "тупалка с елементи на куест". 
Поемате ролята на мускулест ге- 
рой (имате избор между три персо- 
нажа), който има скромната задача 
да спаси своята любима красавица 
и съвсем между другото да разчис- 
ти града от всякаква престъпна 
пасмина. Като разнообразие на 
ударите и движенията Нпа! Ноп! 
не може да си съперничи с модер- 
ните биткаджийски игри, но това 
никога не е било и цел на авторите 
на това заглавие. Вашият герой 
владее само 3-4 удара, но за смет- 


р та! Най! Опе е СВА адаптация 


ш Производител: Сарсопт 
шГодина: 2001 
шПлатформа: Сагероу Адуапсе 


шТествана с емулатор: Миа! СВА 
(УМпдоууб) 


ЕМУЛАЦИЯ 


ш Статус: Перфектна емулация 


ка на това може да се пробва сре- 
щу цели вражески пълчища, които 
щурмуват от всички страни, да из- 
ползва най-различни оръжия, да 
събира по пътя различни роумег-ирз 
и още доста други неща. Разнооб- 
разие има достатъчно, а освен то- 
ва ще станете свидетели и на дос- 
та сополива мелодрама, която се 
разказва между нивата :-) 


ТЕ ; 


: 2 за 88 вт 8 фЬ. 


ПОРТАЛЪТ 


С една регистрация 
всички услуги ! 
Запазен М!скпате 
ОН-Ппе бележки 


Личен профил 


6 години стана известна като 

първата игра за УМпдомув 95. Ос- 
вен с това римейкът на класиката от 
зората на компютърните игри се про- 
чу и със своя доста приятен геймп- 
лей. Добрите |итрп"ип заглавия за 
РС не са особено често срещано яв- 
ление в последните години, така че 
играта на Ас!Мвюп получи своето 
заслужено признание. СВА версията 
е почти идентична с оригинала за 
РС, така че, ако случайно сте про- 
пуснали Ра, имате възможност да 
наваксате :-) Още повече, че тук до- 
ри има нещо като сюжет. Поемате 
ролята на млад археолог, който 
ужасно прилича на някой си д-р 
Джоунс и дори има камшик като не- 
говия. Също като митичния д-р Джо- 
унс се впускате в латиноамериканс- 
ките джунгли, където ви очакват 
безкрайни приключения, много сък- 
ровища и огромни количества изк- 
лючително опасни змии... 


р:. Тпе Мауап Адуепиге преди 


сив. а.Ба 


РС СЕШВ ОКТОМВРИ 2001 #5 


МОГЛМЕОТА СШЩОВ а Нагауиаге 


Георги Даскалов 
д дазкаоубрсси-Ба.сот 


ред хардуеристите по света Ка- 

нада е известна с три неща: хо- 

кея, слабата бира и АП. Послед- 
ните пък от своя страна открай вре- 
ме се славят като производители на 
страшно качествени видеокарти. 
През последните няколко години 
компанията изостана от конкуренци- 
ята значително, поне що се отнася 
до производителност, но последният 
им продукт, Надеоп, появил се преди 
малко повече от година, изневери на 
тази тенденция. Той беше, и все още 
е високопроизводително и високока- 
чествено решение, което заплашва и 
подкопава позициите на СеРогсе 2. 
Сега, след като МУПА изкара на па- 
зара СеЕогсе 3, и без това малоб- 
ройната конкуренция не пусна навре- 
ме смислен отговор, канадците са 
решили да действат отново. Дами и 
господа, на вашето внимание - 
Надеоп 8500 и Надеоп 7500, познати 
още под кодовите названия В200 и 
ВУ200. Не е трудно да се досетим, 
че Вадеоп 8500/Н200 е истинският, 
високопроизводителен Надеоп 2, а 
7500/АМ200 представлява ценово 
ориентираната версия на чипа, екви- 
валент на Надеоп МЕ и на МХ серия- 
та на МУШИА. Държа да отбележа, 
че общият брой нови карти на АП! е 
три, като освен горепосочените две 
ще има и нов продукт на компания- 
та, предназначен изцяло за профе- 
сионални приложения, наречен 
Еней. 8800. За мен странното в слу- 
чая е названието на чипа, защото 
Емеб. бяха серия професионални 
карти на ОСатопд, докато компания- 
та все още съществуваше като про- 


Вицове 
Карикатури, снимки 
Клипове 

Бисери 


КАОЕОМ 


8500 


в 0.15-микронен про- 
изводствен процес 


ш 60 милиона тран- 
зистора 


ш 250 МНг честота на 
ядрото и на паметта 


ш 128-битова еднока- 
нална ООК памет 


ш 1 СПоар!хе!5/зес. - 
га!е 


ш 2 Споайехе!5/вес. 
Техшппо гайе 


Тип. адм. о9 


изводител на видеокарти. Явно ка- 
надците са се изхитрили и са купили 
правата върху това име от потъва- 
щата компания, възползвайки се по 
този начин от вече натрупаната му 
популярност. Но да оставим кей! 
настрана, той е професионална кар- 
та ив момента не ни интересува. 06- 
ратно към Надеоп. Новите чипове 
ще бъдат произвеждани по 0.15-мик- 
ронна технология, с цел достигане 
на по-високи честоти. Оттук нататък 
спецификациите на чиповете са раз- 
лични. 


"Големият" Надеоп ще 
работи при 250 МН чес- 
тота на ядрото на памет- 


та, 


като способността му да обработва 
по 4 пиксела за един такт му дава за- 
пълваща способност от 1 Сар!хе! в 
секунда. Просто за сравнение, стари- 
ят Надеоп работеше при 183 МН2 и 
сдъвкваше по 2 пиксела на такт, т.е. 
"1 га!е-ът му беше ограничен до 366 
Медар!хез/секунда. Нещо, което има- 
ше в първия Надеоп и го няма в Е200, 
е една от основните екстри - трите 
текстуриращи модула на конвейер. 
Така старият чип можеше да обра- 
ботва по 6 тексела за един такт, но 
липсата на подкрепа от страна на 
разработчиците на софтуер явно е 
принудила АТ! да се върнат към по- 
конвенционалната архитектура с 2 
текстуриращи модула на конвейер. 
За сметка на това обаче канадците 
са включили поддръжка на обработ- 
ването на 6 текстури при едно ренде- 
риране на сцената, т.е. Надеоп може 
да рендерира от воле сцена с 6 текс- 


тури, докато същата сцена би създа- 
ла проблем и би отнела повече време 
на СеЕогсе З и останалите конкурент- 
ни карти. В крайна сметка текстурни- 
ят га!е се заковава на 2 гигатексе- 
ла, но това е само теоретично, защо- 
то по всяка вероятност паметта ще 
се превърне в тясното място на сис- 
темата и ще предотврати достигане- 
то на максималния Нга!е. Паметта, 
която ще използва чипът, ще бъде 
едноканална 128 битова-ООН НАМ, 
от което следва, че трансферите 
между кеша на чипа и паметта ще се 
осъществяват на 256-битови парчета. 
Според инженерите на АТ! при този 
вариант се постигала по-добра произ- 
водителност отколкото при 128-бито- 
ви фрагменти. На фона на Надеоп 
8500, 


Вадеоп 7500 изглежда 
доста скромен - 


архитектурно той е същият като 

Надеоп МЕ, само че е произведен по 
0.15-микронна технология, която му 
позволява да достигне работна чес- 
тота 270 МНг, използва същата 128- 
битова ООН памет като Надеоп 8500, 
само че работеща на 230 МНг, и има 
поддръжка на НудгаМвоп (технологи- 
ята на АП! за работа с два монитора). 
Като споменах Нудгамвюп, ми става 
лошо, защото тепърва ми предстои 
да ви представя купчината нови тех- 
нологии с отвратително странни име- 
на, мразя ги! Измисляни са сякаш с 
единствената цел да затормозяват 
пишещите за тях. Но няма как, не мо- 
же иначе... Да започваме. Спапзта 


60 октомвми 2001 РЕВ СЕШВ 


Епоте 2 - това е хардуерното Т8! на 
АТ. Имаше го още в стария Надеоп, 
но сега той работи в тандем със след- 
ващото идиотско название - 
Зтапбнадег-архитектурата, която пък 
включва програмируем мейех зпадег, 
уж еквивалентен по възможности със 
съответния такъв на СЕЗ. Отделно се 
очаква повишение в производител- 
ността заради повишената тактова 
честота на чипа. Рхе! Тарезпу 2 пък е 
технологията, която носи пълната от- 
говорност за възможността на А200 
да се справя с 6 текстури при едно 
"минаване" на сцената и осигурява 
съвместимост с р!хе! зпадег-ите на 
Опес!Х 8.1. И за да направи обърква- 
нето ви тотално, следващата техно- 
логия - Нурег2 2 се състои от 3 други, 
всяка с отделно име, които нямам на- 
мерение да ви ги спестявам и затова 
ще ви ги представя. Както може би 
знаете, Нурег2 е технологията на АТ, 
която е еквивалентна на Т!е-архитек- 
турата при Куго-чиповете. Накратко, 
при стандартните методи за рендери- 
ране, 2-Вийег-ът е така устроен, че 


първо се рендерират 
всички възможни вари- 
анти за даден пиксел от 
екрана 


и едва тогава се преценява кой от 
тях е най-близко до гледната точка, 
т.е. кой да остане като видим. Всички 
останали пиксели и работата, извър- 
шена за текстурирането им отиват по 
дяволите. Преди около година една 
компания, наречена ЗТ Мкго, измисли 
хитър начин да се обърне процесът и 
видимият пиксел да се определи пре- 
ди да се рендерират всички негови 
варианти. Това спестява доста работа 
на чипа и трансфери по шината на па- 
метта, и именно това е първата част 
от Нурегг 2, която се казва 
Негагсика! 2. Следва 2-Сотргеззоп, 
което, както подсказва и самото име, 
представлява компресия на данните 
от 2-Вийег-а, минаващи по шината на 
паметта, което пък допълнително на- 
малява нейното натоварване. Еаз! 2- 
Сеаг пък е нововъведение, което от- 
говаря за по-бързото изчистване на 
данните от 2-Вийег-а. Друго преиму- 
щество на Нурег2 2 еи възможността 
да се пресмятат и отхвърлят като не- 
видими до 64 пиксела за един такт, 


докато при оригиналния Надеоп тази 
цифра беше едва 8. Следва 
Уайеоттегвоп 2 технологията, която 
в най-добрите традиции на АТ! пред- 
лага отлично качество при де-епас- 
та на образа при гледане на видео. 
За противниците на ръбатите модели 
в игрите е предвидена една друга ек- 
стра - Тиют. Тя представлява алго- 
ритъм за разбиване на отделните по- 
лигони на няколко (всъщност доста) 
по-малки триъгълници и интерполира- 
не на извивката в зависимост от съ- 
седните полигони в обекта. Така до- 
садните остри ръбове по главите на 
персонажите се превръщат в идеално 
заоблени цицини :) Шегата настрана, 
тази технология изглежда обещава- 
ща поради способността си да доста- 
ви подобрение в качеството при се- 
гашните игри, още повече че АТ! 
твърдят, че тя не оказва влияние вър- 
ху производителността. Такова влия- 
ние обаче ще има при Ап!-Айазтага, 
за който АТ! са измислили нов алгори- 
тъм и ново име - Зтмоо/ММвюп, чието 
предимство е, че не заглажда онези 
порции от изображението, които ня- 
мат нужда от това. Оттук следва и че 
не се извършват свързаните с антиа- 
лиазинга пресмятания, от което пък 
скача производителността. Общата 
такава обаче е леко разочароваща - 
при повечето предварителни тестове 


Кайеоп 8500 изостава 
зад СеЕосе З с 20-30, че 
и повече процента 


Надеоп 7500 пък се представя 
приблизително на нивото на СеРогсе 
2 Рго. Дано това да е заради лошите 
драйвери, които са нещо нормално на 
този етап на разработка, защото сама 


ВАОЕОМ 
7500 


ш 0.15-микронен про- 
изводствен процес 


ш ядро с архитектура- 
та на Надеоп МЕ 


в 270 МНг честота на 
ядрото 

ш 230 МНг честота на 
паметта 

ш поддръжка на 
Нудгамвтоп 


ш 128-битова еднока- 
нална ООВ памет 


по себе си цената от 5399 за Надеоп 
8500 и 5199 за Надеоп 7500 не е доб- 
ра предпоставка за реализирането на 
големи продажби. Надеоп 8500 има 
потенциал и ако драйверите и цената 
се нормализират, би могъл да стане 
доста свирепа конкуренция на ВРЗ, но 
Надеоп 7500 е малко закъснял и спо- 
ред мен при липсата на новите екстри 
на 8500 и особено при тази цена на- 
дали ще са много хората, които ще си 
го купят. Този път няма да казвам ста- 
налото вече традиционно "ще пожи- 
веем - ще видим", защото не би тряб- 
вало да чакаме много - по времето, по 
което този брой ще излезе на пазара, 
би трябвало в чужбина новите карти 
да започнат да се появяват по мага- 
зините и няколко седмици след това 
да ги видим иу нас. 


Дива | 


ПОРТАЛЪТ 


(ЕА 


Име. 9.Ба 
10 МВ пространство 


С една регистрация 
всички услуги ! 


ЕТР достъп 


24 


ме.ди.ба 
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МОТТПМЕОТА СЦУВ а Нагфиае лилии уулирссмо-а со 


С всяка изминала седмица от- 
ношенията между двете компании 
стават все по-враждебни и нерви- 
те все по-опънати. След като се 
разбра, че почти всички произво- 
дители на дънни платки са вклю- 
чили в плановете си дъна със ста- 
налия вече скандален Р4Х266 
чипсет, е! заведе дело срещу 
МА заради лиценза за Р4 чипсет, 
който те нямат. МА пък не им ос- 
танаха длъжни и също заведоха. 
дело срещу (е!, този път заради 
това, че пе! не са взели лиценз 
от ТЯХ за Репиит 4 и 1845?1? Чес- 
тно казано, това е най-абсурдното 
обвинение, което някога съм чу- 
вал, но им пожелавам поне да ус- 
пеят да забавят делото по въпро- 
са с Р4Х266. В цялата ситуация 
единствените усмихнати лица ос- 
вен на потребителите, които в 
случая влизат в ролята на сеир- 
джии, са на производителите на 
дънни платки, тъй като делата мо- 
гат и да се проточат, а пък това 
значи, че ще могат да продават 
спокойно месеци наред планира- 


ните дъна с Р4Х266. 
| 
Н. 


С една регистрация 
всички услуги ! 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


я Запазен М!скпате 


я ОН-Ппе бележки 
п Личен профил 


(, 


С една регистрация. 
всички услуги ! 


ПОРТАЛЪТ 


Съст 


п Администратор,ако 
създадеш стая 


п Запазен М!сКкпате 
а Тонове настройки 
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Вече стана традиция следната 
процедура: МА пускат някакъв 
чипсет, хората са почти доволни 
от него, но само почти, в резултат 
на което инженерите във МА спи- 
рат да си чоплят в носа, сядат си 
на меките части, оптимизират 
чипсета и го пускат като "А" вер- 
сия. Не че има нещо фундамен- 
тално погрешно в тази практика, 
но както каза един приятел - тези 
оптимизации трябва да са напра- 
вени по начало, а не да се деги- 
зират като нов чипсет месеци 
след пускането на "половинчата- 
та" първоначална версия. Но, как- 
то и да е. КТ266А вече е факт. 
Подобренията са главно в контро- 
лера на паметта, и явно са имали 
ефект, защото производителност- 
та на новия стар чипсет се е пови- 
шила адски много и напълно дос- 
татъчно, за да създаде огромни 
главоболия на МУША. 


беРогсе 11? 


Не, не аз. Т!. Ткатит. Такова 
название може би ще носят 
следващите продукти от 
МУША. Но не бързайте да се 
радвате, това няма да са ради- 
кално нови чипове. Не биха мог- 
ли да бъдат след като се 0б0з3- 
начават като част от фамилии- 
те на СЕ2 и ОРЗ. Досега слухо- 
вете са потвърдили съществу- 
ването на СеРогсе 3 Т! 500, 
СеЕогсе 3 Т! 300, както и стран- 
ния лично за мен СеЕогсе 2 Т!. 
Все още няма официална ин- 
формация за това какво точно 
ще представляват картите, но 
според слуховете йерархията 
им ще бъде следната: СЕЗ Т! 
500 - бърза, мощна карта, сигур- 
но и доста скъпа. СЕРЗ Т! 300 - 
добра производителност и визу- 
ално качество на прилична це- 
на, и СЕ Т! - "гедейпта ташт- 
зипеат репогтапсе". Т.е. евтина 
карта за ниския сегмент от па- 
зара. Неясно е какво се има в 
предвид под гедейпта, в смисъл 
дали картите с новите чипове 
ще изместят тотално сегашни- 
те, но това ще разберем съвсем 
скоро, когато се очаква и поява- 
та на карти с новите чипове. Ве- 
че се разбраха и вероятните це- 
ни на два от тях: карта с СЕЗ Г! 
500 ще струва 5399, а СЕ2 Т! - 
5199. Надушвам ли някаква кон- 
спирация срещу АТ!? 


ЧРД, Зейа! АТА! 


З>ЕКТАС 


Да ни е честит новият стан- 
дарт! Такива поздравления си 
разменяха спецовете по света на 
28 август, когато беше гръмнато 
шампанското по повод обявяване- 
то на серийния АТА интефрейс. 
Свиквайте да чувате това поня- 
тие, тъй като разработчиците - 
ВМ, Махюг, Зеада!е, Ое!, е! и 
Ар! - ни се заканват, че до 2003 г. 
това ще се превърне в ежедневие 
при всякакви видове компютри - 
от домашни до мощни сървъри. 
Първият харддиск, базиран на но- 
вия интерфейс, ще бъде произ- 
веждан от Зеада!е, които бяха те- 
зи, които разпространиха новина- 
та. Дискът ще бъде от серията 
Ваггасида. Колкото до зепа! АТА 
контролерите - щом (е! са заме- 
сени, значи можем да бъдем спо- 
койни, че все някакви дъна с под- 
дръжка на новия интерфейс ще 
има. 


Фалшиви дъна в Китай? 


Наскоро се появиха твърдения, 
че в Китай се разпространяват 
фалшиви дънни платки, носещи 
марките на реномирани производи- 
тели като Азиз, Арй, М5!, Соаруе 
и други. Оплаквания на измамени 
са постъпили от 14 китайски про- 
винции, които няма да ги изброя- 
вам поради разбираеми причини, а 
и не знам за техните мащаби 14 
провинции много ли са или са мал- 
ко ;) Ментетата удивително напо- 
добявали оригиналните продукти и 
чести било трудно да се открие 
разлика. Цените били 510-20 под 
обичайните за истинските дъна. 
Жалко само, че не се споменава 
дали дъната работят, би ми било 
интересно да науча... :) Също така 
силно се надявам тези ментета да 
не достигнат и до нас. 


Страницата е подготвена от Г. Даскалов 


Ва Мовйе 


превръща мобилния телефон 
в мултимедиен център 


С5М-аксесоарите Вече не са пода, 


което бяха... 


Когато се спомене за С5М-аксе- 
соари, повечето хора се сещат за 
допълнителни зарядни устройст- 
ва, калъфи, Ппапдз-ее, външни ан- 
тени и други подобни неща. 
Епсззоп са на път да променят та- 
зи традиционна представа... 


Владо Георгиев 
м деогфеубрссиБ-Ьа.сот 


Едва ли има по-динамичен, пъстър и 
разнообразен пазар от този на мобил- 
ните комуникации. През последните 
години производителите на С5М-апа- 
рати успяха да разчупят по категори- 
чен начин представата за съвремен- 
ния мобилен телефон. МРЗ-телефони- 
те на Зетепз и Затзипд от екзотични 
хрумвания се превърнаха в нещо оби- 
чайно. Комбинацията между РОА и 
сзм (Мока 9210, Тит Мопдо и други) 
също намери своите хиляди привър- 
женици. Дори появата на апарати с 
СРз-функции (Вепеюп Езс!) вече не 
са в състояние вече да предизвикат 
учудване сред съвременните пресите- 
ни потребители. Всички тези хибридни 
устройства имат своите привържени- 
ци, но притежават някои съществени 
недостатъци, сред които преди всичко 
трябва да се отбележи доста високата 
цена. За разлика от интегрираните ре- 
шения на другите производители, 
Епсзвоп избраха различен подход. Те 
създадоха цяла серия външни уст- 
ройства, повечето от които са съвмес- 
тими с почти всички по-нови СЗМ-апа- 
рати на шведския производител. 


Един от най-популярни- 
те аксесоари се нарича 
СпаШоата (СНА-10 


Това е миниатюрна ОУ/ЕНТУ клави- 
атура с 49 бутона. С нейна помощ се 
облекчава както писането и изпраща- 
нето на ЗМ5-и, така и работата с теле- 
фонния указател и МАР сайтовете. 
Въпреки малките размери, работата с 
нея е учудващо комфортна. Допълни- 
телно удобство са функционалните 
бутони. Това устройство се предлага и 
на българския пазар като цената му е 
малко по-висока от тази на стандарт- 
на компютърна клавиатура. 

Продължение и обогатяване на кон- 
цепцията за лесен достъп до всички 
функции, изискващи въвеждане на 
текст, е така нареченият Спафреп. Този 
странен продукт е нова стъпка в 06- 


ластта на мобилните комуникации. 
Въпреки че изглежда като нормална 
химикалка, Спареп разполага с инф- 
рачервена камера и процесор за обра- 
зи, а връзката с други устройства се 
осигурява благодарение на технологи- 
ята Виеюой. 

Ако вече сте гледали филма Тотб 
Найег, сигурно ви е направило впечат- 
ление, че неизменна част от екипиров- 
ката на Лара Крофт заемат мобилните 
комуникации. Едно от устройствата е 
Неадзе! НВН-10. Благодарение на 
Виеюой, с НВН-10 е възможно да се 
движите свободно докато разговаряте 
и то без да сте омотан с кабели. Спо- 
ред производителя устройството оси- 
гурява перфектен звук на разстояние 
до десет метра от мобилния телефон. 
НВН-10 тежи само 30 грама и при ус- 
ловие, че апаратът ви поддържа уоке 
дата, чрез него можете да набирате 
желания от вас номер. 

Идеята за вкарване на РМ радио в 
мобилния телефон не е нова. Още 
преди няколко години производители 
като Мока и Задет предложиха моде- 
ли, в които това беше реализирано. 
Епсзвоп се спряха на по-нестандартен 
подход и така тяхното радио (НРА-11) 
се предлага на потребителите като 
външно устройство, което може да уп- 
равлявано от повечето СЗМ-апарати 
на шведската компания. Освен ради- 
оприемник, НРА-11 еи напълно функ- 
ционално Папдз,ее-устройство. 


Теле 
с МР 


са един от хитовете сред потреби- 
телите в последно време. Напълно в 
духа на тази тенденция е НРМ-10, но- 
вият МРЗ плейър на Ейсз5оп. Паметта 
на НРМ-10 позволява записването на 
30 минути музика при 96 КЬрз или 60 
минути при 64 КЬрз. Устройството се 
доставя в комплект с добре познатия 
МизкМак Уикебох, с чиято помощ 
може да се конвертира СО-аудио в 
МРЗ формат. Подобно на РМ радиото, 
НРМ-10 изпълнява и функцията на 
папдзтее. МРЗ-плейърът се поддържа 
от почти цялата гама мобилни теле- 
фони на Епсззоп, произведени през 
последните 2-3 години. 

Докато маниаците на тема мобилни 
комуникации мечтаят за невероятните 
възможности на бъдещите мрежи от 
трето поколение, Епсззоп предложиха 
наистина необичаен продукт. През 


оните 
възможности 


мммулму.рссиб-ба.сот 


МСА-10 е дигитална 
камера за новите 
68М-апарати на 
Ег!сз50п. 


Външният МР3-плейър 
работи с почти всички 
телефони на шведския 
производител. 


пролетта на тази година шведският 
производител официално обяви, че е 
създадена първата камера за мобилен 
телефон. Тя е наречена СоттипКат 
(МСА-10) и предлага възможности, ко- 
ито доскоро звучаха фантастично. С 
нейна помощ можете бързо и лесно 
да направите снимка и да я изпратите 
до произволен е-та! адрес или да я 
добавите към личния си потребителс- 
ки фото-албум в така наречения ЕМ! 
(Епсввоп МоБ!е егле! ропа)). 
Соттип Сат тежи само 25 грама и 
създава 24-битови изображения в С!Е- 
формат при резолюция 352х282 пик- 
села. СЗМ камерата може да работи 
със следните модели на Епсз5оп: 
Взго, Н520, Т39 и Т29. 


(, 


С една регистрация 
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Моптопф) 


Сигурност, стабилност и опти- 
мизация. Като че ли това са клю- 
човите думи, описващи най-доб- 
ре новото издание на Мопоп 
бузтетМиогкв. В пакета с полезни 
инструменти на Зутатес със си- 
гурност ще откриете решение за 
голяма част от неизбежните 
проблеми, с които се сблъсква 
всеки съвременен РС-потреби- 
тел. 


Владо Георгиев 
ум деогфеуФрссив-Ба.сот 


Името на зутатес (имму.зутап- 
1ес.сот) едва ли се нуждае от предс- 
тавяне. За РС-ветераните вероятно 
то е известно още от времето преди 
У/пдоуув, когато продукти като Мопоп 
ОШШез бяха задължителни за срав- 
нително комфортната и надеждна 
работа в 005 среда. След появата и 
налагането на У/пдоуув голяма част 
от инструментите, предлагани от 


„Нопоп буйетаока 


Нопоп Цеапбуге: 


| 
Копоп Своза 


зтитенетете 
|Ехиа Реайнез 


Опе ВиНоп СпесКир - 
серия от десет теста, 
само с едно кликване. 


Интерфейсът на Мойоп Зуз!етМогкв 2002 е максимално опростен. 


|Копоп Шйщез 


Оруитиге Репопталсе: Зузтет и огтайоп 


ВБележ изе  иоппайоп авош уош РС 


Е09 ап9 Ек Ргомете 


Ууйре ио 
Вудего Мапчепапсе? 4 


Вешету мападетет ипаде 


Удре дата нога удуг сотршег 


Заче а "зпарвно!“ оГуош фев спса! имоти 


Мопоп Ейе Сотраге 


Согораге Ч#егеп! уегвюпв обуошг Мез 


ПОРТАЛЪТ. 
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" Избор на съдържание 
# Смяна на подредба 


# Промяна на цветовете 


мум.ди.Ба 


Ки 


Т епог Гоип4 


мо Етогз 


бутапес, станаха в известен смисъл 
излишни, тъй като подобни на тях бя- 
ха включени в операционната систе- 
ма на Мсговой. Въпреки това тази 
компания успя да се съхрани през го- 
дините. Пускането на пазара на 
У/пдоуув 95 с неговите безбройни и 
непрекъснато появяващи се пробле- 
ми осигуриха на Зутамес ново поле 
за изява. 


В Мооп буз!етМ/огкз 
2002 няма революци- 
онни новости 


Това е просто допълнена и усъвър- 
шенствана версия на предишното из- 
дание. Времето за пускане на този 
софтуерен пакет е съобразено с из- 
лизането на новия ХР. Той може да 
работи под различни версии на МЗ 
Уупдомв - 98, 98 5Е, МЕ, МТ 4.0, 2000 
и вариантите на ХР. Системните 
изисквания са различни и се покри- 
ват изцяло с тези на операционната 
система, под която ще се инсталират 
продуктите. Инсталацията на Мопоп 
бузетМуогкв 2002 е абсолютно еле- 
ментарна и в голямата си част на- 
пълно автоматизирана, така че това 
едва ли ще се окаже някакво затруд- 
нение дори и за най-неопитните пот- 
ребители. След като приключите с 
тази част и стартирате приложение- 
то, не може да не ви направи впечат- 
ление максимално опростеният, инту- 
итивен интерфейс. Всички възмож- 
ности на Мопоп ЗузетМуокв 2002 са 
достъпни само чрез едно кликване. 
Това става благодарение на така на- 
речения Мопоп ОПШез |ледгаюг. В 
главния прозорец на пакета е пред- 
видена опцията Опе Вийоп Сйескир. 
Това е серия от 10 теста. които про- 


ммуми.рссиб-Ба.сот 
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веряват състоянието на Недву-то 
на У/пдоуив, наличието на достатъч- 
но за работата на системата свобод- 
но дисково пространство, степента 
на фрагментация на твърдия диск, 
актуалността на базата данни на ан- 
тивирусната програма и други. При 
откриване на някаква грешка следва 
автоматична процедура за нейното 
поправяне. Времето за провеждане 
на тези тестове зависи както от пока- 
зателите на системата, така и от ко- 
личеството открити проблеми. 

Всъщност Мопоп ЗузетМуогкв 
2002 е комбинация от 


над 20 разнообразни 
програми с различно 
предназначение 


Те са структурирани в шест разде- 
ла - Мопоп ОШтез. Мопоп Апмпиз, 
Мопоп Сеапбумеер, Мопоп Споз!, 
МупЕах и Ехиа Реайгез. 

Мопоп ОШ ез съдържа в себе си 
12 модула, групирани според своите 
основни функции. В групата Оритге 
Репогтапсе ще откриете Зреед Овк 
и Мопоп Орйпигайоп УМгага. Първата 
програма служи за дефрагментиране 
на твърдия диск, а основната задача 
на втората е да оптимизира вътреш- 
ната структура на Кедву-то на 
Уупдомуз, като по този начин се пос- 
тига повишаване на ефективността 
на системата. От името на втория 
раздел Епа апЯ Нх РгоМетв става 
ясно, че включените в него програми 
поемат грижата за разрешаване на 
някои от най-често възникващите 
хардуерни и софтуерни проблеми. С 
помощта на ОпЕгазе УМгага е въз- 
можно да възстановите случайно из- 
трити файлове. В случай че не може- 
те да се сетите за техните имена. мо- 
жете да се възползвате от системата 
за търсене, според зададени от вас 
критерии. Мопоп зуфет Оосюг е мо- 
нитор, чиято основна задача е да 
наблюдава и анализира актуалното 
състояние и натовареност на различ- 
ните хардуерни компоненти. Мопоп 
Овк Оосюг е поредица от тестове. 
насочени към дисковите устройства. 
В случай на откриване на някаква 
грешка. програмата предлага както 
алтернативни решения, между които 
можете да избирате, така и опция за 
автоматична корекция. Мопоп 
У/пОостог тества системата за проб- 
леми в Недбгу, повредени или липс- 
ващи системни файлове, невалидни 
бпойсив и т.н. След като я стартира- 
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МОГИМЕОТА СШЗВ а Зойиаге 


Зуз!ет |л/оптаНоп осигурява пълна информация за хардуера във вашата система. 


те за първи път, със сигурност ще ос- 
танете изненадани от невероятното 
количество грешки, които ще открие 
във вашата система. Всички тестови 
модули в рамките на Мопоп ОШез ге- 
нерират подробен отчет за всичко, 
което са открили като потенциален 
или реално съществуващ проблем. 
Третият раздел се казва зузет 
Матепапсе. Първата програма в него 
е Зузет пюптайоп. Чрез нея можете 
да получите изключително подробна 
информация за всички хардуерни 
компоненти във вашата система, а та- 
ка също и за различните периферни 
устройства и активни мрежови връз- 
ки. У/ре пЮю е предназначена да изт- 
рива нежелани файлове, по начин, 
непозволяващ тяхното обратно възс- 
тановяване. Тази програма 


предлага два варианта 
за заличаване 


Първият е бърз, но недостатъчно 
надежден, а вторият е разработен по 
специална система, чиито специфи- 
кации са одобрени от Министерство- 
то на отбраната на Щатите. Чрез 
ладе може да си спестите много гла- 
воболия при физическа повреда на 
диска или случайно форматиране. 
Мопоп Ре Сотраге служи за удобно 
и бързо сравняване или корекция на 
файлове от различни формати в тек- 
стови режим. В рамките на Ведву 
Мападетеп! (четвъртия раздел от 
Мопоп ОНШез) влизат Вефвту Едйог и 
Ведву Тгаскег. 

Основна съставна част в новото из- 
дание на ЗузетМ/о!Кв е антивирусна- 
та програма (Мопоп Ап!мгиз). Освен 
стандартните функции е разработен 
и монитор, който се стартира заедно 
с У/пдоуив. Неговата функция се със- 
тои в това да наблюдава непрекъсна- 
то всички постъпващи в системата 
файлове. Тъй като в последно време 
масово се разпространяват вируси 
чрез електронна поща, всеки входящ 
и изходящ е-та! ще бъде прегледан 
за наличие на зловредни кодове. 
Специално внимание е обърнато и на 
макровирусите за различните МЗ 
Ой се приложения. Чрез така нарече- 
ната Воодпоипй-технология теоре- 
тично е възможно да се предпазите 


от непознати вируси и съмнителни 
Чауа и МВ-скриптове. Ако разполагате 
с активна връзка към Интернет, Пуе 
Црда!е ще се погрижи за ежедневно- 
то обновяване на базата данни на 
Мопоп Апимииз с дефиниции на нови 
вируси. 

Мопоп Сеапбуеер съдържа раз- 
лични програми, чието предназначе- 
ние е да осигурят колкото може пове- 
че свободно място на твърдия диск. 
Упизай УМгага позволява да деинс- 
талирате различни приложения, кои- 
то вече не са ви необходими. Разно- 
образните Сеапир програми ще ви 
помогнат да се освободите от безпо- 
лезни файлове, соокез, рид-1п5 и 
АсймеХ-контроли. С Васкир ММгага е 
възможно да създадете архивни ко- 
пия от важни, но по-рядко използва- 
ни от потребителя програми, които 
при нужда бързо могат да бъдат вка- 
рани обратно в употреба, без да е не- 
обходима повторната им инсталация. 
Незоге У/гага пък служи за възста- 
новяване на файлове, които погреш- 
но са били премахнати с някой от 
Сеапир-модулите. 

Мопоп Сйоз! е полезно приложение 
за тези, които се готвят за мащабен 
ъпгрейд на своята система. Чрез него 
можете да направите идентично ко- 
пие на съдържанието на стария твърд 
диск и да го прехвърлите върху но- 
вия, ав случай че разполагате със 
записвачка, директно да го запишете 
на СО. Мопоп Со! поддържа раз- 
лични файлове структури като ЕАТ, 
МТЕЗ и ЕХТО. 

У/пЕах е добре познатата факс- 
програма, която от няколко години 
Зутатес се опитват да наложат. За 
разлика от по-старите версии, това 
издание на У/пЕах работи прилично, 
без да създава бъркотия в системата. 
Трябва да уточня, че включеният в 
Мопоп ЗузетМуокв 2002 вариант не е 
пълното издание на продукта. Това е 
така нареченият У/пЕах Вазс Ед оп, 
който, въпреки че е лишен от някои 
екстри, е напълно достатъчен за със- 
тавянето, изпращането и получаване- 
то (ръчно и автоматично) на факсове. 
Работата с този продукт не е с нищо 
по-трудна отколкото тази с произво- 
лен текстови редактор. 

На инсталационния диск към Мопоп 


зопубиагейОЦ с," и 


муммлу.рссир-Ба.сопа 


озтвето Не, 


ЧопубнагейО 1. к," пебелзо а пукята Ве, 


зААСОбеемиТ очсйСве 


ЧОЦ.з," пебесао апиенод Не. 


След първото стартиране на Мойоп МИпОос(ог със сигурност ще се 
изненадате от количеството проблеми, които ще открие в УИпбомив. 


Естел Еевациек 


Е + ррогении 


Плюсове: 


пет Оетайв 


Ащо-! Оп Трейетз та ева 
Ф Ема Зсапипа Оп 
е Зспр: Воскпа 


гей пеей уош. 
змегвоп. 


Оп Аеазе зеес! ап бет 
Бусюкоо оп Не вет 
зет огден (о е: 
тоге «/оптаноп ап 
Цаке пе песеззагу 


Ф Еш бузтего бсап мо! согариееа 


А миз Оейатопв 17.07.2001 г 


(Ф зиръспрноп Зегисе 21.08.2002г 


а Интуитивен интер- Копопбубтепт Могка 2002 


фейс 
ш възможност за стар- 
тиране на всички 


модули от едно мяс- 
то 


т работи и под 
УМпдомв ХР 


ш автоматично обно- 
вяване през Интер- 
нет 


Минуси: 
ш Сравнително тежка 


при работа с по-сла- 
би системи 


т липса на Егемай и 
програма за филтри- 
ране на рекламните 
банери 


# консервативни наст- 
ройки по подразби- 
ране 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


Антивирусната програма в пакета се обновява 
автоматично през Интернет. 


будетМокв 2002 ще откриете и 
СоВаск 3 Регвопа! Ед оп. По подобие 
на голяма част от модулите в този 
софтуерен пакет, така и СоВаск дуб- 
лира в известна степен функциите 
на съдържащи се в У/пдоуив инстру- 
менти. Тази програма върши почти съ- 
щата работа като 5зузет Незюге в 
У/пдоув МЕ и по подобен начин гъл- 
та системни ресурси. 

Ргосезз Мемег е също едно от до- 
пълнителните бонус-приложения. 
Неговото основно предназначение е 
да осигури на потребителя подробна 
информация за всички актуални 
процеси и операции, които се извър- 
шват в У/пдомив. 


С една регистрация. 
всички услуги ! 


я Администратор,ако 


създадеш стая 


я Запазен М!сКпате 


я Тонове настройки 


спа!. а! г.Ба 
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Вмб дощаше Сойбесвоп „Колекция пасианси. ; 
Фагм вее:сессиснанновакъааакеспааеаленатет 
СЮ ПП ВТ. Виж стр.40 : 
вевай:.ависеевинайъик с дадосдетннисаиевние 
йепвйув. по Аркаден екшън 

ите С ааишовимие 
Мах Раупе: в С феноменален 3 регвоп. Виж РОС? 3, 
мевсонкасвиттовар а СС. оедстивеаиаки: 


Загможу пп "Аркаден екшън. Виж стр.33 


Жатеайв Е с Аркаден екшън, 


ПРОГРАМИ , 
тв окиаиае ъ 


СоНее Сир НТМ. 9.0 НТМС. редактор. 


бо а 4.0 Програма за теглене на файлове. 


МайВотег 5.1 Програма за пращане на масови е-па!6. 


Ромегетр 3.01 Програма за настройка на видеокарти. 


УмпВакса 2001 Вайс! скриптове за УИпдолив. 


АКТУАЛИЗАЦИИ 
пас лас а 


Ума Оеюпаког Опмегв 21.81 Гог УМпдомв ХР 


ГАЛЕРИЯ 


НОЕМВРИЙСКИЯ БРОЙ НА 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница. оосленнии 90 лв. 
1/15 страница... звън алеи 120 лв. 
1/12 страница: са оасаоеаиии 160 лв. 
1/6 страница ооо ап 280 лв. 
1/4 страница уа ооооле оси 320 лв. |. 
1/3 страница ааа ела 400 лв.. 

Т/А страница аоооозоонаиннии 1000 лв. |. 
2-ра и трета КОрица...........щьоннннн: 1600 лв. |. 
4-та корица нъ енория 2000 лв. 


- РЕКЛАМА НА ДИСКА 
3 


НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 


а публикуване на 
рекламни програми...........шооннн 510 на МВ 


Рекламни 
представяния...........шььононнн по договаряне |. 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
ммли.рссшБ-Бд.сот 


за бутон апзнооосннннит 5 лв. на ден 
за банер... 10 лв. на ден |. 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37. 
Телефони: 02/ 9602209 ; 
9602214 
9602216 


гекатад топйог.ра. | 


ссир Фрсси „сот 


е-та!: 


Абонамент за РС Сив 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер 
1577 за РС Сир без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


1578 за РС СВ с диск. 


Пропуснали сте някой брой на РС СБ? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков, в клуб "Матрицата или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


Уууууурсс! чЬ-Ба.сот 


Въпреки атентатите в Ню Йорк и свързаните с тях закъснения, добрите игри ще 
продължат да излизат. Следващия месец ще ви предложим наред с другите интересни 
игри от месеца и подробно представяне на многообещаващия "г! регвоп зпоо!ег Нед 


Еасйоп и ехрапзоп-а на Нед Аеп 2 Уипз Неуепае. 


Всичко това наред с много други изненади очаквайте в края на октомври. 


ЛАФЧЕ : г 4 : 
4 » 


ИЗХОД : ПРОФИЛ : СПРАВКА : НОВА СТАЯ : СМЕНИ СТАЯТА : БЕЛЕЖКИ помощ 


Стая за бърза помо 50 УЧАСТНИКА ? 

в 19:25, зазйо! влезевлафчето Пипи н в Н си зет 

» 25стО!йо: Шехерезада : къде ще ходиш Я8 ле сай 
дазйб: 25стО!9о : Меде! Ча пегуп!416, У94Ко 64е зе оргам! 

> ОПБегТапаз: АС/ОС : Тоуа е дгира а па па атапйе тефай, е са 

редегаз! 

в 19:25, ФИдогя(К! излезе от лафчето. 

в 19:25, зса отива в друга стая 

в 19:25, ОТ влезе в лафчето 


» матка: БаБасосоапа : рогпамате | 5е 

в 19:25, КАПОНЕ влезе в лафчето 

» Тата(гледа тъпо); 4 сафатог , Весацзе Му Бшдапап 15 уегу 
Бай, 1т Кот Вгаг! апай опу Бицапап дезсепдеп!, 50 Т доп! Кпом тисй 
Ето т #15 1апоцаде!!!! 


2 


ла: Г оноозааВИИИяАА мен 
емоции: АЯ Бате” Е гетото! 6 


Информация за Гаду Козе 


ИНОФРМАЦИЯ ЗА ВРАГА 


мода мъже музика Цгор Вигки 
Вагигаз ве дагез Кпдрл 
буаке п 


уча компютърни системи 


Наказан ай |оозегв 


Причина: 
С Жъл С Червен 


АДМИНИСТРАЦИЯ 


| мумуми.глобйе!- Ба Сащ 


